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61 Spielevideos auf DVD |

u.a. Soul Calibur 3, Stubbs the Zombie,
DTM Race Driver 3  Extended: Playstation

Affenstark und hochspannend:
Test im Heft und auf DVD
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Alles Wissenswerte zu Microsofts Xbox 360 Sam Fisher ein mehrfacher Mﬁrder?
plus: Uber 25 Minuten bewegte Bilder auf DVD Erste Bilder und Story-Details
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Nutze als KONG die zerstbrerische Kraft Setze als Jack in der Egoperspektive
eines Giganten. Zerschmettere Feinde Waffen, Fallen und dein Team
oder wirf mit riesigen Gegenstiénden. geschickt ein, um zu iiberleben.
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Games Convention 2005
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‘Grand Theft Auto:
iberty City Stories”
Take 2, 2005)

MAN!AC 01-2006

Da steht sie nun in ihrer vollen NextGen-Pracht: creme-weil,
geschwungene Seitenwangen, machtiger, grin leuchtender Ein-
schaltknopf, silbernes DVD-Laufwerk und titanfarbene Festplatte -
Microsofts Xbox 360 hat es nach Mering in die MAN!AC-Redaktion
geschafft. Mit dabei das Software-Quartett des Konsolenherstellers:
"perfect Dark Zero”, "Kameo: Elements of Power”, “Dead or Alive 4"
sowie “Project Gotham Racing 3”. Zumindest in Form von Demo-
versionen; “Die finalen Spiele kommen spdter”, hie8 es von PR-Seite.

"o

BIZARRE UBERRASCHUNG

Monat nach.

Das ist der Grund, warum Ihr lediglich Teile des Startportfolios auf der
MAN!AC-DVD findet und diese auch nur in Preview-Form. Firs Heft hat's
groRteils noch gereicht, entsprechende Videobeitrage liefern wir nachsten

Aber zuriick zum 360-Erstkontakt, der neben einigen technischen Verwir-
rungen (so ein Debug-Gerdt oder Demo-Kit wie es Microsoft nennt, birgt ein

Fulle von Einstellmaglichkeiten) eine dicke Uberraschung bereit halt. Nach
dem ersten Staunen uber die grafischen ‘Qualitaten’ der Spiele iberfallt die
MAN!ACs schnell das Experimetierfieber: iPod und PSP anstépseln, das
Faceplate austauschen, den Gamertag mit einem schicken Bildchen
personalisieren und bei Xbox Live Arcade nach aufgemotzten Retroperlen

4

Ausschau halten. Durch ein Probespiel am “Geometry Wars: Retro Evol-

ved”-Automaten im “Project Gotham Racing 3”-Showroom angeheizt,
opfern wir die ersten ‘Microsoft Points’ fur die 2D-Ballerei. Das Ende
vom Download-Lied: Die Redakteure prigeln sich fast ums Pad, an
konstruktive Arbeit ist trotz nahender DVD-Deadline erst einmal nicht zu
denken. Dabei flitzen in "Geometry Wars: Retro Evolved” weder 100
Millionen Polygone pro Sekunde Gber den HD-Schirm, noch definiert
Bizarre Creations Shoot’em-Up die Videospielwelt mit einem revolu-
tiondren Konzept neu.

Woher kommt dann die Faszination, welche Millionen teure NextGen-
Entwicklungen vergessen macht? Leicht zu erlernende Kontrollen, auf
HD-Displays optimierte Partikel-Optik sowie eine High-Score-Liste - das
sind die Erfolgszutaten der Ballerei. Die Jagd nach der hachsten Punkte-

zahl, ein Prinzip fast so alt wie die interaktive Unterhaltung, und die erst nach einigen Runden
erkennbare Spieltiefe machen suichtig. Wir wollen kein ‘Back to the Roots’-Pladoyer halten oder die
‘gute alte Zeit’ glorifizieren, sondern Stimmung machen fir zugangliche Software. Auch Berufszocker
wie die MAN!ACs sehnen sich ab und an nach einem unkomplizierten Zeitvertreib. In diesem Sinne

ein Hoch auf den Spiele-Quickie!

MEINUNG DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt |hn i
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an:
Cybermedia Verlag
Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering
Einsendeschluss ist der 5. Januar 2006. .
Alternativ kénnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fiir PS2,
Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

und der Einstieg ins digitale Vergni-

wand’ verbunden.

Spiele werden immer komplexer

gen ist mit erheblichem ‘Lernauf- ; O Die Grenze von Vergniigen/harte Arbeit verschwimmt

Wie steht Ihr zu iibetbordendeng
Tastenbelegungen und seitenlangen :
Beschreibungen der Spielmechanik?
Ich besitze

i Oes2 Ouvox (Onae (asa (os ()ese
ich kaufe mir

(ess () xbox360 () Revalution

N'AC-MEINIING NR. 39

O Ich habe keine Probleme mit komplexen I(omrel-
len/Spielkonzepten - je ausladender, desto besser!

immer mehr. Anspruchsvoller solite es nicht werden!

O Mittlerweile iiberfordern mich Spiele mit ihren Mog-
lichkeiten. Ich will mehr unkomplizierte Software!




Nie wieder alleine
auf dem Schlacht-
feld: Tragt Eure
Kampf-Kollegen
bei Rogue Troo-
per immer bei

8 | Rogue Trooper

Zuerst bei uns: Spieleindriicke von Eidos” kommender SciFi-Action

12 | Der Pate

Verbrechen zahlt sich aus: Wir haben das kommende Mafiaepos angespielt

14 | Splinter Cell 4

Vom Terrorjager zum Massenmarder: der wundersame Wandel von Sam F.

16 |Shadow of the Colossus

Erpressung war nicht Ein Spiel nur mit Endgegnern: MAN!AC wagt den Kampf gegen die Kolosse

notig: Die MAN!ACs 18 | Suikoden Tactics

:::“:;‘l‘ Der Pate auch Mit neuen Geheimnissen und Taktiken peppt Konami seine Rollenspielserie auf
i 20 |Final Fight: Streetwise

Capcoms StraBenschlagerei punktet mit harten Fights und fettem Soundtrack

Euch. 4

P A Bestechung und

_HANDHELD-PREVIEWS,

126 Dig Dug Digging Strike 126 Prince of Persia Revelations
127 Phoenix Wright: Ace Attorney 127 Trauma Center: Under the...

Was zur Holle ist
da passiert? Sam
Fisher landet bei
Splinter Cell 4 im
Knast - als eiskal-
ter Morder!

22 | Nachrichten: Neuheiten aus der Industrie
28 Highlights: Unsere Spiel-Referenzen fir alle Konsolen und Genres
30 |Termine & Charts: Alle Hits von [#ute und morgen im Uberblick

DVD-Inlay: Zum Ausschneiden u
138 Leserbriefe: Das habt Ihr zu sagen;
140 Know-how: Radio und TV auf Sonys PSP

Besser als der Vorgan- 141 | Peripherie-Tests: Zubehdr fir Eure Konsolen

ger? Unser Vorschaube- 142/ Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
richt beleuchtet kritisch
Sonys Softwarekunst

Shadow of the Colossus.

3 | Editorial 145 Abonnement 146 Impressum
32 |So werten wir 145 Abonnement 146 Inserenten
146 Vorschau

m Wir nehmen die Xbox 360 unter die Lupe, werfen einen genauen Blick
auf das Betriebssystem und stellen die spannendsten Spiele der
generaliiberholten Xbox Live Arcade vor.

Amped 3 Sportspiel
s _ Y& = \ 3 (all of Duty 2 ‘Ego-Shooter
""" ' ( o ' ~ FIFA 06: Road to FIFA World Cup Sportspiel

3 Action-Adventure
' Ka‘.!neo. Elements of Power Action-Adventure
.l(mg l(ong Action
* NBA Live 06 ' : ~ Sportspiel
Need for Speed Most ‘Wanted Rennspiel
_'Pro,je;t Gotham Racing 3 _Rennspiel

Ridge Racer 6
Tiger Woods PGA Tour 06
Tony Hawk’s Amerlcan Wastelan

Rennspiel
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42

a4

46

100
101
102
104

' HANDHELD-TESTS

ALTESTS

Call of Duty 2: Big Red One Ego-Shooter

Cold War Action-Adventure
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel

GUN Action-Adventure
Half-Life 2 Ego-Shooter

Harry Potter und der Feuerkelch Action-Adventure
Kaido Racer Rennspiel

King Kong Action-Adventure
Kuon Action-Adventure
Lego Star Wars Action

NBA 2Ké Sportspiel

Need for Speed Most Wanted Rennspiel

NHL 2Ké Sportspiel

Ninja Gaiden Black Action ‘

Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure
Psychonauts Jump’n’Run
Ratchet: Gladiator Action

RTL Skispringen 2006 Sportspiel
S.L.A.L Action
Shadow the Hedgehog Jump’n’Run
shaman King: Power of Spirit Strategie
ski Alpin 2006 Sportspiel
ski Racing 2006 Sportspiel
Soul Calibur 3 Beat'em-Up
True Crime: New York City Action
Warriors, The Action

Rollenspiel
Action

Romancing Saga
Stubbs the Zombie: Rebel without a P.

Burnout Legends
FIFA 06

Rennspiel
Sportspiel

Ghost in the Shell: Stand Alone Complex Ego-Shooter
Go! Sudoku Denkspiel
Grand Theft Auto: Liberty City Stories  Action

Harry Potter und der Feuerkelch Action-Adventure
Herr der Ringe Taktiken, Der Strategie
Kao Challengers Jump’n'Run
King Kong Sportspiel
Lost in Blue Rollenspiel
Mario Power Tennis Sportspiel
NBA Live 06 Sportspiel
Need for Speed Most Wanted 5-1-0 Rennspiel
Pro Evolution Soccer 5 Sportspiel
Sims 2, Die Simulation
Sonic Rush Jump’n’Run
$SX On Tour Sportspiel
Star Wars Battlefront 2 Action

Im Gesprach: Kenji Kaido & Fumito Ueda

Die Produzenten von “Shadow of the Colossos” tiber Kunst in Videospielen

Krieg der Spiele

Wie George Lucas’ Weltraumoper “Star Wars” die Konsole eroberte

Next Level: PS3-Gerlichtekiiche
Web-Tipp: Mehr Musik

Retro: Wie die Playstation zum Synonym fir Videospiele wurde

Retro: Kultknippel - C64-Klassiker zum TV-Direktanschluss

XXX XXX XXXX X

XN XX

X

X

X
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36 Cine offenbarung
fur Shooter-Fans:
sefzt
neue GenremaR-
stabe in puncto
Atmosphdre und
: Abwechslung!

Die epochale Waffen-
schlacht Soul Calibur 3 legt
die Konkurrenz mit verbes-

sertem Kampfsystem,
frischem Editor und mons-
troser Optik auf die Matte. gas

0b Marcus Reed in
True Crime: New
York City an die Ac-
tion-Spitze klettert,
erfahrt thr im knall-
harten Test.

Das Star Wars-Franchise bliiht: Wir werfen einen Blick auf alte und
aktuelle Software-Umsetzungen der Sternenkriege

[5]




~ + 61 Spiele als Video
* 138 Minuten Laufzeit

Okami - Soul Calibur 3 - Gun

Need for Speed: Most Wanted
Resident Evil 4 - The Warriors

. Sony P!aystatlon
Olymptronica 2005 .
des VEISOﬂEtEﬁ‘ _ Spiel-Film: Metal Siug @
Ki 3

Namcos Beat'em-Up-Offenbarung setzt neue MaRstabe! GenieRt die schonsten Waffen- Gehaltvolles Gang-

o .
duelle in unserem DVD-Beitrag. The warrlors Epos oder billiger
Brutalo-Klopper?

Probleme
mit der DVD?

s BT Need for Speed:

fehlt?

Dann schreibt N o MOSt wanted

eine E-Mail an: ,
% Hitverdachtig: lllegale StraRenrennen, wilde Polizei-

Verfolgungsjagden und dicker Tuning-Teil.

dvd@maniac.de

[e]
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D Special: Xbox 360

Hardware

Betriebssystem

Xbox Live Arcade

Perfect Dark Zero

Project Gotham Racing 3
Kameo: Elements of Power
Dead or Alive 4

P Trailer

X3 - Reunion
Ghost Recon Advanced Warfighter Doku

D Previews

Okami
DTM Race Driver 3

P Test

Soul Calibur 3
Need for Speed: Most Wanted
King Kong
Resident Evil 4 (dt.)
The Warriors
GUN
Ratchet: Gladiator
Fire Emblem: Path of Radiance
007: Liebesgriife aus Moskau
The Matrix: Path of Neo
Stubbs the Zombie:

Rebel without a Pulse (Import)
Der grofe Rallye-Vergleich

p Test Short Cuts

Mario Smash Football

Mario Superstar Baseball

Tony Hawk's American Wasteland
Psychonauts

Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi

Marvel Nemesis:
Rise of the Imperfects
Cold War
Playstati ox
Wir zeigen Euch eine erlesene Auswahl aus
dem riesigen Playstation-Software-Portfolio.

61 Spiele als Video, 137 Minuten Laufze

P Handheld

» Handheld-Trailer

Talkman
Bytehell 2000

p Handheld-Tests
Grand Theft Auto: Liberty City Stories
Herr der Ringe Taktiken
Harry Potter und der Feuerkelch
Ghost in the Shell: Stand Alone Complex
NBA Live 2K6
Tales of Eternia
Mario Kart DS
Burnout Legends
Sonic Rush

D Extended

Retro: Sony Playstation
Olymptronica 2005
Spiel-Film: Metal Slug

P anyMANIAC

MAN!AC Time

P Credits / Outtakes

Gar nicht tierlieb: die aufwandige Konsolenumsetzung zu Peter
Jacksons neuestem Kinostreifen. :

Auf DVD fithren wir Euch in Capcoms Soft-
ware-Kunstwerk und die Pinsel-Malerei ein.

e : . T g ‘-‘-"nsr A
% - e . »
Resident Evil 4 (dt
esident Evil 4 (dt.)
Wir schauen uns die PS2-Version der Horror-Referenz
auf DVD genauer an.




Schneller geht s mcht o

MAN!AC examiniert als erstes deutsches
Magazin eine weit fortgeschrittene Version
der Action-Hoffnung “Rogue Trooper”

* Playstation 2 °

23 Am Rande des Abgrunds: Im Hintergrund des Tutorial-Levels dominiert ein prachtiges schwarzes Loch das Weltall. In dieser
frithen Phase noch dabei: Rogues Kumpel Bagman (rechts im Bild), der wenig spater nur noch als intelligenter Chip exisistiert.

Der Sezessionskrieq der Nord-

zu den groBeren militarischen

eher geringem Interesse, hat sich der
vier Jahre dauvernde Birgerkrieg
nis der US-Amerikaner eingegraben.

Jahr fir Jahr treffen sich tausende
‘Re-Enactors’,

[8]

. nent
um die historischen :

- Schlachten in romantisch abgemil-
gegen die Sudstaaten gehort :

derter Form nachzuspielen, Schmon-

. zetten wie “Vom Winde verweht”
Auseinandersetzungen der amerika- :
nischen Geschichte. Fur Europder von :

handeln vor dem Kriegshintergrund

iber eine quietschbunte Comic-Land-

eher unbekannt

i Soldaten Rogue und seiner drei Ka- !
i meraden Gunnar, Helm und Bagman
© sein. Zwar kampft sich der blauha

: tige Klon-Soldat durch einen weit in
und im Infogrames-Klassiker “North &
: South” von 1989 befehligten europa- :

Earth’, das Setting des Comics “Rogue

der ‘Southers’ gegen die ‘Norts’ -
spielt aber klar auf den historischen
Sezessionskrieg an.

£23 Das machtige Snipergewehr hilft
Euch in brenzligen Situationen.

- Blue Model Army

- Der abgedrehte SciFi-Burgerkrieg ist
¢ ein Bilderroman aus dem
der Zukunft angesiedelten Grenzkon- :
- flikt auf dem Kriegsplaneten ‘Nu- :
¢ ische Strategiespieler ihre Einheiten :
(1861-65) tief ins kulturelle Gedacht- :

Hause
2000AD. Das in den USA recht erfolg-
reiche Verlagshaus bringt auch die

. Abenteuer des gnadenlosen Judge
. Trooper” - die Auseinandersetzung
© karte der USA. Auf unserem Konti- 3
dirften -
dagegen die Abenteuer des braven :

Dread heraus und lieferte den Ent-

- wicklern von Rebellion die Vorlage
. fir deren brandneue Action-Hoffung

“Rogue Trooper”. Rogue, der blau-

01-2006 MAN!AC




ScEIelcm 1hr Euch erfolgreich an einen Gegner heran, konnt Ihr einen lethalen,

aber lautlosen Stealth-Move ausfiihren.

e
{ =

% _srouaN

Praktisch: So lange keine EMP-Schockwelle Euren Radar start, habt 1hr am
unteren linken Bildschirmrand Eure Umgebung optimal im Blickfeld.

héutige Kampfkoloss ohne Ober-

te. Diese kdmpfen auf dem verpeste-

ten Planeten ‘Nu-Earth’ gegen die
faschistoiden ‘Norts’. Rogue und :
seine Genbriider haben einen ent- :

scheidenden Vorteil gegeniiber dem

sie die giftige Atmosphare von ‘Nu-

Earth” in vollen Ziigen atmen. Das :
fuhrt im taktischen Actiongeschehen

oftmals zu makabren Situationen,

MAN!AC 01-2006

gezielten Schuss die Pressluftflaschen

sion bringt. “Rogue Trooper” zeigt
Euch das ironisch berzeichnete

|.rr

perspektive. Wie bei “Splinter Cel

© oder “Hitman” seht Ihr Euren Blau- |
Feind: Im Gegensatz zu den stets :
vermummten Nort-Staatlern kénnen :

mann von hinten, nur das Schar

Geschitze werden aus der Ego-Per-

fSpieIen klar im Vordergrund.

i zwar

Eurer keuchenden Gegner zur Explo-

spektive bedient. Die Action steht im
Gegensatz zu den letztgenannten :

" Playstation

L

L48 Wer hat denn hier gebaut? Die herb-romantischen Weiten der post-apokalypti-

schen ‘Nu-Earth’ bestechen mit pitoresken Bauruinen und giftigen Wolken.

i Schleicheinlagen und spektakular
- animierte Stealth-Kills werden Euch |
immer wieder abverlangt, :
¢ bilden aber kaum den Kern der Balle- :
- rei, weshalb auf Sichtbarkeits- oder
- Larm-Anzeiger verzichtet wurde.
. zum Beispiel wenn Ihr mit einem :

hemd, ist ein genetisch veranderter :
Supersoldat der ‘Southers'-Streitkraf- -

- Universal-Soldat

“Rogue Trooper” verspricht

i Ein-Mann-Armee darstellt. Unabhan-

gig von dulerer Unterstiitzung stellt
Rogue seine eigene Munition her,
hackt Computerterminals oder instal-
liert Selbstschuss-Anlagen (siehe Kas-

. ten). Die von uns gespielten Levels
: sind dabei so stimmungsvoll wie un-
. terschiedlich. Nachdem t1hr als einer
ein
. extrem abwechslungsreicher Action-
Kracher zu werden. Wenn die recht
Kampfgeschehen aus der Schulter- :

der wenigen Supersoldaten den Ab-

¢ wurf ins Krisengebiet per Einmann-
. Kapsel (“Quake” lasst griRen) heil
linearen, aber hervorragend insze- '
. nierten Levels unserer Probeversion
ihren rasanten Rhythmus ins fertige :
Spiel hintiberretten, ohne dass ihnen
schiitzengewehr oder stationdre Flak-

Uberstanden habt, jagt Ihr einen ver-
raterischen ‘Southers’-General iiber
den halben Planeten. Dabei infiltriert

Ihr eine imposante ‘Norts’-Festungs-
die Luft ausgeht, sehen wir einem :
: beinharten Spektakel entgegen. Im :
Zentrum des Spielprinzips steht Ihr als. :
Rogue, der mit seiner KI-Unterstiitz-
ten Kampfausristung eine autarke :

stadt, in der Ihr ohne Umsicht und
taktischen Weitblick schnell Euer
blaues Blut verliert. Wahrend Fuch
die blecherne ‘Norts’-Propaganda in
den Ohren tont, kauert lhr hinter

[9]




schmutzigen Stahlbetonpfeilern und
wartet auf einen ginstigen Augen- :

blick, die nachsten paar Gegner im

Geschitz eines automatisch dahin-

mel und verfolgt das Fluggerat des

lich hektisch geht es auf einem

tern attackiert wird. HeiBe Dauer- :
action schlieRlich lasst Euch beim
‘Norts'-Wustenbasis :
schwitzen. Wahrend Euer automati-

Sturm einer

sches Gewehr ein Plateau bestreicht,

Die gefrthteten ‘Norts’-Scharfschiitzen verfolgen Euch mit ihrem Laser-Visier und liefern Euch
schweiBtreibende Sniper-Duelle. Fairerweise fallen die doofen Burschen auf den Holo-Lockvogel herein.

schiitz erledigen. Die intuitive Steue- :
lautlosen Nahkampf zu erledigen. |
Wenig spater ist Schluss mit leise: Am

Playstation 2

musst thr in Windeseile einen Trup-
pentransporter per stationdrem Ge-

rung gibt Euch in der Hitze des Krie- :

ges stets die optimale Kontrolle ber : sinnvoll

. naten keine Uberra-
- schungen, dafir las-
sen sich samtliche
Kampfwerkzeuge
einsetzen.

An vielen Stellen nehmt Ihr fir kurze Zeit im
Feuerleitstand eines stationdren Geschiitzes Platz.

Euer Bewegqungsrepertoire. Rogue
rasenden Gleiters blast Ihr dutzende !
feindliche Raketensegler vom Him-

Waffenarsenal bietet mit diversen
SchleRprugeln und etlichen Wurfgra- :
monstrésen Steampunk-Zug zu, der © f
von schrill kreischenden Raptor-Rei- :

=

© Die fliissige und stielsichere Comic-
driickt sich an Felsvorspriinge, ballert :
blind aus der Deckung oder rollt sich :
i nach Hechtspriingen elegant ab. Das
Verraters durch einen Canyon. Ahn-

¢ phérisch beeindruckten die staubigen
Optik muss hinter Schonlingen wie
© “Far Cry” zuriickstehen. Die gezeigte :
i Version soll bis zum Release im April -
2006 allerdings noch um etliche
Effekte bereichert werden. Atmos- :

Weiten der Weltall-Prérie schon jetzt.
Leuchtende  Kristalle,  grunliche
Distermetropolen und gigantische
Wrackteile bilden dem Comic-Krieg
eine wiirdige Bithne. mw

R Inlfe' Meine Knarre labert mich voll' "us

Wir stellen vor: Rogues Ki-Kumpane Bagman, Helm & Gunnar

Entwickler:

Rebellion, UK

Eidos

Hersteller:

Action

Genre:

D-Termin:

April 2006

[10]

Klon sei Dank: Obwohl Rogues Soldaten-Kumpels gleich am Anfang des
Spiels nacheinander den Loffel abgeben, begleiten sie Euch trotzdem
durchs gesamte Spiel. Wie das? Ganz einfach: Die Klonkrieger speichern
ihre gesamte Personlichkeit auf einem Computerchip, der nach dem Exi-
tus aus den Leichen entfernt und in Rogues Ausriistung eingesetzt wird.
So beherrscht Rogues intelligentes Kampfwerkzeug nicht nur einzigar-
tige Tricks, sondern lockert das Kampfgeschehen auch durch markige
Spriiche auf. Die drei Waffenbriider sind im Einzelnen:

Bagman: Rogues Rucksack versorgt Euch das ganze Spiel hindurch
mit frischer Ausriistung. Besiegte Gegner und herumliegende Schrott-
haufen dirft Ihr plindern und verdient so ‘Salvage’-Punkte. Damit kinnt
Ihr stets Euren Vorrat an Munition und Medipacks auffiillen und - die ent-
sprechenden Blaupausen vorausgesetzt - neue oder bessere Waffen
basteln. Durch diesen Kunstgriff ersparen Euch die Entwickler nervige
Einkaufe und geben samtlichen erlegten Gegnern einen sinnreichen
Mehrwert.

Helm: Rogues Helm ist der Schlaukopf der Dreierbande. Auf Terminals
abgelegt, hackt er selbststandig Computerschlésser oder fungiert als
Autopilot. AuBerdem versorgt Euch die quasselnde Stahlmiitze mit
Radarinformationen, lockt mit albernen Rufen Gegner an oder produziert
einen holografischen Lockvogel. Eng wird es, wenn eine feindliche EMP-
Einheit die Funktionen Eurer Chip-Kumpels zeitweise lahm legt. In Helms

Fall msst Ihr den Storenfried dann ohne
Radarunterstiitzung erledigen.

GUNNAT: Das Sturmgewehr mit dem
altdeutschen Namen ist so eine Art dop-
peltes Lottchen der Ballermanner. Per
Teleskopstativ und Fernbedienung

beharkt die intelligente Kanone /
namlich selbsttatig angreifende
Feinde, wahrend Ihr mit einer g
zweiten Waffe in eine andere (&
Richtung feuert. So lassen sich
scheinbar ausweglose
Iwickmiihlen zu tédlichen
Gegnerfallen umfunktio-

nieren und Rogues Feuer-
kraft wachst um ein
Vielfaches. AuBerdem

schaltet die Smartgun

per Druck auf den Analogstick in den
Sniper-Modus und leistet als Scharf-
schiitzengewehr gute Dienste. Stres-

sig wird der Gunnar nur, wenn Ihr ihm einen Schalldampfer ver-
passt. Dann grummelt er: “Wenn's zu laut wird, wirst Du zu alt!”

01-2006 MAN!AC
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m Priigeleien und Handgreiflichkeiten sind in der Welt des Paten an der
Tagesordnung. Nur wer mit strenger Hand regiert, verschafft sich Respekt.

— Playstation 2

einer

51 Xbox 360

\  Mafia-Epos ein.

§ @ Durch Nebenjobs verschafft thr Euch Respekt. Dann reicht
oft schon Eure Anwesenheit, um den Feind einzuschiichtern.

iz

= “Wir wollen kein :
" interaktives Re- !
on dem Film ma- :

. Der Spieler soll :
ie bereits :

cannte Hand-

ng nach- :
spielen, :

i i lich als Handlungsrahmen, ebenso :

wie das Buch von Mario Puzo. Weil :

- das aber die Steuerung bekannter :

© Figuren ausschlie®t, modelliert Ihr ei-

sondern seine eigene Geschichte in :
der Welt des Paten erleben.” Kreativ-
direktor Philip Campbell findet klare :
Worte fir das kommende Mafiaepos :
. Das Gluck liegt bei “Der Pate” quasi
Film, sondern der Spieler steht bei
der Gangster-Action im Mittelpunkt.
© betriebe, die Ihr aufdecken und dem

“Der Pate”: Nicht der gleichnamige

Die Zelluloid-Vorlage fungiert ledig-

- nen Charakter nach Euren Wiinschen

und Ideen: Mittels eines umfangrei- -
chen Editors bestimmt Ihr Gesichts- :
zlige, Kérperbau und Kleidung Eures
italoamerikanischen Mafiosi. Letztere
- konnt lhr im Laufe des Spiels mehr- :
¢ mals andern. Steigt Ihr in der Fami-
" lenhierarchie auf, wechselt Euer Alter
© Ego vom Arbeiter-Hemd zum edlen :
Zwirn. Bevor Euch aber die !
Modedesigner huldigen, misst Ihr :
Euch Respekt verschaffen. Das digi- :
tale New York der 50er-Jahre bietet :
dafir ausreichend Gelegenheiten in -
Form illegaler Machenschaften: :
Schutzgelderpressung, Bankraub,?
Gliicksspiel, Auftragsmorde - die Liste :
an lukrativen Nebenjobs ist lang. Wer
bei den Submissionen auf spezielle :
Konditionen achtet, beispielsweise :
. : seine Gegner nur mit einem Base- :

Stadtrundfahrt und zum Probespiel des

. Etwa 20 Prozent des Spiels verbringt Ihr hinter dem Steuer
eines Autos. Passt auf, dass Euch niemand die Karre abfackelt.

ballschlager verprigelt, wird zusatz-
lich belohnt.

Verbrechen zahlt sich aus

auf der Strale: Die virtuelle GroRstadt
beherbergt 150 illegale Gaunerei-

Einflussbereich der Familie Corleone
zufiihren konnt. Die feindliche Uber-
nahme lduft alles andere als gesittet

. ab: Entweder zertrGmmert Ihr vor

den Augen des entsetzten Besitzers
die Inneneinrichtung oder nehmt
Euch den Chef persanlich zur Brust.
Das Pressure-Meter zeigt, wie viel
‘Uberredungsarbeit’ Ihr leisten musst,
bis dessen Widerstand gebrochen ist.

. Bei der technischen Umsetzung

lieBen sich die Entwickler von Box-
spielen inspirieren: Via Analogstick
holt thr zum Schlag aus, verteilt Tritte
und wirgt den Gegner bis zur
Bewusstlosigkeit. Die direkte Steue-
rung hat den Vorteil, dass Ihr Schlage
nur andeuten konnt - unndtige
Gewalt gehort nicht zum guten Ton
der Mafia. Was im Umgang mit Zivi-
listen verpont ist, gilt nur selten bei
anderen Gangs. Vier Mafia-Familien
herrschen neben den Corleones tber
das organisierte Verbrechen in New
York. Wer in dessen Gebiete ein-

01-2006 MAN!AC



Mitgegangen, mitgeiangn: Wer zu

. r Failie gehdrt, kann auf tatkraftige
Unterstiitzung hoffen (rechts), macht sich aber zur Zielscheibe anderer Mafiagangs.

Xbox 360

Wer nicht spurt, blutet: Erzielen subtile Mittel keine Wirkung mehr, greift Ihr zur Waffe. Nicht immer muss der Gegner aber

sterben: Dank freiem Anvisieren konnt Ihr Euren Widersachern in den Arm oder ins Knie schieRen und sie so auBer Gefecht setzen.

dringt, wird sofort mit Waffengewalt '
begruBt. Dem konnt Ihr anfangs nur
wenig entgegen setzen, spielen ‘
SchieRereien bei “Der Pate” doch :
eine eher untergeordnete Rolle.
Entsprechend spat versorgt Euch das :
Spiel mit einer Schusswaffe. Seid Ihr
schlieRlich im Besitz einer Pistole :
oder Tommy-Gun, solltet Ihr dennoch
bedacht vorgehen: Dank manueller

MANIAC: Iweifellos zahlt
"Der Pate” 1u den Meis-
terwerken des Films.
Wie wollt 1hr die jiingere
Generation fiir den Klassiker begeistern?

Philip campell: Es ist eine Frage des Genres und
nicht des Films. Ihr mdgt Titel mit einer offenen
Spielewelt wie “GTA”? Dann ist “Der Pate” ge-
nau das Richtige. Der Film liefert nur die Vorla-
ge. Wir erzéhlen auBerdem die Geschichte des
Paten - fiir alle, die sie noch nicht kennen.

Zielerfassung lassen sich verschiede- :
ne Kdrperteile anvisieren, denn tote :
Gegner kénnen keine Informationen :

mehr preisgeben, verletzte dagegen
schon.

Apropos verletzt: Eine Eurer ersten
Aufgaben im Spiel besteht darin, den :
angeschossenen Don Vito Corleone :
ins Krankenhaus zu eskortieren. :
Gewdhnt Euch nicht zu sehr an die :

= = = /s fst eine Frage des Genres und nicht des Films” = = -
Philip campbell, Kreativdirektor bei EA Giber “The Godfather”

MAN!IAC: Sie selbst sprechen bei dem Spiel
von einem interaktiven Film. Wie wichtig sind
lhnen Handlung und eine direkte Steuerung?
Philip Campell: Sehr wichtig. Ich habe zuvor an
dem Spiel “Fahrenheit” gearbeitet und wollte
dessen dichte Atmosphdre und intuitive Steue-
rung auch auf “Der Pate” libertragen. Deswegen
holt man zum Schlag mit dem Analogstick aus,
weil es der Realitat noch am ndchsten kommt.
MAN!AC: Was sagen die “Pate”-Schauspieler
1u dem Projekt?

rasante Fahrt durch die belebten
Stralen - nur etwa 20 Prozent ver-

Philip Campell: Die Schauspieler zeigten sich ]

begeistert und waren trotz ihres hohen Alters

mit sehr viel Elan bei den Synchronisations- ||

arbeiten dabei. James Caan (Santino Corleone)
etwa fand das Spiel groBartig, “weil seine Kin-
der nun mit ihm spielen konnen, wenn er schon

langst tot ist”. Regisseur Francis Ford Coppola || -

wollte zwar aus persdnlichen Griinden nicht an
dem Spiel mitarbeiten, hat uns aber alle seine
persinlichen  Filmnotizen zur

gestellt. .

MAN!AC 01-2006

Leichen pflastern seinen Weg: Todliche Gewalt sollte immer nur das allerletzte
Mittel sein. Wer grundlos rumballert, erregt schnell die Aufmerksamkeit der Polizei.

| Nutzt die mgebung geschickt
als Deckung.

: frei erkundbare Stadt natiirlich ihren
- Tribut:
bringt Ihr hinter dem Steuer eines :
- Vehikels. Im Vorbeifahren bleiben '
¢ Euch auBerdem die vielen Details der :
virtuellen Welt verborgen: Menschen '
schlendern durch die StraBen und !

Wéhrend die Charaktere
durchweg gefallen, sehen die Hinter-
griinde oft texturarm und verwa-
schen aus. Das ist allerdings nicht
weiter schlimm, denn "Der Pate” ist
zu jeder Zeit stimmig inszeniert. jw

viele Geschafte besitzen eine kom- !
plette Inneneinrichtung. Grafisch for- :
dern die hohe Interaktivitat und die :

Verfilgung || : |

=i

Entwickler: Electronic Arts, USA

Hersteller:  Electronic Arts
Genre: Action-Adventure
D-Termin: 2006

[13]



Playstation 2

Go=rran
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S5 playstation 3 NS

871 Sams Zellenkollege Jamie ist beim
Ausbruch eine groBe Hilfe.

rer, ein Autowrack,
College-Party. Das Opfer: Sarah Fisher,
Echelon-Agent Sam Fisher. Ein Ereig-

nis, das den unerschrockenen Terro-
ristenjager aus der Bahn wirft...

In Ketten
Unfall wird Sam Fisher von der Polizei

festgenommen. Auf sein Verbrecher-
konto geht eine Serie von bewaffne-

N 0 n L

Ein betrunkener Fah- !

Entwickler: Ubisoft, Kanada

Hersteller:  Ubisoft
Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ Mdrz 2006

[14]

. charismatischen  “Splinter

unwahrscheinlich.

als unverzichtbare Hilfe.

und bringt Fisher in Kontakt mit John

: Brown's Army, wo er sich vermutlich
i jetzt noch aufhalt. Also maglicher-
- weise doch ein abgekartetes Spiel,
ten Raubziigen. Fragwiirdiger Hohe- : A
punkt seiner neuen Karriere: ein :
Bankuberfall mit Geiselnahme, der :
nach drei Tagen in einem Massaker :

“Erst Anti-Terror-Kampfer, jetzt Verbrecher:
{ Wie Sam Fisher zum Mérder wurde.

i endet. Drei Cops und zwdlf Zivilisten :
¢ sterben im Kugelhagel. Fiir dieses :
: Blutbad wandert Sam Fisher in den
Z . Knast - 11-fach lebenslanglich lautet
: das Urteil. 7
¢ Ein harter Schlag fiir alle Fans des
: cell”-
: Hauptdarstellers. Ist Sam Fisher wirk- :
 lich auf die schiefe Bahn geraten und -
© zum eiskalten Morder mutiert? Oder :
¢ war alles nur Teil einer gut geplanten
i Undercover-Mission?
: scheint
i kaum im Gefangnis, zettelt Sam !
. Fisher einen Aufstand an, um zu :
. entkommen. An seiner Seite: Zellen- :
: genosse Jamie Washington, Mitglied :
von ‘john Brown’s Army’, einer :
iVerbrecherorganisation aus
eine Tote: das traurige Ende einer :

Letzteres :
Denn

New :

£Y] pie Charakterdetails sind erneut vom Allerfeinsten: An der Mimik der
Figuren lasst sich deren Gefiihlszustand deutlich ablesen.

¢ um unerkannt in die Ganovenzentrale :
Jamies
: Kenntnisse ber den Aufbau des :
. Gefdngnisses und Sams Nahkampf-
fahigkeiten ermdglichen dem Duo
. die Flucht. Jamie Washington zeigt
© sich fiir die Unterstitzung erkenntlich
Einige Monate nach dem tragischen :

zu gelangen? Wer weilR...

. Fragen iiber Fragen

221 Ungewohntes Bild: Geheimagent Sam Fisher wird zu 11-fach lebenslénglich

Orleans. Bei dem Ausbruch éntpuppt : - verknackt - eine gerechte Strafe fiir den mehrfachen Morder.

: sich der vermeintliche Klotz am Bein
die 23-jshrige Tochter von Third- :

jetzt schon ein Preview? Zum einen

¢ versprechen die ersten Bilder erneut
einen optischen Hochgenuss, zum
¢ anderen finden wir den Wandel von
So weit die bekannten Fakten zum
i vierten Teil von “Splinter Cell”. Weite- '
 re Details zur Spielmechanik sowie :
© erste Spieleindriicke gibt's nachsten
| Monat - ein Besuch bei Ubisoft bringt :
i hoffentlich etwas mehr Licht in das
mysteriose Storygebilde. Warum dann

Sam Fisher duBerst spannend. Eine
platte Fortsetzung der ‘Agent jagt Ter-
roristen in aller Welt'-Schiene braucht

¢ niemand wirklich. Und eine packende

Hintergrundgeschichte steht der spie-
lerisch hochklassigen “Splinter Cell”-
Reihe hervorragend zu Gesicht. os
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ASEN, KAMPFEN, BALLERN, KICKE

ALLES ONLINE, ALLES AUF XBOX LIV

NEED FOR SPEED: MOST WANTED
Highspeed-Nervenkitzel ohne Ende: Der Geruch von glihendem
Asphalt, das Aufheulen der Motoren und der Kick illegaler StraBen-
rennen. Schalte schneller als die Polizei erlaubt und werde zum
Anfihrer der Black List.

LUCASARTS

STAR WARS BATTLEFRONT II

Im Nachfolger des meistverkauften Star Wars-Spiels aller
Zeiten erlebst du eine Menge epischer Schlachten — auf
deine Art! Erobere neue Planeten, kdmpfe als Jedi-Ritter

und erforsche die unendlichen Weiten des Weltalls!

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

Willkommen auf den Schlachtfeldern der Zukunft.
Entscheide dich fir eine Seite und kampfe fiir Amerika, China
oder den Nahen Osten. Ausgeriistet mit modernsten Waffen

und Fahrzeugen erwarten dich die wildesten Online-
Feuergefechte dieser Welt.

PRO EVOLUTION SOCCER 5

Die Jagd nach dem runden Leder ist jetzt noch realistischer:
mit intensiveren Zweikampfen, authentischerem Ballgefiihl und
neuen Wetter-Echtzeiteffekten. Messe dich mit mehr als 3000
lizenzierten Spitzenspielern und steige in die Meistertiga auf.

DIE XBOX VISA CARD:

Die erste Kreditkarte mit Prepaid-Funktion in Deutschland.
Kostenlos fur alle von 14 bis 22 Jahren.”

X xeox

LTV E

4213 0000 000D 0J

00700 BB/00 v m-
Haster Chief

{Quelle: Finanztest 10/2005 der Stiftung Warentest)

*Ab dem vollendeten 23. Lebensjahr kostet die Xbox VISA Card prepaid 12~ € im Jahr.
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’Ganz klar: Endgegner sind ein
Stiick Zock-Kultur. Ob bildschirm- :

fullender, aus allen Rohren feuernder
Koloss oder kleines und wendiges :
Mini-Monster - der Obermotz ist aus :
der Welt der Videospiele nicht mehr '

wegzudenken. Warum also nicht

einen Titel entwickeln, in dem sich :
alles nur um ihn dreht - den Endgeg- :
ner? Warum nicht das ganze Klein-
vieh, dass sich zwischen den Boss- !
gefechten tummelt, einfach weglas-

sen?

als ein Wohnblock ist.

Riesige Revolution
Bdrtige Riesen, Monstervagel mit der

kolossale Schildkréten und mehr zy-
klopische Kreaturen, als sich die Hel-

den der griechischen Antike ertrau-

| men konnen: Die “Colossus”-Titanen

| beeindrucken nicht nur durch ihre :

Dimensionen - sie lduten auch noch

japanischen Entwickler samtliche

£24 Habt Ihr den Riesen erledigt, zieht
seine klebrige Seele Faden.

[16]

Fragen, die auch das Team hinter

Sonys Action-Adventure “Ico” be- :
schaftigte. Die Antwort: “Shadow of
Colossus” - ein wahrhaft titanisches :
Gemetzel, bei dem der Bosskampf 5
Programm und kein Gegner kleiner

Fligelspanne eines Jumbos, Schwert :
schwingende Golems, Seeungeheuer, :

GroB, gréBer am groRten: Sony prasentiert uns
berghohe Bossgegner am laufenden Kilometer.

i Technik-Register gezogen und Fell- :
| strukturen aus der betagten PS2-
| Hardware gekitzelt, die man so nur '
¢ von Hochleistungs-Spiele-PCs erwar- :

i knuddelt, weil sie fur ein Kuscheltier

- Iottelhaar der Riesenbabys ist alles
andere als eine konventionelle Pelz-

Fellbtischel einzeln zahlen und Euch
mit einem beherzten Griff darin fest-

 krallen, um den lebendigen Berg im :

[&Y4 Wie schdn: Trabt mit Eurem treuen
Freund durch den herbstlichen Wald.

tet. Fell? Richtig: Fell. Die “Colossus”- :
¢ Riesen sind allesamt so flauschig,
¢ dass Ihr sie nur deshalb nicht herzig :

reichlich groR geraten sind. Denn das :
© Textur - vielmehr konnt thr hier die :

} eine technische Revolution ein. Extra :
fur ihr neues Kunstwerk haben die :

1273 Biindeln sich die Lichtstrahlen

wahrsten Sinne des Wortes zu be-

: zwingen.

Gipfelstiirmer
Aber auch sonst bieten die Kolosse

Eures Schwerts, ist der Riese nicht weit.

Nach rasantem Ritt verpasst thr diesem Vierbeiner einen
Schuss, dann erklimmt thr sein bepelztes Schienbein.

i schnappen die Wasseroberflache
¢ durchbricht. Beim Schwertkampfer
© auf der luftigen Arena wartet Ihr so
. lange, bis der Gigant seine Waffe in
¢ den Boden rammt: Dann lauft Ihr
reichlich Halt: Schuppen, Dornen und
bizarr geformte, steinerne Ristungs-
 teile laden zu einer gewagten Klet- :
terpartie ein. Aber bevor Ihr den :
. Monstern buchstablich aufs Dach
¢ steigt, gilt es den fur einen Aufstieg
gunstigsten Punkt auszumachen. |
: Einen pelzigen Vogel misst Ihr im
. Sinkflug bespringen, den Wal dage- :
gen abpassen, wenn er zum Luft-

iber das Uberdimensionierte Mord-
werkzeug nach oben und haltet Euch
dort an den Armbéndern des Riesen
fest. Andere Kolosse wiederum be-

¢ schieBt Ihr zuvor mit dem Bogen, da-

mit sie in die Knie gehen oder sich
auf den Riicken wélzen und Euch so

. fir wenige Sekunden eine Kletter-

chance geben. Aber ganz egal, wie
Ihr auf den Brocken kommt: Wer

&24 In diesem prachtigen Dom stehen
die Gotzenbilder aller 16 Riesen.

01-2006 MAN!AC



Diese Schwachstelle haben fast alle Monster gemein: Die weiche Birne ladt zur
exzessiven Bearbeitung durch Euer magisches Schwert ein.

813 Achillesferse: Bringt die Kolosse
mit einem Schuss in den FuB zu Fall.

oben bleiben will, der behélt beim :
Kraxeln die kreisformige Energie- :
anzeige im Auge. Denn die zeigt Euch
nicht nur, wie kréftig Euer Held mit :
seinem Zahnstocher zum Schlag aus-
holt - sie gibt auRerdem Aufschluss
ber Euren Halt auf dem Rucken des :

MAN!AC 01-2006

221 Liegt das Monster auf der Flanke,
besteigt Ihr seinen flauschigen Wanst.

&Y Hier haben selbst die Fische Fell: Haltet Euch daran fest, wenn das Seeungeheuer auf Tauchstation geht. An der
Wasseroberflache lauft Ihr so schnell wie maglich zum nachsten wunden Punkt, um beherzt Euren Sabel hinein zu rammen.

Monstrums. Denn je mehr sich das :

Urviech durch Euch gepeinigt fahlt,
desto intensiver wehrt es sich. Wer
jetzt nicht mehr genitigend Energie
iibrig hat, der wird abgeschuttelt und
fliegt in hohem Bogen durch die Luft

Besser also, Ihr passt die Bewegungs-

pausen des Riesen ab, sucht schnell :
nach sicherem Stand - und sammelt '
so wieder neue Kletterkraft. Dann °
schafft Ihr es mit.reichlich Muskel-
schmalz und viel Geduld zu einem
von meist mehreren verwundbaren :
Punkten: Ob als schickes Ricken- :

§ g - Ricken Eures treuen Hottehis zur
nachsten Bergbesteigung - mit dem
¢ Schwert als Wegweiser. rb

J

471 subterraner Ringelpiez mit Riibezahl: Erklimmt den verfilzten Bart
des Monstrums, wenn es hockend nach Euch Ausschau halt.

Tattoo oder prachtig verziertes Faden-
kreuz auf dem Schadel der Bestie -
sobald hr Euer Schwert zieht, leuch-
ten diese Schwachstellen magisch
auf und laden zur genisslichen Tortur
ein. Und donnert das Untier tadlich
getroffen zu Boden, geht’s auf dem

S SSOUBGIZVINYW

Sony =

Action-Adventure

Februar 2006
Aufmarsch der Giganten:
Kolossale Endgegner-Ge-
fechte als Spielkonzept.
Leider ist die gigantische
Spielwelt reichlich leer.




Suikod

Playstation 2

Freundschaft verschafft den entscheidenden Vorteil: Die Helden vo
“Suikoden Tactics” wollen mit Team-Mandvern beeindrucken

Protect

Konamis Rollenspielserie “Sui-
koden” ist nicht gerade fir ihre

komplexen Handlungen berihmt,

se: Der Held kann zahlreichen Pas-

santen helfen und sich mit ihnen an-

freunden, so fiillt sich nach und nach
die eigene Festung mit Leben und
alternativen Party-Mitgliedern. Die-
ser Tradition wird auch “Suikoden

den Geschehnissen in “Suikoden 4”
beginnt und diese dann aus einer
zweiten Perspektive erzshlt. Aben-
teurer Kryil will in die FuBstapfen
seines legendéren Vaters treten und
begibt sich auf die Suche nach den
Runenkanonen - diese magischen
Geschitze machen machtige Locher,
deshalb musst Ihr Euch zahlreicher
Konkurrenten wie etwa Piraten

| Suikoden Tactics

Playstation 2 — l
Entwickler:
Hersteller:
Genre:
D-Termin:

Konami, Japan
Konami
Strategie
Februar 2006

3s0uboid-)ViNvW

Die Masse kombiniert Ko-
| nami hoffentlich mit Klas-

| se: In diesem Taktikspiel
i | erwarten Euch iiber 60
talentlerte Helden!

[18]

#71 Wenn die Formation stimmt, setzen Eure Helden die Teammandver eigenstan-
dig ein: Hier huscht ein Freund vor Euren Schiitzling und wehrt ein Monster ab.

te Zeit verbringt lhr in den umfang-

. reichen Kampfen. Hier stirmen Hel-
- den und Monster abwechselnd iber :
. die quadratischen Felder von StraRe,

. Berglandschaft oder
. Schiffsdeck - Ihr
- nutzt Waffen, Zau-
. ber und Items. Das
- ist nicht gerade neu,
- deshalb wirzt Ko-
- nami die rund 25
- erwehren. Zum Gliick trefft Ihr bei :
- den 80 Sidequests auf rund 60 Hel-
- fer, die Kryil in die Kdmpfe begleiten! !
wohl aber fiir ihre vielen Geheimnis- : ‘
: Taktische Kniffe
“suikoden Tactics” funktioniert wie
© die Taktik-Konkurrenz: Reisen, Ein-
kaufe, Plaudereien und Rast im Gast-
- haus erledigt Ihr zwischendurch mit :
- knappen Textmens, denn die meis-
Tactics” folgen, das sieben Jahre vor :

* dividuellen Uberra-

. etwa ein Schleimer
. eine Giftspur durch

Schauplatze mit in-

schungen: So zieht

die Arena, die Euren

: Helden bei Beriihrung schadet, aber ;

Monster heilt - Ihr stoppt die Gift-
spritze und lockt ihre Kollegen in

 sichere Bereiche. ‘
. Auf den Schiffsplanken miisst Ihr
- dagegen mit wenig Platz zurecht :
kommen oder wertvolle Attacken in :
: die sperrigen Kisten investieren: 5o
- menstellt, werdet Ihr nicht nur ihre
. individuellen Waffen beriicksichti-
© gen. Die Figuren entwickeln Freund-
¢ schaften und helfen sich im Kampf
| | gegenseitig. So schlagen sie bei
¢ korrekter Stellung etwa gemeinsam
{ 7u oder hipfen vor den angeschla-
¢ genen Kumpanen, um ihn vor einem

OO Hﬁ'&”ﬂﬁﬁ@»

23 Wenn Ihr nur wenig Platz zum \rormcken habt, sind Schiitzen besonders wich-

tig: Sie schieBen aus der zweiten Reihe und treffen trotz Gedrdnge nur den Feind.

Die Plaudereien sind mit Sprachausgabe hinterlegt:
Zumindest die Texte wird Konami eindeutschen.

(474 Die individuelle Waffe der Helden
diirft lhr nicht wechseln, aber aufriisten.

schafft Ihr Platz und ergattert mog-
. licherweise noch wertvolle Ausriis-

g tung.

Teamwork fiir Sieger

Abwechslung sollen auch die tber
60 Kampfer garantieren: Wenn Ihr
vor dem Match Euer Team zusam-

Monsterbiss zu schitzen! oe

01-2006 MAN!AC



ERLEBEN SIE, WIE WILD DER WESTEN WIRKLICH WAR!
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Final Fi

Playstation 2 'i'f

ght

4

. Nieder mit der Weichspiil-Software!
Capcom bringt den harten
StraBenalltag zuriick auf Konsole.

e 3

eines Drog

zu befreien eunt: '\
Kneipenschlager Kyle

durch heruntergekommene :
StraRenschluchten, asphaltierte Brut-
statten der organisierten Kriminalitat.

Dabei ist dem Desperado jedes Mittel :
| recht: Haut den Barbesitzer windel-

¢ | weich und er wird Euch gern wichtige :

@ Der ‘stiff’ mag Kyle nicht - und
bekommt dafiir kraftig aufs Maul.

aus dem Jahre 1989 verpasst hat,

dem gibt die “Capcom Classics Collec- :
tion” (Test in der letzten Ausgabe) :
eine zweite Chance. SchlieBt Eure :

Videospiel-Wissensliicke!

Nicht weniger grob, dafur umso drei- -
dimensionaler geht’s im neuen Jahr- :

Final Fight: Streetwise

=
>
=
>
7]
)
=
=
=
S
A
™

Entwickler: Capcom, Japan

Knallharte Hommage an
selige 16-Bit-Zeiten:
Gnadenlose Fights, trocke-
ner Humor und satter
Soundtrack gefallen.

Hersteller: Capcom '
B | Genre: Beat'em-Up
] min: 1. Quartal 2006

: Namen des Untergrundmilieus preis-
i geben. Mit djeser Vorgehensweise :
- fahrt Ihr bei “Streetwise” richtig -
© auch aus dem schmierigen Dealer an !
der Ecke lassen sich sicher Informa-
. tionen herausprigeln. Zimperlich |
. geht Euer Dreschflegel nicht zur Sa-
- che: Via Schlag- und Wurfbutton lasst :
Eins vorneweq: Wer den Spiel- ‘

~~ hallen-Klassiker “Final Fight” : leiber prasseln - auf am Boden lie- :
i gendes Gesindel wird weiter einge-

Ihr schmerzvolle Combos auf Feindes- :

treten, wdhrend Riffgewitter von -
Metal-Acts wie ‘Sklipknot’ oder ‘Sha-
dows Fall’ den Puls beschleunigen.

P2 Minispiel-Flut: Befreit die ranzige

Imbissbude vom Kakerlakenbefall (oben) §

oder messt Euch im Armdriicken.

Rot oder griin?
Wer jedoch wahllos arglose Passan-
ten umnietet, findet im Ghetto keine

Freunde. Achtet unbedingt auf das :
farbige Symbol iber den Képfen !
- potenzieller Opfer - nur so verdient
Ihr Euch den Respekt der StraRe re- :
spektive niitzliche Dollars. Tragt diese :
anschlieRend ins Gym, um neue
Moves auszuprobieren und zu erwer-
ben. Doch nicht nur die miefige :
Muckibude ladt zum Besuch ein: Nach
und nach schaltet Ihr neue Schauplat- :
- ze frei, die nach Belieben erkundbare
: Stadt bietet viele Uberraschungen. :

£ - ihn aus der Reserve und zieht ihm mit
- dem nachstbesten Holzknippel einen
: Scheitel. Packt Capcom noch den

Waffennarr: Mit dem évolver haltet
thr Euch aufdringliche Verehrer vom Leib.

Wahrend in einer Kaschemme ein
knallharter Pitfight wartet, haut Ihr
im Birokomplex gebiigelte Anzug-
typen aus ihren Zweireihern.

Den Abschluss unseres “Streetwise”-
Ausflugs bildet ein origineller Boss-
kampf: Nach einer saftigen Tracht
Prigel klemmt sich der Pornokino-
Betreiber hinters Steuer eines sta-
chelbewehrten Gapelstaplers. Weicht
seinen todlichen Attacken aus, lockt

#  versprochenen Coop-Modus auf die

&2 seid Ihr von mehreren Gangstern umzingelt (rechts), hilft
ein kerniger Rundumschlag mit dem Baseballschlager.

. DVD,
: Riickkehr
- nichts im Wege. ms

steht einer eindrucksvollen
der Sidescroll-Legende
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GIZMonbD o’
NAVIGATOR 2006

B tine 30-Millionen-Dollar-Kampagne soll dem
Gizmondo in USA auf Erfolgskurs bringen.

+++ Activision investiert in Su-
perhelden: Bis heute haben sich
Activision-Spiele mit Spider-Man und den X-
Men iber 25 Millionen Mal verkauft. Um auch
in Zukunft von der Popularitat der Marvel-Cha-
raktere zu profitieren, hat der US-Hersteller
einen ungewdhnlich langen Lizenzdeal mit
dem Comic-Konzern abgeschlossen. Fiir 50 Mil-
lionen US-Dollar diirfen die beiden Marvel-Mar-
ken bis 2017 von Activision versoftet werden.
+++ Neue Heimat fiir Barbaren: THQ hat sich
fiir die kommenden Jahre die Conan-Lizenz
gesichert. Allerdings nicht exklusiv: Funcom
arbeitet aktuell am Online-Spiel “Age of
Conan”. +++ Take 2 kauft Firaxis: Der US-
Publisher hat das Studio hinter “Sid Meier's
Pirates!” und dem Strategieklassiker "Civili-
zation” fiir sein Label 2K Games erworben. +++
Konami-Marke im Kino: Filmemacher Paul
W.S. Anderson hat angekindigt, dass er als
nachsten Spiel-Film “Castlevania” auf die Lein-
wand bringen wird. Der Brite hat bereits “Mor-
tal Kombat” und “Resident Evil” verfilmt. +++
Ico kommt nochmal: Im Zuge der Verdffentli-
chung von “Shadow of the Colossus” im ersten
Quartal 2006 will Sony CE Europe den Quasi-
Vorldufer “Ico” neu auflegen. Das Spiel wird
bei Kennern als Perle gehandelt, fand aber bei
seinem Debiit 2002 kaum Beachtung, weshalb
es nur begrenzt auf dem Gebrauchtmarkt ver-
fugbar ist und entsprechende Preise erzielt.

RIS
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P In einer Pressemitteilung feiert Giz-
mondo USA Inc. eine “enthusiastische
Kunden-Resonanz” auf den US-Start
des Handhelds. am 22. Oktober.
Wahrend die Deutschland-Veraffentli-
chung des multifunktionalen Taschen-
spielers noch immer in den Sternen
steht, ist der Gizmondo in den USA nun
wirklich erhalt-

lich - allerdings in gerade mal 14 Laden
in Einkaufszentren von neun amerikani-
schen Stadten sowie Uber die offizielle
Website. 38 weitere Shops sollen in
naher Zukunft folgen, zudem hofft man
durch die veroffentlichung einer Auto-
Navigationssoftware und einer 30 Mil-
lionen Dollar schweren Marke-

= tingkampagne das Interes-

se an dem Gerat anzu-
heizen. Wahrend-
dessen reilen die
schlechten Nach-
richten rund um
Gizmondos Euro-
pa-Filiale und die
Mutterfirma Tiger

(m)
N

P Je naher der Starttermin der Xbox
360 riickt, desto mehr Geriichte Gber
zu geringe Liefermengen melden ein-
schldgige Internet-Newsseiten. In Eng-
land sollen angeblich nur 50.000 Kon-
solen am 2.12. in den Laden stehen -
eine Menge, mit der der britischen
Konsumfreude kaum beizukommen
sein durfte. Der lokale Xbox-Chef Neil
Thompson gestand bereits ein, dass
die Xbox 360 als "heifestes Weih-
nachtsgeschenk” hart zu finden sein
werde. Auch in den USA scheint man
weniger Konsolen ausliefern zu kon-
nen, als der Handel gerne hatte. Im
Finanzbericht von Movie Gallery, der
Mutter der Spielekette Game Crazy,
wird beim Geschaftsausblick explizit
auf die Erstauslieferungsmenge der
Xbox 360 hingewiesen, die geringer
als erwartet sei. Auch bei uns melden
Handler mickrige Liefermengen, Ama-
zon gibt an, dass Bestellungen, die
nach dem 9.11. getétigt wurden, wohl
erst 2006 geliefert wiirden. Ein deut-
scher Xbox-Mitarbeiter wies darauf

hin, dass Microsoft keine Zahlen nen-
nen wiirde, es am 2. Dezember aber
"tatsachlich weniger Xbox 360 in deut-
schen Geschaften [gebe,] als PSP am
ersten Tag”. Und das waren 75.000...

i) Achtung! Aufgrund eingeschrankter Lieferfahigkeit von t
nicht garantieren, dass alle Vorbestellunqen fur dle Kons _
vor Weihnachten ausgeliefert wwrr*m- Beachten

Vorbestellungen, die nach dem

erst in 200F

- BERICHTE, ANALYSEN

AUS DER SPIELEBRANCHE...

Telematics nicht ab: Kraftige Verluste
(99 Millionen Dollar 2004, 210 Millio-
nen im ersten Halbjahr 2005), seltsa-
mes Geschaftsgebahren (lippige Vergi-
tung von Familienangehérigen, Kauf
von Luxusautos, Investitionen in ein
Rennpferd und eine Modellagentur)
und diverse Klagen und Millionen-
Forderungen kosteten bereits einigen
hoheren Gizmondo-Angestellten den
Job. Laut der schwedischen Zeitung
Aftonbladet soll einer daven Verbin-
dungen zur so genannten ‘Uppsala-Ma-
fia’ haben, ein anderer polllemch ge-
sucht sein.

——

S

Bioware verschmilzt mlt Pandemlc

P Lwei erfolgreiche Entwick-

lerstudios gehen gemeinsame | M

Wege: Die kanadische Bioware | §
COI’D ("KOTOR”, “Jade Empi-
re”) und die Pandemic Studios

("Full Spectrurn War- BIOWAR

rior”, “Mercenaries”)

gehdren in Zukunft zur Mutterfirma
Bioware/Pandemic Studios. Diese
wiederum wurde von der Risikokapi-
tal-Gesellschaft Elevation Partners ge-
grindet, die 300 Millionen US-Dollar
in die Mehrheitsanteile der beiden
Firmen investiert hat. Chef des neuen

Superstudms wird Elevation-
Grinder und friherer EA-Prasi-
j | dent John Riccitiello, auch U2-
I Q Sanger Bono sitzt im Vorstand der
Firma, die vornehmlich in die Me-
“ dien- und Unterhaltungs-
corp branche investiert. Vor eini-
gen Monaten streckte Elevation schon
einmal seine Finger nach einem Vi-
deospiel-Unternehmen aus, unterlag
aber SCi beim Bieten um Eidos. Fans
kénnen tbrigens aufatmen: Bioware
und Pandemic werden unabhéngig
voneinander entwickeln.
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Von Piggyback kammt der offiziel-
le Spielfuhrer zum FuRball-Meister-
werk “Pro Evolution Soccer
5", 'oOffiziell’ bedeutet, dass
die Redaktion von Shingo 3
‘Seabass’ Takatsuka und RErEFE]

nen Ausfihrungen zu Spielmodi,
Team-Management und Meister-Liga
bestechen vor allem das
rund 50-seitige Trainer-
Handbuch, in dem detail-
liert Spielsituationen und

euoLuTIon

weiteren Konami-Mannen
aktiv unterstitzt und bera-
ten wurde. Herausgekom-
men ist ein gehaltvolles
222-Seiten-Werk, das sich
allerdings der Thematik entsprechend

eher funktionell als in berauschender

Asthetik prasentiert. Neben allgemei-

NACH3F

WENIGER IST NICHT MEHR

Als Microsoft die Starttermine fiir die Xbox
360 prasentierte, durften sich europdische
Konsolenspieler nach Jahrzehnten der Ver-
nachlassigung gebauchpinselt fihlen: Endlich
wird ein Videospielgerat in den wichtigsten
Markten nahezu gleichzeitig veréffentlicht -
innerhalb von zwei Wochen erscheint die
Konsole in USA, Japan und Europa. Nur die
PALis auf der anderen Seite der Erde missen
sich gedulden - Australien und Neuseeland
kommen erst Anfang 2006 in den Genuss von
’High Definition Gaming’. Nur? Das ist die
groBe Frage, auf die es erst im Dezember
eine Antwort geben wird. Nach allem, was
aus dem Handel zu héren ist, scheint ein
Szenario am wahrscheinlichsten: Viele Spieler
werden in diesem Jahr leer ausgehen, und
das wohl nicht nur in Deutschland, sondern

MAN!AC 01
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Aktionen analysiert wer-
den, sowie die tabellen-
reiche Darstellung der
verfigbaren Teams und
Spieler mit ihrer Info-Fil-
le. Das duRerst brauchbare Handbuch
fir angehende Erstligisten gibt's fur
14,99 Euro.

(abgesehen von Japan) weltweit. So ambitio-
niert die Microsoft-Strategie auch sein mag,
die Kombination von kurzer Entwicklungs-
bzw. Produktionsphase und globalem Start
wirkt sich drastisch auf die Liefermenge aus,
und das schadet wiederum der Konsole.
Denn neben verpufften Marketing-Millionen
wird vor allem die Enttauschung bei Kunden
und Handel der Xbox 360 einen verkorksten
Frihstart in das schicksalhafte Next-Genera-
tion-Rennen bereiten.

Gewinnt acht” Resndent
Evil 4”-Pakete!

In Zusammenarbeit
mit Capcom verlosen
wir exklusive “Resi-
dent Evil 4”-Goodies.
Jedes der acht Pakete N,
enthalt:

-

[l 1x “Resident Evil 4” |
T-Shirt

/[ 1x "Resident Evil 4”
Schliisselanh@nger

/Il 1x “Resident Evil 4”
Armband in rot/schwarz

[l 1x “Resident Evil 4” Poster

|l 1x "Resident Evil 4” Tiite

[l 1x “Resident Evil 4” Kalender 2006

Il 1x Making of DVD (limitiert inkl. kleinem
Artbook)

|1l 1x Steelbox “Resident Evil 4” fiir PS2
(hochwertige Ausfiihrung mit Pragedruck,
limitiert auf 50.000 Stiick)

Um in den Lostopf zu wandern,
miisst Ihr folgende Frage korrekt
beantworten:

Wie heiBt Leons Gegenspiele-
rin, die in der PS2-Version
mit fiinf eigenen Missio-
nen gewiirdigt wird?

A: claire Redfield
B: jill valentine
C: adawong

Schreibt den
Losungsbuch-
staben auf eine
Postkarte und
schickt sie an:
Cybermedia Verlag GmbH ¢ Stichwort: Resi 4
WallbergstraBe 10 * 86415 Mering

Einsendeschluss ist der 11. Januar 2006. Der Rechtsweq ist 4 )
ausgeschlossen, Mehrfacheinsendungen werden nicht E
berucksichtigt.
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Inner Jungle /g
@uter Entrance

wian Pause S

271 Anlegeplatz Dschungel: Eure Crew
sucht nach einem Echsendorf.

}Totgeglaubte leben langer: Nach :
diversen Serien-Spinoffs wie
"Unlimited Saga” oder den “Saga :
Frontier“-Titeln kehrt Square-Enix |
zum Ursprung der Serie zuriick und |
SNES-Klassiker :
"Romancing Saga” eine dreidimen-
sionale Neuauflage. Da das Original !
nie im Westen erschien also eine :
willkommene Bereicherung firr jede :

beschert dem

gut sortierte Sammlung - vorausge-

setzt, Ihr kénnt Euch mit dem indi- |
viduellen Stil und (nicht immer positi-
ven) Eigenarten des neuen alten

Spiels anfreunden.

The Bard’s Tale

Immer wieder gern gesehener Gast :

bei Rollenspielen und Fantasy-Ge-

schichten aller Art: der Barde. Auch
die “Romancing Saga” wird von :
einem solch mittelalterlichen Spiel- :

mann vorgetragen, der Euch bereits

klampf aufs Kemmende einstimmt.

Im spateren Spielverlauf fungiert die
schrille Figur als wandernde Music- :
Box, die auf Knopfdruck die Weisen :

von Komponist Kenji Ito (u.a. fir den

lich) zum Besten gibt oder auch mal

als Reisegefahrte ihre flinke Klinge in !
Eure Dienste stellt. Bei der Bestim- :

[24]

=" Playstation2

€34 Spielen sich unverschamt intuitiv:
die Kimpfe. Wie in den guten...

mung des Leithammels steht Ihr Gbri-

: gens vor der Qual der Wahl: Insge-
samt acht Charaktere wollen Euch :
ihre ganz eigene Geschichte er- |
zéhlen. Zwar bleiben Spielwelt und :
. grundsatzliche Handlung dieselben -
- aber der Ausgangspunkt Eurer Ent- :
- deckungsfahrt sowie die Motivation
der Figuren unterscheiden sich we- :
. sentlich. So drft Ihr das Abenteuer :
2.B. als rauhbeiniger Piratenkapitan, :
als verwchnter Sohn aus gutem
Hause oder sie Nomaden-Prinzes-
- sin bestreiten. Aber auch eine breit-
im Intro mit viel Tralala und Klampf-

schultrige Wallkiiren-Braut, eine zier-

! liche Waldlauferin, ein heimticki- :

scher Dieb und ein waghalsiger

der samtweichen Haut einer verfih- |
© rerischen Tanzerin platt. ;
Die restliche Gruppe setzt sich aus :
allem zusammen, was Euch auf Euren !

2] Durchschuss [olt: Der Reptilien-

...alten Zeiten gehen Euch die passenden Meniiklicks nach wenigen Stunden in

mann nimmt Euren Kapitan aufs Korn.

Fleisch und Blut iiber. Obendrein versiiien Euch tolle Effekte das Kampferleben.

Abenteuern so iiber den Weg spaziert

- namlich parallel. Auf diese Weise
und fit genug erscheint, sein Schwert
- mit viel Elan in den ndchsten Mons-
© terwanst zu rammen. Rekrutierungs- :
stelle Nummer 1 ist wie gehabt die :
- ortliche Spelunke: Hier hoffen na-
Abenteurer stehen zur Wahl. Und wer |
einen ausgepragten Sinn fur Asthetik :
¢ hat, der macht seine Widersacher in
Soundtrack des Originals verantwort-

habt Ihr bald ein funfkopfiges Team
zusammen, das Glibber-Kreaturen,
kreischend bunten Monstervogeln
und gilden geristeten Dungeon-

- Jacks die digitalen Leviten liest.
menlose Gesellen wie ‘Warrior’ oder :
‘Pirat” auf Anschluss zu einer erfolg-
© reichen Heldentruppe. Und wer ganz :
viel Gliick hat, der darf zeitweise so-
© gar einen der anderen Hauptcharak- :
tere in seine Gruppe aufnehmen - die !
acht Handlungsstrange verlaufen :

Dungeon Master

Mehr denn je gehen Squares Entwick-
ler den Weg des Metzel-Rollenspiels:
Verspricht der Titel doch einfihlsam
und beschwingt erzahlte Epen,
verkommt der Handlungsstrang im

01-2006 MAN'AC



Playstation 2

A nap of the Empire.
| The man gave it to me.
| He said to visit hin
‘lggntln.

| Pardiytiog Gaw

&Y Tierisches Gebahren: Eure Wald-
lauferin hat ungewihnliche Gefahrten.

wie gewohnt nach unten - allerdings
¢ wird es nach Ende des Gefechts ohne :
¢ Euer Zutun wieder auf den Ausgangs-
i wert angehoben. Denn Verletzungen

- i mit dauerhaften Auswirkungen fan-

schen Team gekonnt

vertont Hier verabschiedet sich Eure Heldin von ihrer Hexen-Mentorin.

eigentlichen Abenteuer schnell zur
Nebensache: Anstatt mehr tiber Eure

Schwert, Axt und Speer so héaufig,
dass man ihnen gleich Verschleif3-
werte zugedachte. Erfreulich zwar,
dass Ihr Eure Opponenten bereits vor
dem Gefecht durch Korridore, Wiisten
und Walder schleichen seht - aber

haben Euch die Biester erst einmal

gewittert, ist die Konfrontation fast
unausweichlich. Dann wird wie ge-
wohnt zum Kampfschirm umgeblen-

det, und Ihr zieht samtliche Fertig- :

keits-, Waffen- bzw. Zauber-Register,

um das aufdringliche Gesocks zu :

Ihr einen Treffer, rasselt das HP-Konto

Von hefster l(aﬂblk-vamz (Imks) iiber verruBte Bergv.rerlcs s;edlungen (Mitte) bis hm ] sclul!emden Metmpnlen‘ Berelst
die Fantasy-Welt Mardias tber ein kartographisches Menii und erfreut Euch an den kleinen, aber durchweg hiibschen Stadten.

: gen ab sofort die LP ab: Gehen Euch
¢ im Kampf trotz aller Bemihungen
¢ durch den heilkundigen Kollegen die :
- HP aus, landet Euer Charakter hand-
¢ zerlegen. Die angenehm flott von der !
: Hand gehenden Rundengefechte
Figuren zu erfahren, schwingt Ihr :

lungsunféhig auf der Matte. Aber
noch lange nicht aus dem Schneider:

Muss der arme Kerl auch weiterhin

lauten bei Nullstand das endgultige
Ende der Heldenkarriere ein.

innovativ. Zusatzlich durft Ihr einige

¢ wunderschone Orte wie die kristalle-
{ ne Hauptstadt des Imperiums oder
- malerische Wistendorfchen bewun-
i dern und Euch an den niedlichen Ani-
i mationen Eurer superdeformierten
. Schwellkopf-Charaktere
© Warum'’s trotzdem nur fiir ein ‘Gut’
© reicht? Weil Euch schlampige Pad-Ab-
 fragen auch beim zelinten Mal noch
: untatig vor Euremn potenziellen An-
. sprechpartner verharren lassen. Weil
. Euch unnachvollziehbare Kollisions-
© Abfragen vielerorts eine Passage ge-

erfreuen.

statten, wahrend sie Euch anderswo

plétzlich den Durchgang verweigern.
© Weil die festgestellte Kamera schlieB-
lich die Orientierung regelméaRig zur
. Geduldsprobe macht und sich die
© eigentlich klangvollen Musik-Jingles

nervtotend schnell wiederholen.

© Hinzu kommt das fast ganzliche Aus-
. bleiben einer interaktiven, fesseln-
: damit ist er bis zur Wiederbelebung :
gleichen in Meniistruktur und Ablauf- :
© plan zwar den meisten anderen Gen- :
: re-Vertretern - aber die Regelmecha-
¢ nismen dahinter sind ungewdéhnlich.
Nicht nur, dass man sich zugunsten :
© eines flexibleren Systems (haufig ein- :
| gesetzte Fahigkeiten steigen auto- :
matisch) von den altbekannten Erfah-
: rungspunkten verabschiedet hat - :
- nein, auch am guten alten Hitpoint- :
© Konzept wurde kraftig gedreht. Das :
Ergebnis sind zwei individuelle Ener-
: giewerte, ndmlich HP und LP: Kassiert :

den Geschichte. Bleibt also unter dem

: Strich eine systemische Skurrilitat fur
: metzelwitige Rundenliehaber und
¢ Treffer einstecken, so werden die mit :
| LP-Abzug geahndet - und Letztere |

‘Ich muss sie alle haben!’-Naturen.

: Die allerdings werden an dem intelli-
. genten und nie um eine Neurung
: verlegenen Ausnahme-Spiel
Uberhaupt ist die Liste ungewshnli- :
cher Regelungen so lang, dass sie :
den Umfang dieses Artikels sprengt: :
Ob Fertigkeiten-System, Klassen- -
wechsel (kauft Ihr hier mit erkampf- :
ten Juwelen) oder Magieregeln - °
“Romancing Saga” gibt sich rundum :

ihre
helle Freude haben. rb

Entwickler:
Square-Enix, Japan

PAL-Verbffentlichung:
nicht bekannt

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel

Online
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
© lenkrad € Maus oty & Surround

© lightgun © Keyboard | © PrScan  © DTS

Alle Preise in Euro zzgl. Versandkosten. Das Komplettangebot finden Sie im Onlineshop bei: www.mobilemagic.hk




L1} Verfressenes Duo: Die komplette Storykampagne konnt
Ihr gemeinsam mit einem Kumpel durchspielen.

bsm stinken, kennen kein Beneh-
men und neigen zu Kannibalis- : Das groBe Fressen
mus - Zombies genieRen keinen gu-
¢ sich Stubbs in den Wegq stellt, endet :
. iber kurz oder lang ebenfalls als !
: wandelnde Lleiche. Eure Aufgabe :
Kugelfanger. Dabei sehnen sich die :
Untoten genau wie ihre lebenden :

ten Ruf und enden in Spielen wie
“Resident Evil”, "House of the Dead”
oder "Evil Dead” meist als willige

Verwandten doch nur nach Liebe.
schied, dass Zombies bei der Suche

nach dem perfekten Partner wahrhaf-
tig tber Leichen gehen. So wie der

Handlungsreisende Stubbs: Der hat :

sich namlich unsterblich in die Wer-
be-lkone Maggie Monday verknallt.
Leider stehen zwischen ihm und sei-
ner Angebeteten Polizei, Militar und

die schieRwitige Bauernfraktion der '

Digi-Metropole Punchbowl.

Konfiguration/Spieler max, MATTIIC{:d
= Wideload, USA

169 &1 Dolby Digital
Pr.Scan © Soundtrack

| © Lenkad © Flight Stick
|| © Lightqun © Force-Feedb.

| Derb-humorige Splatteraction
mit witzigen Ideen, insgesamt
aber zu eintonig.
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Am Einzelsystem | 27 § Z R ff
Via Linkkabel | - | PAL-Veroffentlichung: || :
online | = i Februar 2006
I NS
|| Sperielle Periphesi | Highend i

Aufhalten kann ihn das nicht. Wer

besteht darin, mdglichst viele Men-

- schen auf Eure untote Seite zu brin- :
: gen. Weil sich auBer verangstigten
Allerdings mit dem kleinen Unter- :

Hausfrauen jedoch kaum ein Bewoh-

¢ Gedarmebombe: Die biologisch ab- :
baubare Granate reift einen ganzen

L Geisterfahrer: Gelegentlich schnappt sich Stubbs Traktor,
Jeep oder Panzer und iberrollt seine Feinde.

L] Bs ist angerichtet: Wahrend thr die Schadelplatte eines unvorsichtigen
Passanten knackt, fallen Eure hirnlosen Kollegen tiber die Polizeikrifte her.

Press ) bo exit fractor

menschlichen Kollegen Uber. Nur ge-

nach einer verlustreichen Schlacht

welches sodann Eurer

.| Zombie on the Dancefloor: Driickt
im Rhythmus der Musik die Tasten.

¢ abmontiert und als Bowlingkugel
: zweckentfremdet werden.

. SpaB beiseite

. Was sich hier so humorig prasentiert,
¢ pulk an Feinden ins Verderben und
fuhrt die eben Erledigten Eurer -
i wachsenden Zombie-Armee hinzu. :
Die frisch assimilierten Untoten ge-
hen dann prompt zum Angriff auf ihre

spart nicht an plakativer Gewaltdar-
stellung: Gedarme fliegen durch die
Luft, Kérper werden verstimmelt und
das Polygonblut flieRt in -Stromen.
Vorhersehbar, dass die interaktive

i Schlachtplatte zur spielerisch eher
: legentlich braucht es einen schrillen
pfiff oder einen Schubser, um die
. Kannibalen auf Kurs zu halten. Findet :
¢ Ihr Euch ohne untote Unterstiitzung - :
: ner freiwillig das Gehirn anfressen
i lasst, greift Ihr zu drastischen Mitteln.
¢ Am harmlosesten nimmt sich noch
die qgiftgriine Wolke Faulgas heraus,
© mit der Stubbs wenig manierlich
¢ seine Gegner betaubt. Zwei Fliegen
. mit einer Klappe schlagt Ihr mit der

seichten Angelegenheit verkommt.
Zum Gliick peppen pfiffige Spielele-
mente wie Tanzen oder Auto fahren

. den abwechslungsarmen Handlungs-
etwa zu Beginn eines Levels oder :

verlauf auf. Lob verdienen die Entwick-

© ler auch fir das charmante 50er-Jahre-
. mit der Polizei - wieder, konnt Ihr :
- Menschen zur Mithilfe missbrauchen. !
: Reift Stubbs den Arm aus und steuert :
i das Korperteil aus der Third-Person-
| Perspektive zum nachsten Opfer,
Kontrolle
. unterliegt. Sogar Stubbs’ Kopf kann

Ambiente inklusive neu eingespielter
Musikklassiker wie “Lollipop” und “Mr.
Sandman”. “Stubbs the Zombie” ba-

- siert zwar auf den “Halo”-Programm-

Routinen, an die grafische Opulenz des
SciFi-Shooters reicht die Zombie-Hatz

. allerdings nicht heran. jw

7 ¥ ]
| Voller Kérpereinsatz: Hand und Kopf
konnen als Waffe eingesetzt werden.
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SNK Playmore

Beat'em-Up

King of Flghtels ’94 Re-Bout @& % = @ e
Samurai Shodown 5 SNK Playmore Beat'em-Up RO 9| Jaws Unleashed 7 ;aje;;u Ar.tion ; T g .:
Mega i i A
g2 Man X Collaction Capcom Action G <&, sandlot Basketball Vivendi sportspiel -
- || Dead or Alive 4 | Tecmo Beat'em-Up I L

.] Phantasy Star Universe

@1 Psychic Force Cnmplete. .

=7 Rogue Galaxy

| Talesof the Abyss

| Rblienspiel )

The hottest games. The latest movie releases.
" The biggest books. The best new music. Buy
them online now!

Choose from thousands of movie and game
 titles, plus our large selection of music CDs
== ¥ and books. And with our efficient online :
service and speedy delivery, you get
your order while they’re still smokin hot.

ll\lllllll)m"lﬂﬂ B e o o
FAX 001.905.709.4073 + TEL 001.905.709.1571

movies - games . music - books - more! E-MAIL orders@dvdboxoffice.com W




Auf diesen beiden Seiten findet Ihr in Gber-
sichtlicher Form die Spiele-Referenzen fir

alle Konsolen in den wichtigsten Genres.

]

Dabei orientieren wir uns an den Testwer-
tungen, behalten uns aber SauberungsmaR-
nahmen vor: So findet im Falle von notorischen
Fortsetzungstatern wie z.B. diversen Sportspielse-
rien, bei denen sich die jahrlichen Anderungen in
engen Grenzen halten, immer nur der aktuell

beste Teil Einzug in unsere Ruhmeshallen.

Sollte auBerdem an alteren Titeln der Zahn der
Zeit besonders stark genagt haben, werden diese

ebenfalls bei Bedarf aussortiert.

Xbox 360

[—= @ Schicke Optik, feine

Project Gotham

Spielename Wertung  Test
{8 Project Gotham Racing 3 U neu
/8 Kameo: Elements of Power AL, neu ]
EW Tony Hawk's American Wasteland ~~ 91% @I
W Amped3 % DD
L3 Ridge Racer 6 8% @@
(3 King Kong 6% I
A Call of Duty 2 TR neu )
.8 NBA Live 06 5% O
LR GUN  5h D

Need for Speed Most Wanted TR neu )

Grand Theft Auto:

= San Andreas

= Besser in allen Belan-
& gen: Rockstar iiber-
= | 2 B8 trifft sich selbst.

E :

Action

Playstation 2

Metroid Prime 2

Spitzenabenteuer in
Ego-Ansicht: Amazone
Samus verdrangt Link
von der Genrespitze.

Das Top-Spiel

NGt~ &
Action-Adventure
Playstation 2

el God of War 9%  08/05

Test

Spielename Wertung  Test Spielename Wertung  Test
(B Grand Theft Auto: San Andreas  94%  01/05 (M Splinter Cell Chaos Theory H%  05/05
yll Resident Evil 4 (dt.) 93%  12/05 /Bl Dark Chronicle 90%  10/03

i Prince of Persia: The Two Thrones

[

Spielename Wertung

Spielename Wertung Wertung  Test |
Grand Theft Auto: San Andreas 9% 08/05 ‘splinter cell chaos Theory 93%  05/05
0ddworld Strangers Vergeltung 90%  04/05 Prince of Persia: The Two Thrones 0% @I
Jet Set Radio Future 90%  04/02 Beyond Good & BVl - 0%

04/04

Test

Spielename Wertung

| Resident Evil 4 (dt.) 92%  04/05 .1 Metroid Prime 2: Echoes 94%  01/05
1 lkaruga 87%  06/03 v+ Legend of Zelda: The Wind Waker 94%  04/03
< Killer 7 85%  08/05 | [0 Splinter Cell Chaos Theory 90%  06/05
Virtua Fighter 4 Donkey Kong
Evolution = - Jungle Beat
5 Segas Edelklopper = _ Nintendos Affe ladt
g wird durch das Update = ~ mit innovativer Steue-
noch besser. E & rung zur Hiipferei.
=]

Beat’em-Up

Playstation 2

Denken & Geschicklichkeit

Playstation 2

Spielename Wertung  Test Spielename Wertung  Test
W Vitua Fighter 4 Evolution ~~~~~ 92%  09/03 super Monkey Ball Deluxe 8%  11/05
P8 Soul Calibur 3 2% OB )8 Eyeloy: Play 3 84% . 12/05
EW Tekken 5 920 07/05 W Dancing Stage Max o

8%  12/05

Xox i

g Spiclename Wertung  Test Spielename Wertung
* Dead or Alive Ultimate 90%  04/05 ' Super Monkey Ball Deluxe 8%  11/05
-~ Soul Galibur 2 89%  10/03 -4 Dancing Stage Unleashed 2 82%  06/05
| Mortal Kombat Deception 88%  12/04 1 Puyo Pop Fever 75%  03/04

Gamecube

Wertung  Test

Wertung  Test Spielename
1 Soul Calibur 2 89%  10/03 . Donkey Kong Jungle Beat 8% 03/05
1 Def Jam Fight For NY 86%  11/04 | [ super Monkey Ball 2 856 04/03
- Mortal Kombat Deadly Alliance 86%  03/03 1| Donkey Konga 2 83%  07/05
01-2006 MAN!AC



Technik- =_ e
Referenzen

Halo 2

Wo der Masterchief
hinballert, wachst
#= kein Gras mehr: Ego-
Action im Edelformat.

Ego-Shooter

Playstation 2

Spielename Test

il

Medal of Honor: Frontline 89%  07/02 |
7B§lt7l§f1eld2 Modern Combat 8% 12/05
Killzone 88% 01/()5 1

Test |

* Resident Evil 4 (dt.)

Grafik-Highlight

Burnout Revenge

Spllnler Cell (haos Theary
H__emeller Ubisoft

_ren setzen dem St eicher die Krone auf,

Hersteller: Capcom
So. echt kann Grusel se Fantas(isch

L 3 ; s 15 ’b

Super Mario Sunshine
Der Klempner zeigt
auch auf dem Game-
cube, wie meisterlich
gehiipft wird.

Das Top-Spiel

Jump’n’Run
Playstatinn 2

Test
12/04
12/04
01/05

Wertung
ST

89%
89%

_Wertung  Test

B Spielename Wertung Spielename

S Hao2 91%  01/05 | BN Royman 3:Hoodlum Havoc  86%  04/03
1 Haltife2 9% Q| 8 Conker:liveGReloaded 8%  08/05
© 0 FarGynstints 9%  11/05 | 3 "PsyEI_lon'ét_l'ts ' By D

Spielename Wertung  Test i

Spielename Wertung  Test

| Medal of Honor: Frontline 89%  01/03 | (1 Super Mario Sunshine 93% 11 /02
X 8%  01/04 Hoodlum Havnc 87% 03/03
Timesplitters Future Perfect 83 04/05 | Wario World 2% 08/03

Paper Mario 2 ! Pro Evolution
= Rollenspiel mit Hipf- = Soccer 5
= einlagen? Mario zeigt, & Konsolen-FuBball

& wie sowas klappen 5 nahe an der Perfek-

¥ & kann. = tion - ein Muss!

a a ;

Rollenspiel & Adventure

Playstation 2

Sportspiel

Playstation 2

Surround-Highlight

Medal of Honor: Fronlllne

Abmlschung ist's der AkustlkWahnsmn;, ;
Halo 2
=ilerstellerr Macrosoit

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
 Xbox, aber immer noch hachspannend -
trotz fehlender Prologic-2-Abmischung.

Gran Turismo 4
Spat, aber gewaltig
g% geht Polyphonys

= neues Meisterwerk
in Fithrung.

Rennspiel
Playstation 2

Spielename
Gran Tur|_smo_4 T
‘Burnout Revenge

| Colin McRae Rally 2005

~ Wertung
9%
90%
~ 90%

12/05
10/04

Spielename

 Spielename ~ Wertung  Test 1
Project Gotham Racing 2 9% 12/03 |
Burnout Revenge 90%  10/05 |

| Colin McRae Rally 2005 90%  10/04

Gamecube

 spielename Wertung  Test |
Wave Race BlueStom  90%  06/02 |
Burout 2: Point of Impact 88%  07/03 |
Mario Kart Double Dash!! 7% 12/03J
Pikmin 2
Miyamotos putzige
Alien-Strategie ver-
eint Stil und Qualitét

wie kein Konkurrent.

Strategle & Simulation

Playstation 2

Spielename ~ Wertung  Test

Spielename Wertung  Test Wertung  Test
Final Fantasy 1 C a%  06/02 ll Pro Fvolution Soccer S 93%  11/05
 Flucht von Monkey Island 8% 08/01 s o
SﬁE&EWIEa_rE"Covenaﬂt T asw 04/0s | [N Tony HawksAnﬁEflcanWasleland 91%  12/05

‘Wertung Test
92% 06/05

% D
10/03

Jade Empire

Fable: The Lost Chapters

| Star Wars: Knights of the 0ld Republic 90%

Spielename Wertung  Test
PapefMano Die Legende vnm A_unéht 3%  12/04
Tales of Symphonia g 12/04
*skies of Arcadia Legends 8% 06/03

La Pucelle Tactics 6% _Uﬁ_/qs__
| Phantom ¢ Brave s o o 6k 0
Die Sims 2 86%  12/05

Gamecube

Spielename Wertung  Test |

1 __Tgly_l-lyks_ﬁ\_mﬂc@_Wasteland 91% 12[0§ |
o4 NHLOS % M/es
3 SSX On Tour 87% 12/05

MAN!AC 01-2006

B Spiclename Wertung  Test Spielename Wertung  Test

8 ProEvolution Soccer 5 93%  11/05 Die Sims 2 8% 12/05
1 NHL2K6 2 T e ) Fubball Manager 2005 8% 12/04 |
=8 Tony Hawk's American Wasteland 91 12/05 Full Spectrum Wardior ~~~ 83%  08/04 E

Spielename Wertung  Test
fetin e, s T 91%  10/04

Animal Crossing —~—— 88%  10/04
Die Sims 2 sk 12/05

[29]



Hinweis: Updates und Anderungen
erkennt Ihr an der

[30]

NEUERSCHEINUNGEN
DEZEMBER

_Playstatlon 2

America’s Army: Rise of a Soldier  Ubisoft Action

Flow: Urban Dance Uprising Ubisoft Tanzspiel 1. Dezember

Namco Museum Battle Collection aml i 14. Dezember
] ; 8. Dezember
. Dezember

i Relé‘ase A

America’s Army: Rise of a Soldier Ubisoft Action Dezember
Gene Troopers Atari Ego-Shooter 1. Dezember
Prince of Persia: The Two Thrones  Ubisoft Action Dezember

Xbox 360

Call of Duty 2 - Activision
Condemned: Criminal Onglns Sega
(Veraffentlichung nicht in Deutschland)

. Dezember

Dead or Alive 4 Microsoft Beat'em-Up Dezember
Elders Scrolls Oblivion Take 2 Rollenspiel Dezember
FIFA

Road to FIFA‘World Cup Electronic Arts  Sportspiel 2. Dezember
Gun Activision Action-Adventure 2. Dezember
Kameo: Elements of Power Microsoft Action-Adventure 2. Dezember
King Kong Ubisoft Action 2. Dezember
Madden NFL 06 Electronic Arts  Sportspiel 2. Dezember
NBA 2K6é Take 2 Sportspiel Dezember
NBA Live 06 Electronic Arts  Sportspiel 2. Dezember

. Dezember
. Dezember

Need for Speed: Most Wanted
Perfect Dark Zero

Project Gotham Racing 3
Quake 4

Electronic Arts  Rennspiel

Microsoft Eqo-Shooter
Microsoft Rennspiel
Activision Ego-Shooter

. Dezember

Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts ~ Sportspiel . Dezember
Tony Hawks American Wasteland  Activision Sportspiel . Dezember
Top Spin 2 Take 2 Sportspiel Dezember

Gamecube

Dezember

. Dezember

2
2
2
2. Dezember
2
2
2

| Releése d

Prince of Persia: Tﬁe Two Thiones UBisaft . Dezember

Hersteller Genre Release

24: Das Spiel Sony Action-Adventure 1. Quartal
50 Cent: Bulletproof Vivendi Action 2006
And 1 Streetball Ubisoft Sportspiel Februar
Battlestations:

Midway SGi _ Strategie 1. Quartal
Black Electronic At Ego-Shooter 2006
Bully Take 2 Action 2006
Call of Cthulhu:

Destiny's End Hip Interactive  Action-Adventure 2006
Castlevania:

Curse of Darkness  Konami Action-Adventure Februar
City of the Dead Hip Interactive  Ego-Shooter 1. Quartal
Commandos

Strike Force Eidos Ego-Shooter 2006
Dance Factory Codemasters Tanzspiel 1. Quartal
Devil Kings Capcom Action Februar
Dragon Quest 8 Square-Enix Rollenspiel 4. Quartal
DT Racer East Ent. Media  Rennspiel Januar
DTM Race Driver 3 Codemasters Rennspiel Februar
Final Fantasy 12 Square-Enix Rollenspiel 2006
Final Fantasy 7:

Dirge of Cerberus  Square-Enix Action 2006
FIFA Street 2 Electronic Arts  Sportspiel 3. Marz
Final Fight:

Streetwise Capcom Beat'em-Up 1. Quartal
Flatout 2 Empire Interactive Rennspiel 4. Quartal
Football Generations Midas Sportspiel : 2006
Full Spectrum Warrior:

Ten Hammers THQ Strategie Marz
Gauntlet:

Seven Sorrows Midway Action-Adventure 1. Quartal
Gene Troopers Atari Eqgo-Shooter 19, Januar
Getting Up: Contents

under Pressure Atari Action 9. Februar
Ghost Recon

Advanced Warfighter Ubisoft Action Februar
Hitman:

Blood Money Fidos - Action 2006
King of Fighters 2003 SNK Beat'em-Up 16. Januar
Metal Gear Solid 3:

Subsistence Konami Action-Adventure 2006
Okami Capcom Action-Adventure 2. Quartal
Onimusha:

Dawn of Dreams  Capcom Action 1. Quartal
Pate, Der Electronic Arts  Action-Adventure 2006
Phantasy Star J

Universe Seqa Rollenspiel 2006
Pro Evolution Soccer

Management Konami Simulation Februar
Rampage Total

Destruction Midway Action 1. Quartal
Regiment, The Konami Action Februar
Rogue Trooper SCi Action 1. Quartal -
Roll call SCi Ego-Shooter 2. Quartal
Samurai Shodown 5 SNK Beat'em-Up 13. Februar
Scarface Vivendi Action 2006
Sega Classics

Collection Sega Spielesammlung 6. Januar
Shadow of the

Colossus Sony Action-Adventure 1. Quartal
Socom 3: US.

Navy Seals Sony Action 1. Quartal
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Sonic Riders Seqa

Splinter Cell 4 Ubisoft
Starcraft Ghost Vivendi
Suikoden Tactics Konami

Sword of Etheria, The Konami
Tak:

Die groBe Juju-Jagd  THQ
Tomb Raider: Legend Eidos

World Racing 2 Atari

WWII

Battle over Europe  Midas
WWII: Tank Battles  Midas
1athura Take 2
Xbox Hersteller
50 Cent: Bulletproof Vivendi
Advent Rising Majesco
America’s Army:

Rise of a Soldier Ubisoft
And 1 Streetball Ubisoft
Batllestations:

Midway SCi

Black Electronic Arts
Bully Take 2
Castlevania:

Curse of Darkness  Konami

City of the Dead  Hip Interactive
Commandos

Strike Force Eidos

Dancing Stage

Unleashed 3 Konami

DTM Race Driver 3 Codemasters

FIFA Street 2
Final Fight:
Streetwise

Electronic Arts

Full Spectrum Warrior:

Ten Hammers THQ.
Gauntlet:
Seven Sorrows Midway

Getting Up: Contents
under Pressure Atari
Ghost Recon

Advanced Warfighter Ubisoft
Hitman:

Blood Money Eidos
King of Fighters 2003 SNK.
Michael Schumacher

Worldtour Kart Atari

Pate, Der Electronic Arts
Rogue Trooper SCi

Roll Call G

Samurai Shodown 5 SNK

Scarface Vivendi

Snow Take 2

Sonic Riders Sega

Splinter Cell4 ~ Ubisoft
Starcraft Ghost  Vivendi

. Ceprom

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Strategie

Action

Jump'n'Run
Action-Adventure

Rennspiel

Action

_ Action.

Action-Adventure

Gepre
Action
Action-Asventure

Action
Sportspiel

Strategie
Ego-Shooter

Action

Action-Adventure
Ego-Shooter

Ego-Shooter

Tanzspiel

Rennspiel

Sportspiel

Beat'em-Up

Strategie

Action-Adventure

Action

Action

~ Action

Beat'em-Up

Rennspiel

Action-Adventure

_Adion
~ Ego-Shooter

Beat'em-Up
Action
Aufbausimulation

Rennspiel

Action-Adventure
__ Adtion-Adventure

Starship Troopers  Empire Interactive. Action

Tak:
Die groBe Juju-Jagd THQ

MAN!AC 01-2006

Jump’n'Run

1. Quartal
Marz
2006

_ Februar

Februar
Februar
2006
19. Januar
Januar

~ Januar

Januar

Release
2006
Februar

Derember
Februar

1. Quartal
2006

2006

Februar
1. Quartal

2006

Februar
Februar

3. Marz

1. Quartal
Marz

1. Quartal
9. Februar

Februar

2006

_ 16 Januar

Februar
2006

1. Quartal

2. Quartal

13. Februar

2006

2006

1. Quartal
- Marz_
2006

2006

Februar

Tomb Raider: Legend Eidos
Xyanide Playlogic

Iathura Take 2

__ Action-Adventure

Shoot'em-Up
Action-Adventure

Genre

2006
2006
Januar

'VERKAUFSCHARTS TOP 5

Playstation 2

| Hersteller

Alone in the Dark  Atari Action-Adventure 2006

BDFL Manager 2006 Codemasters Managersimulation 1. Quartal

Castle Wolfenstein __id Software Ego-Shooter 2006

Chrome Hounds Seqga Action 1. Quartal

Crackdown Real Time Worlds _Action 2006 =

Darkness, The Majesco Action-Adventure 2006 | 3piciensses ateialiet
Dead Rising (apcom Action 2006 FIFAI06 Electronic Atts
Final Fantasy 11 Square-Enix Rollenspiel 2006 Pro Evolution Soccer 5 Konami

Frame City Killer  Namco Action 2006 Far Cry Instincts Ubisoft

Full Auto  Seqa Rennspiel 1. Quartal Burnout Revenge Electronic Arts
Gears of War Microsoft Action 2006 Brothers in Arms: Earned in BI. | Ubisoft

Ghost Recon e Gamecube

Advanced Warfighter Ubisoft Action Februar | E 1 .Spielanéme Harstaier
Mass Effect Bioware Rollenspiel 2006 : -
MotoGP 06 THQ Sportspiel Maérz HEADS Electronic Arts
NHL 2K6 Toke 2 sportspiel Januar WWE Day of Reckoning 2 THQ
Nninety-Nine Nights Microsoft Action 2006 Mario Party 6 Nintendo
outfit, The THQ Action 1. Quartal Ultimate Spider-Man Activision
Pate, Der Electronic Arts __ Action-Adventure 2006 Prince of Persia: Warrior Within | Ubisoft

Prey Take 2 Eqo-Shooter 2006

Resident Evil 5 Capcom Action @ 1

il s N:_n = sl Eﬁ:_ |' Spielename Hmelier
Rumble Roses XX Konami Beat'em-Up 2006 P‘]kémon L MEn
Saint's Row THQ Action 1. Quartal HAle Electonc Afts
Sonic Riders _Seqa Rennspiel 1. Quartal < Madagascar Adtivision
Sonic the Hedgehog Sega Jump'n'Run 2006 . Pokémon Blattgriin & Feuerrot | Nintendo
Splinter Cell 4 Ubisoft Action-Adventure Marz | Lego Star Wars Eidos
Stranglehold Midway Action-Adventure 2006

Superman Returns  Electronic A;ts Action 2006 l APAN & “s A VERKAU FS'TOP'1 0
Test Drive Unlimited Atari Rennspiel 2006

Timeshift Atari Ego-Shooter 2006 Spielename Hersteller System:
Too Human Silicon Knights ~ Action 2006 1.

Gamecube Hersteller (T Release Kahashima Ryuuta Kyouju Nintendo

FIFA Street 2 Flectronic Arts  Sportspiel 3. Marz Tamagotchi no Puchi.. Bandai

Harvest Moon Yawakara Atamajuku Nintendo

Magical Melody Rising Star Games Marz Nouryoku Trainer Portable Sega

Legend of Zelda, The: L3 pokémon Torouze Nintendo

Twilight Princess Nintendo Action-Adventure 2006 10.

Mario Party 7 Nintendo 27, Januar o=y

Nariée Misauni Sl e Spwiename Hersteller  System:
Aniversary Collection Namco Spielesammlung Februar

0Odama Nintendo Action 31. Marz

Pac-Man World 3~ Namco Geschicklichkeit Februar
Pate, Der Electronic Arts  Action-Adventure 2006

Splinter Cell 4 Ubisoft A(tion-Advénture Marz

Spongebob Schwammkopf

and Friends: Unite  THQ Jump'n'Run 17. Februar

Starcraft Ghost Vivendi Action-Adventure 2006

Tak:

Die groBe Juju-Jagd THQ Jump'n'Run Februar

Viewtiful Joe 4

Red Hot Rumble Capcom Action Februar
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SUPER!  GUT!

spielt zurzeit: sieht zumzeit: & spielt zurzeit: sieht zurzeit:

Geometry Wars: Retro Evolved Xbox 360 Vier Briider, The Descent (Kino) Amped 3 Xbox 360 In China essen sie Hunde 1 und 2 (DVD)
King Kong Xbox hort zurzeit: Kameo: Elements of Power  Xbox 360 hort zurzeit:

Soul Calibur 3 Playstation 2 The Audition - Controversy Loves Company Soul Calibur 3 Playstation 2 Prinz Pomo - Zeit ist Geld

Thomas Stuchlik

spielt zurzeit: | sieht rurzeit: spielt zurzeit: sieht zurzeit:

GTA: Liberty City Stories Sony PSP : Tripping the Rift - Season 1 (DVD) Civilization 4 Jisatsu Saakuru (Suicide Circle) (DVD)
GUN Xbox I hirt zurzeit: Gran Turismo 4 Playstation 2 hrt zurzeit:

Phoenix Wright: Ace Attorney  Nintendo DS | Visa Rister - READY. Vocally too Metal Gear Solid 3 Playstation 2 Rammstein - Rosenrot

Redakteurs-Karikaturen gezeichnet von Glenn M. Bilow
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SUPER! GUT! GEHT SO! NAJA! WURG!
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
Call of Duty 2 Xbox 360 Serenity (Kino)
GUN Playstation 2 hért zurzeit:
Project Gotham Racing 3 Xbox 360 Theory of a Deadman - Gasoline

Matias Schmid

SUPER! GUT! GEHT $0!

spielt zurzeit:

NAJA!
hart zurzeit:

Half-Life 2 Xbox 40 Below Summer (R.LP), Shift inc.,
Project Gotham Racing 3 Xh_ox 360 Diva Destruction, Across The Border,
Soul Calibur 3 Playstation 2 Heaven Shall Burn, System 0f A Down

GEHT 0!

SUPER! NAJA!
spielt urzeit: sieht zurzeit:
GIA Liberty City Stories Sony PSP Hellboy (DVD)
Soul Calibur 3 Playstation 2 hért zurzeit:
Tales of Eternia Sony PSP Motdrhead - Live in Diisseldorf 2004

Gastredakteur
<«

Trotz, oder gerade wegen der unpassenden
Kleidung der Hingucker im Living XXL: Raphae]
‘Matthias und olli (von links),

1

Ihr kommt hier net rein!

Geschaftsfiihrer so alles bewirken kannen...

MAN!AC 01-2006

ALLGEMEINE FAKTEN

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich iberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen durfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK

Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen.

SPEZIELLE PERIPHERIE

Welches Sonderzubehdr wird unterstitzt?
HIGHEND-UNTERSTUTIUNG

1t’s @ MANIAC: Nur Spiele mit einer SpielspaR-
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung, Fur Titel, die nur im Mehrspieler-
Modus diese Hurde nehmen wurden, gibt’s ein
Sonderlob in Form des Multi-MANIAC.

Spieler

16:9: Verflgt das Spiel Uber einen speziellen, ana-
morphen Breitbild-Modus?
60Hz: Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-
holungsrate umschalten?
Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus baw. wird es ‘Nicht-Interlaced” dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systemeff
Surround: Wird Raumklang unterstitzt?
Prologic 2: Ist der Titel ProLogic-2-optimiert?
Dolby Digital: Unterstitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)
DTS: Wird das DTS-Tonformat unterstitzt?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le-
vel, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla-
den?
Soundtrack: Dirft Ihr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-
songs von Festplatte spielen?

DIE DETAILS

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
Oberblick auf. Ist eine Umsetzung fur Eure Konsole
nicht geplant oder wollt Ihr mehr aber dhnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fur alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das

etestete Produkt.
: GRAFIK

Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 30-0ptik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders
als die systemibergreifende SpielspaR-Wertung
bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an der - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und
Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstiitzt der Soundtrack die Atmosphére? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle
Sprecher am Werk? Gibt’s eine packende Surround-
Abmischung?

SPIELSPASS

Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat. Kurz: Macht’s Spa? Unsere Wer-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt 2.B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die “It's a MAN!AC"-Kaufempfehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch hetaus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

USK-Rating @> Preis: (a. 60 Euro

Playstation 2

Vallbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Btldschlrmlexte

| g pezielle Peripherie:

4 Keyboard & Maus v Flight-Stick
f Lenkrad ¢ nghtgun #Force Feedback
mghend Unterstiitzung:

169 50Kz & Dolby Surround
4 ProLogic 2 o5 # Dolby Digital

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler: Sega
Hessteller:  Infogrames
Welmte www.infogrames.de
Pro Bl detaillierte 30- -0ptik
E3 perfekte Steverung
E3 innovative Spielmodi
Contra B langweiliger Soundtrack
Bl aulomatische Kamera nicht ausgereift
Bz kurz
Alternativen:

Need for Speed: Hot Pursuit 2

(87%, MANIAC 10/02)

| Test Drive Overdrive
82%, MAN!AC 08/02)

Burnout
(81%, MANIAC 06,/02)

- " N :
Grafik§9 % |
Sound § 4 9 | pielspa
A beraubend q peed-Ra
1 0 PId d
(0 U d { {

Diesen Spruch sind vielleicht B- und C-Promis gewohnt, zu den MAN!ACs war noch kein Tiirsteher so frech.

Doch es gibt immer ein erstes Mal, das mussten auch die Olymptronica-Teilnehmer Olli, Raphael und Matthias erfahren. “ich hab’
Euch im Living XXL auf die Gasteliste setzen lassen. Da ist ein Model-Casting, das wird Euch sicher gefallen”, so der Veranstalter des E-
Sports-Events in Frankfurt. Eine hippe Location in Mainhattan und viele hiibsche M&dels - nix wie hin! Bei der Ankunft die Erniichte-
rung: “Sorry, Ihr seid nicht auf der Liste!” Nach einem halbstiindigen Hin und Her ging’s dann doch: Was ein paar nette Worte mit dem
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fen und kam haufig mit dem Gesetz
in Konflikt. Aber die Jugendsiinden

ges Gesindel. Doch sein zweifelhaftes

spiel vom bésen zum guten Cop.

Gut und Base vereint

X8 Weg da, jetzt komme ich: Marcus beschafft Arbeitsplatze, indem er die Gehwege
zerstort. Das Schadensmodell Eures Wagens wirkt sich zudem auf das Fahrverhalten aus.

Euer Protagonist Marcus Reed :
kommt direkt aus dem Ghetto: Er :
vertickte Drogen, handelte mit Waf- :

bulle verhalten soll: Macht Ihr alles :
brav nach Vorschrift, erntet Ihr Lob im :

Polizeiprasidium. Doch ein Cop lebt

einem angenehmen Lebensstandard
bei. Deshalb verdient sich Marucs ei-

vitdten: Durchsucht Zivilisten am hel-
lichten Tag, jubelt ihnen Drogen unter

nungswidrigen Informanten: Bringt

Bei den groBen Fallen wartet am Ende ein machtiger Boss: Strengt Euch an,
ansonsten miisst Ihr Euch nochmals durch den letzten Teil der Mission kampfen.

[34]

- hingegen im Gefangnis gut gehen: |

BESCHIMPFEN
©: SCHIPAGEN

PRI

\

d |
Palermo?.Das ist alles q.|n5l'og.|i hier, Officer. Kaplert?

etwa neun Madels des schmuddeli-
gen Taxifahrers ins nachste Kranken- :

* haus zur Diarrhde-Bekdmpfung. Auch
¢ nicht nur vom Lob allein und auch :
¢ Euer mickriger Sold trdgt nicht zu
gehoren der Vergangenheit an: Heute
bekampft der knallharte Cop drecki- :

die ortliche Puffmutter braucht Eure :
Hilfe: Eine Kundin steht auf Rollen- :
spiele. Schnappt Euch also einen Poli-

. zeistreifenwagen und hetzt mit Eurer -
- ne goldene Nase mit illegalen Akti- :
Vorleben kann Marcus nicht verleug- :
nen und so erlebt Ihr ein Wechsel- :

voriibergehend verhafteten Begleite-

: rin durch Manhattan. Findet ihren G- :
¢ Punkt, indem Ihr mdglichst wild :
. und verhaftet die vermeintlichen Ver- ;
© brecher an Ort und Stelle. Die richtig :
© fetten Scheine verdient Ihr bei ord-
Ihr bestimmt, wie sich Euer Super- 5

durch die StraRen jagt - eine Anzeige :
hilit Euch, die frivole Dame zu :
begliicken. Euer Daddy lasst es sich !

-

Dank vielseitiger Kpftchnien bereiten Euch diese untrainierten Schidger

keine Kopfschmerzen.

L]
Ausquetschen: Zur Informationsbeschaffung foltert thr den schmierigen Anzug-
ger-Mafioso. Seid jedoch weder zu derbe noch zu gnddig, sonst erfahrt Ihr nichts.

Doch draulen wollen dem King viele
lausige Banditen den Ruf streitig ma-
chen. Deshalb bittet Euch Euer Vater
um Hilfe: Klaut einem Zuhalter die
Luxuskarosse und verprigelt den
Mochtegern-Pimp vor seinen Madels
- was man nicht alles fur die Familie,
respektive fur Geld tut.

Wichtige Fille

Doch nicht alles dreht sich ums liebe

¢ Geld: Im Verlauf Eures Abenteuers

erhaltet Ihr vier grofe Auftrédge: Zu
Beginn des Spiels misst Ihr das

$5,047

01-2006 MAN!IAC



144 Zahlreiche Hollywood-Stars leihen den Spielfiguren ihre Stimmen: Laurence
Fishburne spricht Drogenkénig 1saiah Reed und Traci Lords verkdrpert die Puffmutter.

4 Explosive Attacke: Dank der automatischen Zielerfassung und dem verlangsam-

Ieh hab lim besondara Aufgabe fof dich,
acy Stacy” ISt der Spitzaimas,

ten, erweiterbaren Prazisions-Schuss trefft Ihr auch weit entfernte Feinde problemlos.

Magdalena-Kartell zerschlagen: Mit
Euremn Ziehvater Terry sammelt Ihr In-

formationen, landet kurzzeitig in der

liefert sich Marcus ein wildes SchuR-
gefecht in der Oper. Zudem wartet

in luftiger Hohe. Nach erfolgreichem

vielleicht wartet am Ende sogar noch
eine Extramission? Doch das non-
lineare “True Crime: New York City”
bietet noch viel mehr: In illegalen
StraBenrennen brettert Ihr gegen

die Rennveranstalterin stellt, kénnt

- SchlieBlich reiBt Ihr Euch in "GTA"-
: tet Euer Draufganger unrechtmaRige
Nervenklinik und zum groBen Finale

Ihr sie festnehmen. AuRerdem schal-

Kampfarenen frei, indem er sich in

kleine Auftrage: Nehmt einen durch-
geknallten Biro-Angestellten fest,
stellt einen StraRenrowdy oder
beschitzt den miserablen D) vor auf-

Geschichte eignet Ihr Euch fiinf ver-
schiedene Kampfstile an: Diese rei-

zisionszielen trefft 1hr auch mit dem
Maschinengewehr ins Schwarze.

Raphael Fiore

Einsteigerfreundliche "GTA”-Variante:
macht vieles besser als sein Vorganger. Es gibt zwar einen Hauptmissi- -
onsstrang, doch daneben kannt Ihr Euch in finf non-linearen Nebenauf-
tragen mit etlichen Mini-Aufgaben austoben. Zudem verbesserten die :
Entwickler die bereits ausgezeichnete Steuerung. Besonders bei hekti- :
schen SchieBereien und deftigen Priigeleien verliert Ihr im Gegensatz zu :
“GTA” nie die Ubersicht. Auch vor nervigen Bullen oder FBI-Agenten :
miisst Ihr nicht flichten: Denn als Cop diirft hr Euch alles erlauben - das :
freut besonders Anfanger. Zudem hatten die Missions-Designer sichtlich :
SpaB: Kurzfristige Nervenanstalt-Visiten, die Suche nach dem G-Punktim :
Polizeiauto oder die Hirdenlauf-Jagd in der Muckibude strotzen vor :

"True Crime: New York City” :

4‘
Abwechslung. Auch das Guter Cop - Boser Cop’-System bietet viele spielerische Freiheiten. SchlieR-

malige Vielseitigkeit des direkten Konkurrenten erreicht “True Crime: New York City” aber nicht.

MAN!AC 01-2006

lich begeistert, trotz hdufiger Ruckler, die mit verschwenderisch vielen Details gespickte Optik, der
vielfaltige Soundtrack und die Hollywood-reife Synchronisation. Die spielerische Tiefe und ein- :

[ L

48 Nehmt an illegalen StraRenrennen
teil, verdient Euch Extrakohle und ver-
haftet danach den Veranstalter.

Keine Bullensterne: Selbst (oﬁs
geben Euch ihre Dienstwagen.

Manier jeden erdenklichen fahrbaren

. Untersatz unter den Nagel. Zeigt dazu
. schabigen Bars prigelt. Uber Polizei- :
- funk erhaltet Ihr zudem zusatzliche,
am Ende einer Monstermission der :
fiese Boss: Jagt ein Drachenboot in
die Luft oder duckt Euch vor tiicki- :
schen Angriffen eines Lastentragers :

einfach Eure Polizeimarke, gebt einen

- Warnschuss ab oder klaut ein unbe-
: wachtes Geféhrt. Ihr konnt alle Fer-
' tigkeiten verbessern. Dann startet
. Euer Vehikel etwa mit einem Kick-
 start, Ihr hechtet in einer SchieRerei
¢ gebrachten Gasten. Im Verlauf der :
Abschluss des ersten Auftrags stehen :
Euch drei weitere Falle offen. Die Rei- :
henfolge bleibt Euch uberlassen - :

mit einem Zeitlupenhecht todes-

: mutig dem fiesen Gangster entgegen
© oder haut besonders kraftige Priigler
chen vom StraRenkampf bis hin zum
¢ Thai-Boxen. Auch das groRe Waffen- :
© sortiment von der kleinen Pistole bis
¢ zur durchschlagskraftigen Schrotflinte :
- kann sich sehen lassen: Dank auto- :
i matischer Zielerfassung und dem Pra-
gnadenlose Konkurrenten durch die :
Nacht. Das Beste: Wenn Ihr am Ende '

mit derben Spezialangriffen ins Ko-
ma. Energie tankt Ihr mit nahrhaften

¢ Hot-Dogs vom StraBenimbiss, um

schnell von Punkt A zu Punkt B zu ge-
langen steigt Marcus in ein Taxi ein

© oder nutzt das ausgedehnte U-Bahn-
: Netz. Musikalisch gonnt sich Euer
: Held eine breite Palette von Rock,

Soul und Hip-Hop. rf

e sorgt Euch um Euer Viertel, sonst
gehen die Geschafte zu Grunde.

(DI Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel LS
Online =

USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightqun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 -/Doiby Digital © Downloads
50z Soundtrack

Veroffentlichung:
PS2  Dbereits erhatlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler: luxaflux, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.truecrime.com

Pro B3 bombastische [nszenlerunq
mustergiltige Steuerung
B mannigfaltige, abgefahrene Missionen
hervorragende grafische Umsetzung,...
Contra B ...welche die Xbox oft in die Knie zwingt
B deutlich kiirzer als ”GTA: San Andreas”

Alternativen:

Grand Theft Auto: San Andreas
(94%, MANIAC 01/05)
" |Grand Theft Auto: San Andreas
(94%, MAN!AC 08,/05)
True Crime: Streets of L.A. ~
~ | (87%, MANIAC 01/04)

| True Crime: New York City

. 0/n=
Grafik 86 % 5 /0
Sound 88 %% - Splgls@l!_ i
Pompdses Action-Drama mit
coolem ‘Guter Cop - Boser-Cop’-

System und vielseitigen Aufgaben.
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| Blanker ‘ab 18"-Horror: Auf dem Friedhof von aven Holm werden selbst “Resident
Evil”-Jiinger blass. Im Miindungsfeuer erkennt Ihr Eure schlimmsten Albtraume wieder.

| Schmeilt thr mit Granaten und Benzinf

assern um Euch, zittert nicht nur der

Gegner: Die Druckwelle hinterldsst Spuren bei Gasmaskentragern wie Mobiliar.

Freemans Augen in den Black-

mulmiges Gefihl in der Magen-

findet die Bewohner der City 17 in
der eisigen Umklammerung der

‘Combine’-Milizen: Uniformierte pa- :

trouillieren in den trostlosen StraRen-
zigen, Menschen wandeln apathisch

_Wer anno 1998 durch Gordon

Unbehagen,
durch gespenstische Innenhfe, ein
verrosteter Kinderspielplatz wartet :
vergeblich auf Besucher. Bald jedoch :

XB Und wieder ein paar Schuss eingespart: Schaltet de scharfkanti

folgt von der Staatsgewalt, findet er

heitskampf. Doch der Feind schlaft

riicken aus: lhr musst fliehen!

T

o ‘
n ‘Ventilator”

il

ge

ein, um das Mutantenvolk nach typischer Metzgerart zu zerlegen.

[36]

- Schienenlabyrinth eines aufgegebe- :
: nen Giiterbahnhofs - fliegende Droh-
. nen im Nacken, den aggressiven Poli-
. zeiapparat vor der Flinte. Wer jetzt :
| . noch denkt, “Half-Life 2” punktet
w  lediglich mit Atmosphare, ist bereits :
tot! Schnell habt Ihr die eingangigen
. Kontrollen verinnerlicht: Gelatscht
und geschaut wird genretypisch via
stoRt der schweigsame Antiheld auf :
; © zart aufkeimenden Widerstand. Ver- :
Mesa-Forschungslabors ins Antlitz der
Hélle geblickt hat, kann dessen :

Analogknippel, auf den Buttons fin-
den sich Sprung, Renn-Modus, Nach- :

¢ laden und Taschenlampe. Nach den :
in alten Bekannten und neuen Freun- |
den wichtige Unterstitzung im Frei- :
gegend nachvollziehen. Der Physiker :
- und Weltenretter wider Willen -

ersten bleihaltigen Auseinanderset-
zungen stolpert lhr im wahrsten Sin- :

i ne des Wortes iiber die ausgefeilte
ebenfalls nicht: Ein Gericht - “Gor-
i don ist wieder da” - spricht sich her- :
© um; vielleicht eine undichte Stelle im
Netz der Verschwérer? Allein der :
© Name ‘Freeman’ sorqt fiir sichtliches :
bewaffnete Hascher :
* tiert: Via Y-Knopf hebt Ihr Kisten oder
Nur sparlich bewaffnet mit Brechei- -
sen und Pistole hetzt Ihr Gbers :
- begutachtet Ihr stolz Euer Bauwerk: : [
| Ein Ober Pflastersteine, Holzkisten & § '
: und Gasflaschen gelegtes Brett fun-
© giert als provisorische Treppe - weiter
© geht's! Ein versprengter Rebellen- :
: posten hilft Euch freundlicherweise !
© mit einem notdurftig zusammen-
i geflickten Land-Wasser-Scooter aus. :
© Uber kontaminierte Abwasserkanale :

Physik-Engine des Titels: Ein zu hoher !
Mauervorsprung verhindert das Wei- :
terkommen - kein versteckter Lif-
tungsschacht oder Schalter weit und '
breit. Also die grauen Zellen bemiiht !
und ein bisschen herumexperimen-

Fasser an - damit lieRe sich doch ei-
ne Art Briicke bauen. Wenig spater

O CaR
L5 Weg da! Brettert im Buggy einfach
iiber Hindernisse und Feinde hinweg.

. Schock:
i Mensch-Mutanten wanken auf Euch

hinweq, vorbei an Schiffswracks,
schnirt Euch die beangstigende Lee-
re die Kehle zu. Keine Menschenseele
weit und breit, verseuchte Natur, wo-

- hin das Auge blickt - was zum Teufel

ist hier passiert? Wahrend Ihr ein leer
stehendes Lagerhaus inspiziert, der
Grasslich  verunstaltete

zu; als Ihr Euer Magazin in die
zuckende Brut entladet, l6st sich der
extraterrestrische Parasit vom ent-
stellten Opfer, attackiert Euch mit of-
fenem Maul. Spatestens jetzt ist klar:
Etwas hat Black Mesa tiberlebt!

. Vielfdltige Unterstiitzung

Nun gilt es, diese Bedrohung ein fur

i allemal zu beseitigen: Zu MG, Grana-

ten oder Magnum gesellen sich will-
kommene Mitstreiter: Nehmt Solda-

¢ ten ins Visier Eurer Armbrust, pumpt
- die Kaferbrut mit Schrot voll oder

lasst die Physik die Drecksarbeit

83 el S
A Die taffe Alyx hilft Euch (oben) -
dank Bug sogar teilweise im Doppelpack.

01-2006 MAN!AC



il Gegen den Kampfheli ist selbst das Bord-MG Eures Amphibiengefahrts (fast)
chancenlos - steigt aus und brennt der fliegenden Metallschleuder eine Rakete drauf,

erledigen: Mittels ‘Gravitron’-Knarre
schleudert Ihr dem Feindvolk Benzin- :

fasser oder Sageblatter entgegen - so

korrekten Physik-Simulation.

Hilfe erféhrt Gordon auch von :
menschlicher Seite: In den blutbesu- :

delten Gemauern von Raven Holm

KiistenstraBe zum Hochsicherheitsge-
fangnis Nova Prospekt zieht Ihr Seite |
© an Seite mit anderen Aufstandischen |
spart Ihr wertvolle Munition und
ergodtzt Euch an der beeindruckend :

in die Schlacht. Dort angekommen,

Pfeife tanzen: “Reiflt die Wachposten
w

in Stiicke, meine Sandlowen!

Matthlas Schmid

”Halo 27 qussuger steuert - den fairen Spielablauf stort dies jedoch keineswegs. Lediglich die
héufigen (kurzen) Ladezeiten missfallen dem ungeduldigen Zocker in mir - jedoch nur, weil ich von

und dem bemerkenswerten Einfallsreichtum der Entwickler nicht genug bekommen kann.

standig wechselnden Szenarien, den mannigfaltigen Aufgaben, den ausgefeilten SchieBpriigeln

8 Weg versperrt? Emsmgtstorende
Objekte mit der ‘Gravitron’-Waffe.

So verschwenderisch “Half-Life 2” mit
pittoresker Gegnerschar und Sze-

. narien im Solo-Abenteuer umgeht, so
: sparsam zeigt sich valve in puncto
heift es umdenken: Dem gut aus- :
- geriisteten Personal kommt Ihr nur
mit tierischer Hilfe bei: Nach einem :
Crash-Kurs Giber Pheromone lasst Ihr |
- die wendigen Krabbler nach Eurer :
steht Euch der Dorfpfarrer mit Gebe- :
ten und Schrot zur Seite, auf der :

Madi-Vielfalt: Kein Coop-Part, keine
Mehrspieler-varianten, keine Online-
Matches - die bittere Wahrheit fiir
alle Multiplayer-Freunde. Immerhin
schafften es die (erheblich gelunge-

¢ neren) englischen Stimmen sowie
: Untertitel fur Horgeschadigte auf die

Wenn Ihr nur einen Ego-Shooter zockt, muss es “Half-Life 2” seint | DVD - vorbildlich. ms

Selten zuvor zog mich ein Spiel derart in den Bann, wie es der Shooter- :
Offenbarung aus dem Hause Valve gelang. Menschenleere StraRenziige,
verwaiste Schiffsfriedhfe und klaustrophobische Innenareale erzeugen :
eine einzigartige Atmosphare. Gespickt mit einigen geschickt platzierten
schockmomenten, bizarren Gegnerhorden und der genialen Musikunter-
malung taucht Ihr in eine beispiellos tiefe Spielerfahrung ein. Da mégen
andere Shooter ruhig schickere Texturen, einen Online-Modus und ande-
re Gimmicks bieten - “Half-Life 2 beschrankt sich auf das Wesentliche :
und fahrt damit verdammt gut. Norgler beméngeln die immer wieder :
auftauchenden Ruckler und die Tatsache, dass sich der Bungie-Streber :

L4 Erst Femd dann Freund Die
aggressiven Sandléwen sind Teamplayer.

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel -

Online f* =
DHGL P2 [ XB NeC

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
| PAL ’
Originalgeschwindigkeit

£/D | einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

O lenkiad © Flight stick | 16:9 & Doy Digitl
* Llightqun © Force-Feedb. | © 60Hz © Soundtrack
Verdffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keme Umsetzung geplani

Entwickler: Valve USA
Hersteller: ~ Electronic Arts
Websﬂe half hfez <om

Pro | +] emzlgamge Almnsphafe
E3 enorm abwechslungsreich
E3 vorbildliche, simple Kontrollen
B3 (nallharte Ego-SchieBereien
K3 prillante Physik-Engine
Contra B lechmsch nur’ gut

Alternativen:

Killzone
(880%, MANIAC 02,/05)

-~ |Halo 2
(91%, MANIAC 02//05)

Call of Duty: Big Red One
L |[Testauf Seite 115

Grafik 8 o

Sound 86 %

i iy

' Einzigartiges Shooter-Erlebnis mit

dichter Atmosphre, viel Abwechs-

| lung und klasse Physik-Engine.

PlaySiation

‘nCT"

06

__ \KTUELLE GAMES:
WWW. FILANDERS DE

-‘ | eem—




23] Feine Sache: Spielt das Abenteuer
kooperativ im Splitscreen durch.

Konfiguration
Am Einzelsystem
~ Via Linkkabel
Z Online

Spieler Spieler max.

L USK-Rating Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© Lightgun ~ © Keyboard ~ © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

169 © Surround ~ © Prologic 2

© 60 Hz © 018 © Dolby Digital
Veritfentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler: Insomniac, USA
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.de

Pro K3 detaillierte Optik mit schicken Effekten |
B3 wuchtiges Waffenarsenal mit Upgrades
K3 intelligenter Einsatz von Fahrzeugen
K3 feiner Coop-Modus
K witzige Video-Sequenzen
Contra B leider fast keine Hupfelemente mehr
Aiialnallvan ;

Crimson Sea 2

(77%, MANIAC 10/04)
| Robotech Invasion
(69%, MAN!AC 04,/05)
|Terminator 3: The Redemption
(55%, MAN!AC 06/05)

' Playstatmn 2

Grafik 89 % |
sound 74 % |

7?!,25;6“

Vom Hipfstar zum Actionhelden:
dynamische Ballerorgie mit viel

Witz und toller Optik.

[38]

; Playstalion 2

f 242/300
w
Dual Raptors V10

Feuer frei: Die Kafﬁpfe gegen Bosse finden stets in der Tv-freundlich

eingerichteten Arena statt - zuerst erledigt Ihr aber tonnenweise Kanonenfutter.

Videospielsektor

Drei": Entsprechend haben Sonys Vor-

zeige-Jump’n’Run-Macher Naughty
Dog (“Jak”) und Insomniac ("Ratchet :
& Clank”) der vierten Episode ihrer :

jeweiligen Serie eine Richtungsande-

dadurch eine neue Karriere als Renn-

fahrer begann, wird bei "Ratchet: :
Gladiator” das umgesetzt, was sich :
im Laufe der Vorganger bereits an-
deutete - jetzt ist Schluss mit lustigen '
- Wenn Waffen sprechen
i Ratchet wird gezwungen, alleine :
¢ seinen Mann zu stehen - Robofreund :
.| © Clank muss in der Unterkunft zuriick-
. : bleiben und koordiniert von dort Eure
© Einsatze. Technische Unterstitzung :
¢ bekommt Ihr aber zum Gliick doch,
¢ zwei schwebende Droiden werden :
© Euch als Begleitschutz bereitgestellt. :
i Die Blechkumpanen feuern selbst-

[324 Wo der wuchtige ‘Landstalker -
Mech hinballert, regt sich nichts mehr.

Auch im Vi [ :
kennen einige Entwickler das :

Sprichwort ‘Aller guten Dinge sind

Hiipfeinlagen, nun sprechen endgil-

tig die Waffen das entscheidende
Waortchen.

Finger eines besonders niedertréachti-

der Galaxis und filmt dort die “Run-

im alten Rom ums

Technik.

: standig auf Feinde und kénnen mit :
- einfachen Kommandos animiert wer-
i den, Codes zu knacken oder einen :

:ua.

23] Gelegentlich greift Ratchet auf
mobile Hilfsmittel zuriick.

Schutzschild zu errichten. Auch von

seinem reichhaltigen Waffenarsenal
i muss sich Ratchet trennen:
. Der schlappohrige Lomax gerat nam- :
lich unversehens in die skrupellosen :

Das
Gameshow-Sortiment besteht aus
neun verschiedenen Wummen, die

. thr aber durch Benutzung bis zu zehn
gen Reality-Tv-Produzenten: Glee- :
: man Vox residiert im Schattensektor :
rung verpasst. Wahrend das Spitzohr
bei "Jak X" (85% in MAN!AC 12/05) ning Man”-inspirierte Show ‘Dread-
. Zone’, in der echte Superhelden wie :
Uberleben
kampfen - natirlich mit modernster :

Stufen aufriisten kénnt - auRerdem
lassen sich Upgrades anfiigen, die
Feuergeschwindigkeit oder
Geschosszahl erhohen und Neben-
wirkungen wie Gift- und Saurespritzer
verbreiten.

Auf mehr als einem Dutzend Plane-

: ten steht Ihr Euren Mann und erfiillt
i Aufgaben, die sich meist um das Zer-
: storen bestimmter Ziele und Feinde

drehen. Gelegentlich besteigt Ihr
aber auch einige waffenstarrende

- Fahrzeuge oder Gleiter und grindet
. wie in guten alten Zeiten Uber

Schienen. Ein Quartett an Bossen

 stellt sich Eurer erfolgreichen Flucht

in den Weg, mit diesen dicken
Brocken duelliert thr Euch publikums-

i trachtig in der zentralen Arena.

Zudem wird Euer Abenteuer von
bissigen Kommentaren eines Mode-
ratoren-Duos garniert. us

Ulrich Steppberger

Anfangs war ich skeptisch: Kann eine so starke Konzentration auf Action
wirklich funktionieren? Zum Gliick lasst sich diese Frage mit einem kla-
ren ‘Jal’ beantworten. Natiirlich vermissen Serienfans etwas die Hiipf-
einlagen, auch eine aktivere Rolle von Clank (abgesehen vom Coop-
Modus) wire nett gewesen. Doch die wuchtige Ballerei funktioniert auch
%, im neven Gewand prachtig: Technisch gibt’s wie immer nichts zu
=38 meckem, die detailreiche Darstellung der fantasievollen Szenarien reizt
I’ die PS2 prima aus. Dank reduzierter Waffenzahl mit intelligentem Up-
grade-System und witziger Story bleibt die Motivation hoch, gelegent-
liche Fahrzeugpassagen und andere Gimmicks sorgen fiir Abwechslung -
auch als “Gladiator” sorgt Ratchet fiir hochkaratige Unterhaltung.
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ideospiel

zum Wahnsinnspreis!

Projektor

Das Ziel auf dem Weg zu lhrem Wunsch-Projektor

In unseren Niederlassungen Berlin, Hamburg, Diissel-
dorf, Kéln, Frankfurt, Stuttgart, Miinchen und Niirnberg
konnen Sie ausfiihrlich testen, welcher der Video-
projektoren (Beamer) aus unserem riesigen Sortiment
ihnen wirklich am meisten geféllt. Auch im Vergleich mit
lhrem eigenen DVD-Player, Notebook o0.4. Gerdten. Und

wenn Sie mochten, natiirlich mit umfassender Bera-
tung durch unsere Mitarbeiter, die zwar vorbildlich
aus- und weitergebildet sind, aber nicht auf Fach-
chinesisch an Ihren Wiinschen vorbeireden. Eben ein
Service, der iiberzeugt, nicht iiberredet. Unsere
Teams freuen sich auf lhren Besuch.

Europas groBter Videoprojektorenvergleichsraum. Mediastar Frankfurt (Seligenstadt)

Sharp XR-HB 007

Videospiel Projektor

Flr nur

oder 0% Finanzierung 12 Monate a 104,- €

gebiihrenfreie Beratungshotline
_ﬁ' 0800/2 23 32 24

Niederlassung-Berlin
Breite Str. |5
13597 Berlin - Spandau

Tel.: 030/92 373270
Fax: 030/92 373272

Niederlassung-Hamburg
Am Kielortplatz 3
22850 Norderstedt

Tel:040/51328947
Fax: 040/51328950

Niederlassung-Diisseldorf
WielandstraBe 2|
4021 | Dusseldorf

Tel:0211/6171 414

Fax:0211/6171 415

Niederlassung-Kéln
Europaallee 5 A
50226 Frechen

Tel.:022 34/69 67 87
Fax: 022 34/696952

for visual challenges

Hauptniederlassung-Frankfurt
Wilhelm-Leuschner-StraBe 6

63500 Seligenstadt
Tel: 06182/8 9490
Fax: 06182/200719

Niederlassung-Stuttgart
Silberburgstr. 167
70178 Stuttgart

Tel:0711/50537 91

Fax:0711/50538 33

for visual challenges

Niederlassung-Miinchen
Landwehrstr. 37, RGB.
80336 Munchen
Tel.: 089/54 50 70 14

Fax: 0 89/54 5070 13

Niederlassung-Niirnberg
Wilhelm-Maisel-Str. 20
90530 Wendelstein
Tel:09129/90 8395
Fax:09129/90 8394



~ Playstation 2

of Persia

The Two
Thrones

#%] Keine Gnade: Sobald Euch Feinde iiber den Weg laufen, ziickt thr Eure Waffen -
erledigte Gegner spendieren meist praktische Sandfiillungen fiir Euren Doich.

Euch durch maérchenhaft in Szene

Palastruine oder ein umkampfter

[#7] An den Wandmarken konnt lhr
Euch mit dem Dolch festhalten.

Zum Abschluss der "Sands of '
Time"-Trilogie steht Ubisofts :
Marchenheld vor schweren Aufga- :
ben: Statt glorreich die Rickkehr in
seine Heimat Babylon zu feiern, fin- :
det er die Stadt im Kriegszustand vor
und landet nach einem Angriff auf
sein Schiff alleine und (anfangs) :
unbewaffnet am Strand. Ehrensache,
dass der Prinz sich auf denWegq !
macht, um die Ursache fiir das Unheil
zu finden und zu vernichten.

sohn jetzt im Gepéck:

weitere Distanzen zu Uberwinden,
Euch an markierten Siegeln einhaken,

©wart.,

2¥] Eins der wenigen, aber gelungenen Ritsel:
Manipuliert die Statue, um sie nach vorn zu bewegen.

[40]

Wie bei den Vorgéngern kampft Ihr :

gesetzte Umgebungen, darunter die :
brennenden Dacher von Babylon, die :

Tempel. Der Prinz ist ein beweglicher '
Bursche und lsst sich von beschwer-
¢ lichen Wegen nicht abhalten: Ihr
klettert wie gehabt Saulen hoch und :
: Simse entlang, schwingt artistisch an :
- Fahnenmasten oder lauft kurzerhand
an Wanden {ber Abgriinde. Auch ein
paar neue Tricks hat der Herrscher- :
In engen :
© Schachten konnt Ihr rasch nach unten
rutschen, auch an Stahlketten geht's :
kopfuber hinab. Offenstehende Fens- :
terklappen nutzt Ihr als Katapulte, um

: mit einem Dolch wiederum kénnt Ihr 5

. wo Ihr friher ohne Halt abgestiirzt

Euer dunkles Alter Ego haut am liebsten mit XB.
einer Kettenpeitsche um sich.

Die Sprungpassagen warten diesmal mit ein paar Neuerungen auf: Lauft thr

uber Klappen, katapuitiert th Euch mit dem richtigen Timing iiber Abgriinde.

Nichts gedndert hat sich an seinen :
: Kampfeskinsten, hier kommt erneut :
© ‘Free Form Fighting’ zum Einsatz, was
. wirkungsvolle Angriffskombinationen
¢ erlaubt. Diesmal ist aber auch schlei- :
chendes Vorgehen maglich: Wer sich :

im Erfolgsfall erledigt Ihr den Gegner
ohne weiteren Aufwand. Auch einige
der Obermotze, die Euren Rachefeld-
zug aufhalten wollen, sind nur
mittels qutem Speed-Kill-Timing zu
schlagen.

Feinden unbemerkt nahert, kann im !

gunstigen Fall
wagen. Dazu misst Ihr die Attacken

per Knopfdruck genau treffen, wenn
das Bild einen Sepia-Ton annimmt - :

einen Speed-Kill :

. Licht und Dunkel

¢ Nach kurzer Zeit kommt Ihr wieder in
den Besitz des Dolchs der Zeit, der es
Euch erlaubt, u.a. das gerade Gesche-

Ulrich Steppberger

Das beste aus den beiden Vorgdngern und noch mehr: Die Entschei-
dung, bei Prasentation und Ambiente wieder mehr in Richtung des
ersten Teils zu gehen, zahlt sich aus. Ubertrieben diistere Umgebungen
und der tumbe Hard Rock von “Warrior Within” sind Vergangenheit, jetzt
erlebt Ihr wieder eine marchenhafte Orientumgebung, die Stimmung
9, macht. Das ausgefeilte Kampfsystem funktioniert erneut prima, die
Speed-Kill-Moglichkeit bringt eine erfreuliche Prise Taktik ins Spiel und
erweitert Eure Mdglichkeiten. Am meisten freut mich die nun wieder
héhere Konzentration auf die anspruchsvollen Kletter- und Sprungpassa-
~ gen, die dank der neuen Fahigkeiten des Prinzen noch mehr Spaf

" machen als bisher. Wahrend die Streitwagen-Einlagen als nette Ablen-
kung dienen, bnngt die dunkle Seite Nervenkitzel ins Spiel, allerdings misst Ihr wegen der standig
sinkenden Lebensenergie diese Abschnitte gelegentlich wiederholt angehen, bis Ihr das Ziel recht-
zeitig erreicht. Aber das stort zum Glick kaum: "The Two Thrones” ist wirklich ein kronender
Abschluss der "Prince of Persia”-Abenteuer auf der aktuellen Hardware-Generation.

Der dunkle Prinz setzt bei Speed-Kills auf rohe

Gewalt statt Finesse.
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2% Speed-Kills leicht geacht: Erst
unbemerkt annahern (links), dann im
richtigen Moment zustechen (rechts).

L Der erste Obermotz ist am
groBten und beeindruckendsten.

hene riickgéngig zu machen oder die
Umgebung zu verlangsamen. Aller-
dings werdet lhr auch von Eurer bé-
sen Seite besessen: Immer wieder
ubernimmt der ‘dunkle Prinz’ Euren
Korper, was Euch neue Fahigkeiten
und Schwdchen einbringt. So verliert
Ihr in dieser Form standig Energie, die
Ihr durch das Toten von Feinden und
Aufsptren von Sand-Rationen erneu-
ern misst. Dafir setzt der dustere
Bursche auf rohe Gewalt sowie
Knopfhammern bei den Speed-Kills
und hat eine eigene Waffe: Der ‘Dag-
gertail’ ist eine peitschenartige Me-
tallkette, die Gegnern heftig zusetzt
und mit der Ihr als orientialischer
Indiana Jones Haken und Balken
nutzt, um Uber Abgriinde zu schwin-
gen. Los werdet Ihr Euer fieses Alter
Ego bei Kontakt mit Wasser.

Iwischendurch betatigt Ihr Euch nicht
nur als Kédmpfer und Kletterer, son-
dern auch als Pferdebandiger: Gele-
gentlich musst thr namlich andere
Schauplétze erreichen und nutzt dazu
Streitwagen fir eine rasche Fahrt, die
feindliche: Krafte unsanft beenden
wollen, indem sie Euch gegen Haus-
wénde oder in Abgriinde dréngen. us

L1 Vor der Lebensverlangerung miisst
thr knackige Abschnitte iiberstehen.
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Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: ; Highend-Unterstiitzung:
{0189 «Suound

O lenkrad  © Maus I
© lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DIS

f— i,

2T Originalgeschwindigkeit
("E/D ) deutsche Sprachausgabe,
=5 deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

tenkiad < Flight Stick | = 169 % Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. | #/60sz = Soundirack

Versffentlichung:
PS2  Dezember
Xbox Dezember
NGC Dezember
Entwiclder:  Ubisoft Montreal, Kanada
Hersteller:  Ubisoft
Website: www.ubisoft.de

Pro B3 groBartige Inszenierung
Ed stilvolle Optik und passender Sound
B3 abwechslungsreiche Einlagen
ausgetiftelte Geschicklichkeitspassagen
B3 motivierende Story

Contra H -gelegenlli:he Trial&Error-Passagen

Alternativen:

(atwoman
(82%, MAN!AC 09/04)

Catwoman
(82%, MANIAC 09/04)

Catwoman
(82%, MANIAC 09,/04)

Prince of Persia: Two Thrones
Playstation2 g 0/ o
Grafik 83 % | 9 o 0
sound 81 % | Spielspa _

Grafik 5 %
sound 82 v

| Ein wiirdiger Abschluss:
exquisiter Abenteuer-Mix aus
Kletter- und Kampfpassagen.

" Playstation 2

%

| ticht und schatten im Hexfeld-Level: Zum einen wird die schrille Idee groBartig

prasentiert, zum anderen zieht sich das Geschehen etwas in die Linge.

P> THQ sei Dank: Das jahrelang bei-
nahe verschollene neue Werk des
"Monkey Island”-Schopfers Tim Scha-
fer kommt spdt, aber immerhin doch
noch nach Deutschland.

Als mit Psi-Kraften begabter Jiingling
Raz erkundet Ihr ein gutes Dutzend
bizarrer Traumszenarien voller skurri-
ler Gags und kommt einer Ver-
schwarung auf die Spur - mehr
Details dazu findet Ihr im Import-Test
(MAN!AC 07/05). Durch Einsatz von
Telepathie, Telekinese und anderen
Féhigkeiten kampft Ihr Euch durch
surreale Umgebungen. Gelegentliche
schrille Einlagen als Pseudo-Godzilla
oder lebendig gewordenes Strategie-
spiel-Element lockern das schrige
Geschehen auf, das leider gegen
Ende hin etwas an Dampf verliert.
Auf der Xbox setzt die Grafik-Engine
das Geschehen gelungen um,
wahrend der Spal} in der PS2-Fassung
unter haufigen Ruckeleinlagen etwas
leidet. Die vorziigliche Original-
Synchro wurde leider gekippt, die
deutschen Sprecher sind aber fast
gleichwertiger Ersatz - Freunde aus-
gefallener Jump’n’Runs sollten rein-

| hupfen. us

E 1u viel gewollt? Die PS2-Fassung
kommt teilweise kréftig ins Stottern.

Entwickler:
Double Fine, USA
Hersteller:
Majesco/THQ
www.thq.de

Konfiguration/Spieler max.

USK-Rating 9 Prels: ca. 45 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: ; Highend-Unterstiitzung:
© Lenkrad © Maus | 0169 #surmound
© Lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS
Vollbild,
1. originalgeschwindigkeit

E/D] deutsche Sprachausgabe,
© deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad > Flight Stick
Lightqun © Force-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:
169 # Dolby Digital
60Hz © Soundtrack

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Ratchet & Clank 3

(90%, MANIAC 12/04)
Conker: Live & Reloaded
(86%, MANIAC 08/05)

Super Mario Sunshine
(93%; MAN'AC 11/02)

Pla atio 0 l
Grafik 71 % § o
sound 84 % pielspa

(D0

Grafik 78 % 0
Sound 85 9%
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| Geschmacklos oder witzig? Tretet
im Rollstublrennen gegeneinander an.

U

JKE U U

[TATATIEN Konfiguration Spieler max. |
o Y 1

Am Einzel E

Via Linkkabel |~} -
Online |~ =

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausqabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

:
i
i

i
Lenkrad * Lightgun :
Flight-Stick Force Feedback ;

Highend-Unterstiitzung:

169 «Dolby Digital  © Downloads | !

som Soundtrack i

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC_keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Rockstar, Kanada
Hersteller:  Take 2
Website:  wwwi.rockstargames.com
Pro B unheimlich dichte Atmosphdre
vielfaltige Angriffsvarianten
B2 groBer Umfang mit zig Bonusspielen
Story-Modus zu zweit spielbar
Contra B Massenprigeleien teils zu chaotisch ‘
EX Cops zu stark und zu zahlreich
Alternativen:

Beat Down: Fists of Vengeance
(65%, MANIAC 10,05

Xb Beat Down: Fists of Vengeance
~ |(66%, MANIAC 10/05)

¢« lkeine erhaltlich

GralikT4% o
sound 80 % B

| Knallharte Stralenpriigelei mit

abwechslungsreichem Spielablauf
und hohem Kultfaktor.

[42]

3

grole Geld scheffeln, wahlen die
Eigenbrotler von Rockstar einen

Pixar-Hit als Goldesel zu missbrau-
chen, liegt dem neuen Streich der

aus dem Jahre 1979 zu Grunde - “The
Warriors”. Wahrend im Film die gna-

ker Gang thematisiert wird, geht das
Spiel bedeutend weiter: Lernt die
Mitglieder der ‘Warriors’-Clique ken-

TURNBULL ACS.
HI-HATS.
ki)

L spriihkunst: Fahrt mit dem Stick
die links eingeblendete Linie nach.

a
verpllanet, und jetztawill or 'n Warrlor
warden.

1 coole Frisuren, bunte Outfits: “The
Warriors” fangt das Flair der 70er ein.

Rot = Freund, weill = Feind! Achtet bi den chaotischen Schlachten 'ﬂarauf, mtht
Eure Kollegen umzuhauen - ‘Friendly Prilgeln’ Iasst sich gelegentlich nicht vermeiden.

Gleichwohl zahlreiche Publisher :
" mit durchschnittlichen Versof-
tungen aktueller Blockbuster das |

auf den Ausgang der Gangkriege. Erst

im Nachbarland Frankreich, gewinnt

schiedener Krawallbrider nehmt Ihr

Schaufenster und parkende Autos aus.

{ | Schidel ein, der unterlegenen Bande
§ | bleibt anschlieRend nur die cineas-
: tisch
. néchtlichen Hausdacher. Ebenfalls Teil
. des Gangster-Alltags: Klaut Autora-

¢ dios oder plindert Geschafte, um

: Medipacks in Form der StraBendroge
nen, erfahrt die Hintergrinde des :
groBen Krawalls und nehmt Einfluss :

inszenierte Flucht Gber die

‘Flash” oder neue Graffiti-Cans zu er-
stehen. Die Fitness Eurer Warriors

: trainiert Ihr mittels Minispielen in der
. im letzten Viertel erlebt Ihr die Film- :
. vorlage in polygonaler Sichtweise. '
anderen Weg. Anstatt den jiingsten :

- Ausnahmezustand

© Betrachtet man die aktuelle Situation :
Kanadier der gleichnamige Streifen

Gangbude, neue Moves wollen die

i Schlager jedoch nicht erlernen. Dafir
. unterscheiden sich die Burschen in
i puncto Move-Repertoire und Fahig-

keiten: Wahrend der agile Snow Geg-

¢ nern mit Kicks einheizt, setzt Hitzkopf
. die Thematik von “The Warriors” zu- :
- sétzlich an Brisanz: In Person ver-
denlose Hetzjagd auf eine New Yor- :

Swan auf Faustschlagcombos - Rem-
brandt schlieRlich schwingt die Farb-

. dose am flottesten. Allen gemein ist
© an StraBenschlachten teil, demoliert
- offentliche wie private Einrichtungen, -
- legt ganze StraRenziige in Schutt und
© Asche. Die Missionen unterscheiden
sich grundlegend: Um einen Drogen-
i deal abwickeln zu kénnen, lenkt thr
© die Polizei mit gezielten Randalen ab. :
i Wollt thr hingegen das Hauptquartier
: der Erzfeinde mit Euren Gangfarben :
¢ besudeln, dann schleicht ungesehen
: an den Wachen vorbei und beweist :
- Eure Graffiti-Kinste. Werdet Ihr je- :
: doch entdeckt, kommt es zum unver- :
© meidlichen Showdown: Zwei Dutzend
: Leiber schlagen sich mit Eisenrohren,
 Ziegelsteinen und Bierflaschen die :

das vielseitge Kampfsystem: Wehrt
Euch mit leichten und schweren
Attacken, ergreift Schlag- wie Stich-

. waffen oder nehmt Eure Widersacher
:in den Schwitzkasten.

Brachiale
Teammandver, massig Interaktion mit
der Umgebung sowie der ‘Rage’-

Modus runden die Palette ab. Dabei

kommt die Storykomponente nie zu

kurz: Hervorragend synchronisierte

Iwischensequenzen kommentieren
die Vorfalle und schweiBen Euch mit
den kantigen Hauptdarstellern zu-
sammen. Abseits der Story locken zig

. Bonusaufgaben, im ‘Rumble’-Modus

ebensoviele Versus-Spielereien. ms

Matthias Schmid

Verdammt hart und verdammt gut! Rockstar ist mit “The Warriors” ein
A kleines Kunstwerk gelungen. Trotz mitunter altbackener Optik und nicht
f immer optimaler Steuerung (Stichwort: verkorkstes Befehlsmeni fir KI-
Helfer) fesselt das Epos ungemein: Das durchdachte Missionsdesign sorgt
fir den “Nur noch eine Aufgabe’-Effekt, tiefgriindige Charaktere und
hitverdachtige Atmosphére iberzeugen auch Nicht-Kenner der Vorlage.
Neben spaBigen Bosskampfen und klasse Minispiel-Einbindung sorgt der
stolze Umfang mit zahlreichen Gimmicks fiir Freude - auf Wunsch steigt
jederzeit ein zweiter ‘Warrior’ im Story-Modus ein. Allerdings gehort
~ "“The Warriors” aufgrund drastischer Gewaltdarstellung nicht in Kinder-
~ hinde - in Deutschland erscheint der Titel erst gar nicht.
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Interview: Kenji Kaido & Fumito
Ueda Feature: "Star Wars”-Spiele
Next Level: PS3-Geriichte Web-
Tipp: Musik liegt im Web Retro:
Playstation, C64-Spiele im Joystick
Retro-Anzeige: Assault Rigs

(il

GESTERN - HEUTE - MORGEN

KRIEG DE R ST ER\\E

Die Geschichte der “Star Wars”-Versoftungen:
Moge die Macht mit den Spieledesignern sein!

Hol" mich hier raus: Ich bin eine 16-seitige Beilage, die separat klebegebunden und mit einem kidftigen Ruck aus der MAN!AC herauszutrennen ist. ” | |l |I | "I I ||”| |I ||I ’I ’ [II ”



DIE METAPHYSISCHEN: WIE DIE
MACHER VON ”"SHADOW OF
THE COLOSSUS” EINE GANZ
NEUE ART VON VIDEOSPIEL
SCHAFFEN WOLLEN - UND DIE
SPIELER IN EINE WELT HINTER
DEM BILDSCHIRM ENTFUHREN.

Kenji Kaido &
Fumito Ueda

of the Colossus - Ico - Shadow of the Colossus “ Ico - Sh
adow of the Colossus - [co - S

Enemy Zero H

Wir trafen die Kopfe hinter “Ico” Anfang
November auf der Ronneburg bei :
© im Geiste sozusagen. Wir wollten kein
© “Ico 2" machen, da wir hier vielleicht die
: Qualitat hatten verbessern konnen, aber

Frankfurt. In einem mittelalterlichen
Kaminzimmer prasentierten die zwei
ihr neues Spiel. Nach dreieinhalb Jahren

Entwicklungszeit sind sie mit “Shadow
i sus” bilden die riesigen Monster und das
Dass sie bereits eine harte Woche hinter :
sich haben, sieht man den beiden an. :
Ruhig und sachlich halten sie eine
BE:Was -ist das dann fur eine
sie ebenso ruhig auf unsere Fragen. :
Selbst bei dem spateren Ritterdinner :
verziehen sie kaum eine Miene - auch :
nicht, als Ueda zusammen mit dem !

of the Colossus” auf Europatournee.

kleine Prdsentation, dann antworten

Spielmann auf der Trommel spielen
musste. Aber das ist eine andere :

Geschichte...

Wie stehen die Spielwelten in Verbin-
dung?

schirm sozusagen eine neue Realitat,

“Shadow of the Colossus” miteinander
zusammenhangen. Eine Verwandschaft

nichts vollig Neues schaffen. Bei ”Colos-

‘normale’ Spiel eine Einheit. Das ist in
diesem Mafe etwas vollig Neues.

Verwandtschaft zwischen den beiden
Titeln? Wollen Sie uns mit diesen doch
eher auRergewdhnlichen Spielen
irgéndetwas sagen?

Kaido: Wir wollten bei der Erstellung
von "Shadow of the Colossus” die Még-

lichkeiten eines Videospiels erweitern.
© Wir haben uns gefragt, was man alles
Wie viel haben "1co” und “Shadow
of the Colossus” miteinander zu tun? :
. finden kann. Uns war vor allem die Er-
: schaffung einer Welt wichtig. Dass man,
Kaido: Wir haben immer betont, dass
“shadow of the Colossus” kein Nachfol- :
ger von “lco” ist. Es ist keine Weiter-
fahrung der Geschichte. Aber wenn Sie :
die Geschichte als Versuch sehen, die
Realitit abzubilden, hinter dem Bild- :
Story vorsetzt, die er dann nachzuleben
dann kénnte man das so ausdricken,
dass es vielleicht hinter diesem Bild-
schirm eine Welt gibt, wo “Ico” und :

mit einem Spiel ausdriicken bzw. was ein
Spieler alles dadurch erleben oder emp-

etwas erleben kann, was es so nur in ei-
nem Videospiel geben kann. Darum ging
es uns bei diesen Titeln.

Ueda: Wir haben eine bestimmte Idee,
wie ein Videospiel eigentlich sein sollte.
Dass man dem Spieler nicht einfach eine

hat. Dass man ihm nicht sagt: So und so
sollst du jetzt fuhlen. Wir wollen ihm nur
eine Biihne geben und eine Person, die



er sein kann. Dann kann der Spieler

innerhalb dieser Grenzen, indem er auf :

seine Weise spielt, etwas empfinden. Wir
wollen nur, dass er oberhaupt etwas
empfindet. Was das dann genau ist, und

was er daraus macht, das kann er selbst !

gestalten. Wir finden, das macht ein
Videospiel aus.

Das heiBt, dass ein Videospiel
echte Gefiihle auslosen sollte, anstatt
einfach nur zu unterhalten - also tiefer
gehen sollte, als bisher Gblich?

Kaido: Man sollte beim Spielen nicht nur
einfach Freude haben. Fs sollte au
durch diese Freude etwas im Gedachtnis
hangen bleiben. Etwas, das auch lange
nach dem Spielen noch nachwirkt.

Andere Spiele versuchen, so etwas
durch eine umfangreiche Story zu erre|
chen. Ist das etwas, was Sie iliberhaupt
nicht machen wollen? Wollen Sie das in
Zukunft &ndern, vielleicht mehr
Geschichte erzahlen?

Ueda: Es ist nicht so, dass wir Spiele wie
“Final Fantasy” nicht mogen. Wir spielen

sie selber gerne. Aber so viele Entwickler :

machen bereits solche Spiele. Wir hatten
das Gefiihl, dass es das, was wir gerade
machen, so noch nicht gibt. Dass da also
eine Licke war, die wir fallen konnten.

Prgdﬁce?lJ;SBﬁy i’mdud Deve-
lopment Department #1, SCEl
Softographie (Auswahl)
Ape Escape
Playstation, 1999

lco
Playstation 2, 2001

heilt nicht, dass die anderen schlecht
sind.

[BEL 50 ist das ja auch in der Spielewelt
angekommen: dass Sie etwas anderes,
Besonderes, Kinstlerisches machen.

Gerade “Ico” ist ja in der Szene sehr :

beliebt, auch - oder vielleicht weil - es
sich nicht besonders gut verkauft hat.
Wie fiithlt man sich denn, wenn man ein
etwas anderer Spieleentwickler ist, von
dem die Fans auch ganz andere Sachen

: erwarten?
Kaido: Wir haben selber nicht das Ge- :
fihl, dass wir etwas Besonderes sind.
Nur dass wir einen weiteren Aspekt hin-
Mbchlen Sie in Iu-

zufiigen. Die positive Reaktion auf "lco”
war natirlich eine besondere Motivation,

aber jetzt beim Erstellen von “Shadow of :
the Colossus” auch ein besonderer Druck
den wir gespirt haben. Es ist schon so, :
dass man sich unter Druck gesetzt fuhlt,

den Erwartungen gerecht zu werden.

@I(h habe das Gefiihl, dass Sie mit
! Ihren Entwicklungen die Spieler auf
i eine ganz andere Art berithren wollen. :
Wir wollten einen neuen Aspekt hinzufi- ‘
gen, den es so noch nicht gab. Aber das :

Konnen Sie sich vorstellen, dass so
etwas auch mit einer neuen Art von

Eingabegerat maglich ware, zum Bei-

spiel dem Revolution-Controller oder
einer neuen Version des EyeToy?

Kaido: EyeToy kommt ja sozusagen aus
dem eigenen Hause, insofern ware das
schon maglich. Aber wir fanden es
schan, wenn es da noch etwas ganz an-
deres geben wiirde. Im Moment hat man

¢ ja nur den Bildschirm und das, was man

in der Hand hat, was sich vielleicht noch
beweqgt. Es wére schon, wenn man
etwas entwickeln konnte, womit man
nicht nur als Spieler etwas eingibt

bekommt. Dass man etwas vom Spiel
zuriickbekommt. Aber das gibt es in dem

Controller ist von einer anderen Firma,

insofern kommt es nicht in Frage, darg- :

ber nachzudenken.

kunft threm Stil treu blei-
ben und weiter Spiele in
der Art von “lco” und
"Shadow of the Calossus”
machen - oder doch et-
was vollig Neues? Konnen
wir ein ganz anderes
Genre, einen ganz ande-
ren Look auf der Playsta-
tion 3 erwarten?

Kaido: Da es noch kein
konkretes neues Projekt

"

Fumito Ueda

 lead Designer bei Sony Product
Development Department #1, SCEI

Softographie (Auswahl)

Enemy Iero
Saturn, 1996
(]
Playstation 2, 2001

fir uns gibt, kénnen wir da noch nichts
Genaues sagen. Wir wiirden uns freuen,
auf der gegebenen Hardware - egal ob
Playstation 3 oder PSP - etwas Besonde-
res herauszuholen. Wir wiirden gerne in-
nerhalb der gegebenen Grenzen grafisch
etwas schaffen, das man nur mit der

jeweiligen Hardware ausdriicken kann.
sondern auch ein direktes Feedback !

Passend zur PSP oder zur Playstation 3.

@Héngl das auch vom Erfolg von
Sinne eben noch nicht. Der Revolution- :

"Shadow of the Colossus” ab?
Ueda: Das entsprechende Feedback wird
sicher auch in das neue Projekt ein-
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N Etwas eintdnig: In ~'Star Wars! Jedi Arena” -

wehrt [}ft"den Strahl mit dem Laserschwerf ab.
; . :

.
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TANZENDE LICHTSCHWERTER UND RAUMGEFECHTE MIT X-WING UND
: FALCON: IN "STAR WARS"-UMSETZUNGEN SCHLAGT IHR DIE
SCHLACHTEN GEGEN DEN FIESEN IMPERATOR SELBST!
% .
| ¥l Wer Luke Skywalker und Darth Vader nicht kennt, hat . DIE ERSTEMN SCHI.ACHTEN
== sl | Hollywood verpennt: Mit dem Science-Fiction-Streifen “Star Die erste Spielumsetzung eines "Star Wars”-Streifens ge-
Wars” legt George Lucas 1977 nicht nur den Grundstein fur © lingt auf Anhieb passabel, auch wenn sie erst zwei Jahre nach
- eine der berihmtesten Filmserien, sondern erschafft auch : der Film-Vorlage erscheint. 1982 schnappt sich Parker Bros.
einen Kult. Der epische Sechsteiler mischt mittelalterliche - die Lizenz fiir Heimumsetzungen und bringt “Star Wars: The
Gous Machtstrukturen mit dem High-Tech ferner Zukunft. Hier @ Empire Strikes Back” fir Atari 2600: Hier spielt Ihr die Schlacht

I Primitive 30-Raumschlachten auf Atari
2600: “Star Wars: Death Star Battle”.

L e
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I Schade: Das vielversprechende “Evok
Adventure” kommt leider nie in die Liden.

by
Il

L ]

kampfen Jedi-Ritter, Konigshauser und Imperator um die Vor-
herrschaft in einer weit entfernten Galaxis - mal ganz offen,
mal im Verborgenen. Durch Millionen von Fans rund um den

Globus hat das “Star Wars”-Universum langst ein Eigenleben

entwickelt: Anhanger decken sich nicht nur mit Merchandise-
Material ein, sondern bringen sich auf Conventions, zahllosen
Fan-Sites und mit selbst gedrehten Film-Episoden kreativ ein.

So diirft thr etwa unter www.panicstruckpro.com den 47- :
mindtigen Streifen “Star Wars: Revelations” downloaden, der :
zwischen den Episoden 3 und 4 spielt - das Independent- :

Sequel gibt's auch im PSP-Format! Naturlich wollen die Fans

bei den spannenden Kino-Abenteuern von Han Solo, Prinzes-

sin Leia, Chewbacca & Co. nicht nur zusehen, sondern auch
mitspielen: Zahlreiche Entwickler
versorgen die Zocker bereits seit
Anfang der 80er-Jahre mit vielfal-
tig inszenierten Umsetzungen, die
fast alle Genres abdecken.

von Hoth nach, die zu Beginn des Zelluloid-Originals stattfin-
det. Ahnlich dem Klassiker “Defender” dust lhr mit dem
Snowspeeder tber eine horizontal scrollende Landschaft und
ballert auf schwach gepanzerte Stellen der machtigen Walker
- dabei misst Ihr Euch beeilen, denn sobald ein Mechvieh das
rechte Ende des Schlachtfelds erreicht, explodiert die Rebel-
lenbasis! Bei den folgenden Spielen gerat Parker Bros. in Zeit-
druck: Ein Jahr spater kommt die vorerst letzte “Star Wars”-
Episode ins Kino, da will man die hungrigen Fans schnell
vorab bedienen. Das angekiindigte “Star Wars: Return of the

* Jedi - Ewok Adventure” wird hastig abgesagt, dafir kommt

das primitive "Star Wars: Jedi Arena” fur Atari 2600 in die
Laden: Hier duellieren sich Luke. und Darth Vader mit Licht- -
schwertern, wie im Film klappen die Kampfe aus der Vogel-
perspektive allerdings nicht. Statt sich gegenseitig zu schla-
gen, steuern die Kontrahenten abwechselnd den Ball in der
Mitte - damit lassen sich Strahlen abfeuern, die der Gegner
mit dem Schwert abwehren muss. Ebenfalls noch vor dem

e v
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I Die erste "Star Wars”-Umsetzung nimmt sich “The Empire Strikes Back”
zum Vorbild: Die Eiswiiste von Hoth ist Schauplatz der scollenden Ballerei.

“

N “star Wars: The Arcade Game” (hier fiir Atari 5200) bringt ansprechende 3D-Gefechte auf Konsole: Erst kiimmert
Ihr Euch um die Abfangjager (links), dann kniipft hr Euch den Todesstern vor (rechts) - vertraut der Macht!
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X Mit Vollgas durchs isometrische Unterholz: Mit etwas meh
ware Ataris Automat “Return of the Jedi” prachtig.

Kinostart veroffentlicht Parker Bros. “Star Wais: Death Star
Battle” und versorgl damit nicht nur Atar-, sondern anch
Spectrum- und €64-Zocker. Hier nehmt thr im Cockpit des
Millennium Falcon Platz und ballert beim Anflug aufl den
lodesstern TIE-Fighter.vom Bildschirm. Dann dust the direkt
rum Reaktor und zerstort den kiinstlichen Planeten des
Schreckens. Aul den Heimcomputern spiell sich die Raumbal-
lerei akzeptabel, aul Konsole ist die Gralik jedoch recht primi-
liv. Zum Glick reicht Parker Bros. 1984 das spiclerisch ahnli
che, aber grafisch aufwandigere “Star Wars: The Arcade
Game” fur Atari 2600, 5200 und Colecovision nach.

GRAFTILWUNDER
IN DER. SPIELHALLE
Wie der Name von Parker Bros.” letzter Umsetzung verrat, ist
der 30-Rundflug nicht neu: Bereits 1983 bringt Atari den “Star
Wars”-Automaten in die Spiclhalle, der statt der ablichen v
Rohre einen Vektor-Bildschirm besitzt - damit lassen sich ein
drucksvolle 3D-Raumschiffe zeichnen! Nach den Weltraum
kdampfen mit den TIE-Fightern dadt the den berahmten Flug
durch den Graben des Todessterns nachspielen. Hier ballert
Ihi weitere Verfolger ab und feoert am Ende des Grabens die
Torpedos in den Laftungsschacht — wenn der Schuss nicht
sitzt, erfolgt ein never Anflug. Treflsichere Piloten werden da-
gegen mit einer machtigen Partikelexplosion belohnt. Auch
fir "Star Wars: The Empire Strikes Back” bleibt Atari 1984 hei
_der vektor-Technik: Der Spieler dist mit Cockpit-Perspektive
durch die eisige Schlacht von Hoth und feuert mit dem
Fadenkieuz aufl die machtigen Walker - leider macht die

Schwarzer Raum passt zum Kampf um den Todesstern im Automat “Star Wars”
(oben), aber weniger zum Eisplaneten von “The Empire Strikes Back” (unten).

KLASSISCHE "STAR WARS -UMSET ZUNGEN

Name Jahr  Hersteller Systeme
Star Wars: Return of the Jedi Ewok Adventure. 1983  Parker Bros. Atari 2600 ;
Star Wars: Jedi Arena 1983  Parker Bros. Atari 2600
Star Wars 1983 Atari Arcade
Star Wars: Death Star Battle 1983  Parker Bros. Atari 2600, 5200, Spectrum, (64
Star Wars: The Arcade Game 1984  Parker Bros. Atari 2600, 5200, Colecovision
Star Wars: The Empire Strikes Back 1984  Afari Arcade
Star Wars: Return of the Jedi 1985  Atari Arcade
Spectrum, €64, Amiga, PC u.a.
Spectrum, (64, Amiga, PC u.a.
Spectrum, (64, Amiga, PC u.a.

Star Wars 1988 Domark

Star Wars: Return of the Jedi 1988  Domark
Star Wars: The Empire Strikes Back 1988  Domark
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B3 Domark bringt den Vektorklassiker auf Heimcomputer: In der
(64-Version ballert man aber nicht auf 30-0bjekte, sondern auf Sprites.

Genre

Action 4
Action

3D-Action

Action

3D-Action |
3D-Action

Action

Action

Action

3D-Action
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I “Star Wars” von LucasArts ahmt den
gleithna.migen Namco-Vorlaufer aus Japan

nach: Ihr hiipft durch diverse Abschnitte von -

Episode 4, auBerdem gib®s jetzt Rennlevels
mit Vogelperspektive (oben).

Ballergefechte mit imperialen Truppen
und Jagern konnt thr nicht nur in Bitmap-
und 3D-Spielen erleben, sondern auch wirk-
lich wie im Film: Fiir den interaktiven Zwei-
teiler “Star Wars: Rebel Assault” spielt
LucasArts 1995 zahllose Filmszenen ein, die
zu einer Ballerei per Fadenkreuz verbunden
werden - wenn lhr den Stormtrooper trefft,
wird sein Ableben eingespielt. Die Varian-
ten fiir Mega-CD, 3D0, PSone, PC und Mac
unterscheiden sich vor allem durch die opti-
sche Qualitat der Filmschnipsel.

3 Kommt leider zu spat aufs NES: Victor Interactives “The Empire
Strikes Back” steht im Schatten von ”Super Star Wars" fiir SNES.

»¥% simple 3D-Grafik nur im Weltraum wirklich Sinn, auf
festemn Boden fehlt es an Details. Beim Arcade-Nachfolger
“Star Wars: Return of the Jedi” versucht sich Atari schlieBlich
an isometrischer Bitmap-Grafik: Ahnlich “Zaxxon” dist Ihr mit
“dein speederbike oder im Cockpit eines Scout Walker durch

adeFE Wald, weicht Baumstammen aus und bekampft die
| imperialen Biker - ein spaBiger Geschicklichkeitstest. Dormark

setzt die drei Arcade-Titel 1988 fur Homecomputer um.

JETZT MIT HELLDEN

Bis 1987 zeigen alle Spielumsetzungen nur die "Star
Wars”-Vehikel in Aktion. Den ersten echten Luke Skywalker
bringt Narnco auf die Bildschirme, auch wenn sich der Video-
spielpionier nicht ganz an Handlung und Details des Films
halt: So hat Luke im Jump’n’Run “Star Wars” (NES) schwarze
Haare und eilt dem gefangenen Obi-Wan mit dem Laser-
schwert zur Hilfe. Darth Vader stellt sich auerdemn zum Duell
und verwandelt sich unter anderem in einen Riesenskorpion.
Das exotische Abenteuer erscheint nur in Japan, 1991 greift
Beam Software das Spielkonzept auf und liefert ein zum
Verwechseln ahnliches Hipfspiel mit identischern Namen fur
NES, Master System und Game Boy. Hier darf man aus der

N "Super Return of the Jedi”: Die 16-Bit-Neuauflagen optimieren die
Hiipflevels mit Laserschwertcombos (links) und 3D-Rasereien (rechts).

W sorroen
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I Alte Ideen, aber neue Grafik und mehr
Action: “Super Empire Strikes Back”

N Die besten Szenen der ersten drei ”Star Wars”-Filme mit Luke
Skywalker: In “Apprentice of the Force” (GBA) wird vor allem gekampft.

Vogelperspektive mit dem Landspeeder durch die Wiste
rasen, trotzdem uberwiegen die Hipfabschnitte - Luke stirmt
die Odnis, Han Solo ballert sich durch Cantina und Prinzessin
Leia kraxelt in die Mullschachte des Todessterns. Victor Inter-
active kommt 1993 mit "Star Wars: The Empire- Strikes Back”
fiur NES leider viel zu spat, denn die Fans genieRen bereits
begeistert die pompose Grafik von"Super Star Wars”: Inhalt-
lich hat sich seit den fruhen NES-Vorldufern wenig gedndert,
LucasArts wirzt die Hupferei allerdings mit wirbelnden Lich-
schwertcombos, aufwandigem Soundtrack und seinerzeit
konkurrenzlosen Special-FX. Dabei Ubertreibt der Lucas-Kon-
zern allerdings etwas, stellenweise werdet Ihr von Gegnern
formlich berrannt. Der Grafikchip des SNES ermaglicht

x01

[ Was auf dem SNES gefallt, [3sst auf dem GBA gahnen: In “Attack of
the Clones” ballert und priigelt Ihr etwas eintdnig.
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B 3 30-Action mit alle
tiickischen Auftragen: in
"Shadow of the Empire” fiir
N64 miisst Ihr die Walker

nicht abballern, sondern per

Stolperseil zu Fall bringen.

zudem spektakulare 3D-Flige Gber Wiiste und Todesstern,
auch bei der Raserei durch den Graben folgt die Kamera
Eurem Raumschiff. Die beiden Nachfolger "Super Empire
Strikes Back” und "Super Return of the Jedi” halten sich an
das Erfolgsrezept und wechseln einfach Schauplatze und
Helden: Dank dem neuen Passwort-System hat nun auch der
Otto-Normal-Zocker eine Chance, den Abspann zu geniefBen.

Ab 2000 Iost sich LucasArts von den Filmvorlagen und
bringt ans aktuelle Kino angelehnte Abenteuer: “Star Wars
Episode 1: Obi-Wan Adventures” erscheint noch fir GBC und

langweilt mit monotonen Kampfen, die GBA-Nachfolger
bieten mehr Abwechslung. “Star Wars Episode 2: Attack of

the Clones” mischt Lichtschwertkeilereien mit 3D-Fligen -
durch Wiste und Meteoritenfeld. In “Star Wars Episode 2: The -
New Droid Army” erforscht man die imperialen Festungen -
dagegen aus isometrischer Perspektive: Ihr beherrscht die -
Macht, umfangreiche Combos und kénnt Lasergeschosse tak- -
tisch zuriickschlagen. Zuletzt wagt Ubisoft ein Jump’n’Run fur -

den GBA: "Star Wars Trilogy: Apprentice of the Force” umfasst
Szenen der ersten drei Filme, dabei lernt Luke eine ganze

Palette Macht-Mandver wie Supersprung und Deflektor. Die -
seitlich scrollenden Ballereinlagen sowie das Raumgefecht -
per Fadenkreuz sind aber grafisch wie spielerisch bescheiden.

DIE MACHT
DES LICHTSCHWERTS

Auf Konsole und PC haben simple Bitmap-Keilereien dage- -

gen schon lange ausgedient, ab 1996 blickt man den Rebel-

len iiber die 3D-Schulter. Dabei halt sich LucasArts allerdings

nicht an die Kino-Handlung: In “Star Wars: Shadows of the
Empire” erforscht Ihr Eisfestung und Beggars Canyon mit dem
Rebellen-Soldner Dash, der ausschlieRlich mit Schusswaffen

wie Impulskanone und Flammenwerfer hantiert. In den zehn :

Missionen legt Ihr Euch sogar mit Walkern an, auerdem hat

LucasArts die traditionellen 3D-Fluglevels eingebaut. “Star :

Hersteller
Namco

Jahr
1987

Super Star Wars

Star Wars: The Empire Strikes Back

Super Empire Strikes Back

Super Return of the Jedi

Star Wars: Shadows of the Empire

Star Wars: Masters of Teras Kasi

Star Wars: The Phantom Menace

Star Wars Episode 1: Jedi Power Battles
Star Wars Episode 1: Obi-Wan Adventures
Star Wars: Obi-Wan

Star Wars: Jedi Knight 2 - Jedi Outcast
Star Wars Episode 2: Attack of the Clones
Star Wars Episode 2: The New Droid Army

1992
1993
1993
1995
1996
1997
1999
2000
2000
2001
2002
2002
2002

LucasArts

LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts
LucasArts

Victor Interactive NES

Systeme
NES

Genre
Jumpn'Run
SNES Jump'n‘Run
Jump'n’Run
Jump’n'Run
Jump'n‘Run
Action-Adventure
Beat'em Up
Adventure

SNES
SNES
N64, PC
PSone
PSone, PC
PSone, DC
GBC

Xbox

PS2, Xbox, NGC, PC
GBA

GBA

Adventure

Action

Action-Adventure
Action-Adventure
Jump'n'Run
Jump'nRun

Star Wars: Knights of the 0ld Republic 2003 LucasArts PC, Mac Rollenspiel

Star Wars Galaxies 2003  LucasArts

PC MMO-Rollenspiel

Star Wars Trilogy: Apprentice of the Force 2004  LucasArts GBA Jump'n’Run
Star Wars: Knights of the 0ld Republic 2 2005  LucasArts Xbox, PC Rollenspiel

2005  LucasArts

Star Wars Episode 3: Revenge of the Sith

Wars: Masters of Terds Kasi” (PSone) ist dagegen ein reines
Prigelspiel: Zehn 3D-Kampfer wie Stormtrooper, Skywalker
und Arden Lyn duellieren sich in der Arena mit Schlagen, Trit-
ten, Schiissen und Macht-Manévern.

Zum Jahrtausendwechsel bemiiht sich LucasArts um eine
- kinoreife Prasentation der "Star Wars”-Helden: In “The Phan-
tom Menace” und “Jedi Power Battles” bleibt die 3D-Kamera
in respektabler Entfernung, damit Ihr das Kreuzfeuer der
Droiden tberblicken konnt - leider spielen sich die =**

- ¥ Im Detail etwas klobig, aber immerhin mit einer kinoreifen Prasen-
tation: “Star Wars: The Phantom Manace” kommt fiir PC und PSone.

e e

I LucasArts versucht sich an einem Priigel-
spiel: Die “Masters of Terds Kasi” wollen nur

widerwillig auf Eure Kommandos horen. Anakins Jedi-Meister.

I schwingt die Laserklinge: “0bi-Wan" fiir die
Xbox konzentriert sich auf die Abenteuer von

: | = ‘
I Verfeinerte Kiinste: In “Revenge of the Sith”
nehmt Ihr es dank trickreicher Schwert-

techniken locker mit dutzenden Droiden auf.

PS2, Xbox, DS, GBA, Handy  Action-Adventure

- STap Wagy 5

B Auf Konsole wird auch im Team gekampft,
dazu besorgt Ihr Euch “Jedi Power Battles”.

BN Hier diirft lhr jede Alienrasse wihlen: ”Star
Wars Galaxies” (PC) spielt man online.
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4 ] Se"qa. bringt sein “Star Wars Arcade” auch
fiar 32X: Hier Ig'ailel:: Ihr auf der Oberflache
und im Graben des Todesterns.

.
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Umsetzung fiir den Game Boy.

I effekthascherei: “Flight of the Falcon” ist
die grafisch spektakularste “Star Wars"-

I Taktische 3D-Schlachiten mit detaillierter
Optik: “Rogue Leader” fiir Gamecube darf
kein “Star Wars“-Fan verpassen!

“Twisted Metal” mit Aliens: Bei "Star
Wars: Demolition” duellieren sich die
Piloten in diversen 3D-Arenen.

I Jedem das seine: PS2- und Xbox-Piloten
wahlen die exzellente “Rogue”-Alternative

"Star Wars: Jedi Starfighter”. besten N64-Rennspielen.

»=» Kampfe recht hakelig und monoton. Abhilfe schaffen
die Nachfolger “Star Wars: Obi-Wan” fiir Xbox und “Star Wars:
Jedi Knight 2 - Jedi Qutcast” (PS2 und Xbox), die neben einem
umfangreicheren Kampfsystem auch noch allerlei Ratsel und
Kraxelaufgaben bieten. So konnt thr mit der Macht entfernte
Schalter driicken und gigantische Architekturen erklimmen.
Zuletzt will LucasArts die Talente die Jediritter trainieren: “Star -
Wars: Knights of the 0ld Republic” sowie der Nachfolger sind
umfangreiche Rollenspiele, in denen Eure Figur mit Kampfen :
Erfahrung sammelt. Das klappt ab 2003 zudem online, wenn
auch nur auf PC: In den “Star Wars Galaxies” treffen sich :
hunderte Spieler zu gemeinsamen Abenteuern. Das erinnert
nicht zufallig an "Everquest” - es stammt auch von Sony
online Entertainment. Wer einfach nur Action will, probiert
die Alternative: In der Kino-Umsetzung “Revenge of the Sith”
(u.a. PS2 und Xbox) schwingt Ihr in den Filmszenen das :
Lichtschwert mit unkomplizierter Steuerung.

Star Wars Arcade

T DIE ", WARS -V

Hersteller
Sega

Jahr
1993

Systeme

Arcade, 32X Action ;

Star Wars: X-Wing 1993 LucasArts PC, Mac Simulation :

ng vs. TIE Fighter
Star Wars: Rogue Squadron
Star Wars: X-Wing Alliance

Star Wars: TIE Fighter 1994 LucasArts PC, M Simulati :

Star Wars: Demolition

Star Wars: Racer Arcade

Star Wars Episode 1 Racer

Star Wars: Battle for Naboo

Star Wars: Super Bombad Racing

Star Wars: Starfighter

Star Wars: Rogue Leader - Rogue Squadron 2
Star Wars: Jedi Starfighter

Star Wars Racer Revenge

Star Wars: Rogue Squadron 3 - Rebel Strike

Star Wars: Flight of the Falcon

1997
1998
1999
2000
2000
2000
2001
2001
2001
2001
2002
2002
2003
2003

LucasArts PC
LucasArts Né4, PC
LucasArts PC
LucasArts DC, PSone
Sega Arcade
LucasArts N64, DC, GBC, PC, Mac
LucasArts N64, PC
LucasArts pS2
LucasArts PS2, Xbox
LucasArts NGC
LucasArts PS2, Xbox
Ps2

NGC

GBA

Simulation
Action
Simulation
Action
Rennspiel
Rennspiel
Action w
Rennspiel
Action

Action

Action
LucasArts Rennspiel
LucasArts Action

LucasArts Action

A slitzschnell und mit komplexen 30-
Strecken : “Episode 1 Racer” gehart zu den

=]
' J S 2
IO Hier zahlt der SpaB und nicht die Macht:

”Super Bombad Racing” (PS2) ist eine Vier-
spieler-Rempelei mit solider Steuerung.

- MOBILE GEFECHTE

Wenn X-Wing oder Millennium Falcon durch den Laserha-
gel schwirren, stockt Science-Fiction-Fans der Atem: Aufre-
gende Raumschlachten mit Third-Person-Perspektive sind in
den 16-Bit-Abenteuern noch Sonderlevels, aber mit den 3D-
Talenten der nachsten Konsolengeneration taugt das Spiel-
prinzip auch fur eigenstandige Abenteuer.

Den Anfang macht Segas “Star Wars Arcade”, in dem Ihr
mit dem X-Wing tber die Oberflache und spater durch den
Graben des Todessterns dust - dabei wechselt die Optik
zwischen Cockpit- und AuBenansicht. Finf Jahre spater
optimiert Factor 5 die Luftgefechte mit detaillierter Polygon-
Grafik und wistem Kreuzfeuer: Beim Anblick von “Star Wars:
Rogue Squadron” sowie dessen beiden Nachfolgern bleibt
N64- und Gamecube-Piloten die Spucke weg. AuRerdem
dirfen Videospieler in den Cockpits der Jager und Gleiter von
“Star Wars: Demolition”, “Star Wars: Battle for Naboo” sowie
“Star Wars: Jedi Starfighter” Platz nehmen und sich dabei
auch mal gegenseitig aufs Korn nehmen. Der GBA bekommt
ebenfalls 3D-Luftgefechte spendiert, Ihr haltet Euch aber an
vorgegebene Routen und verzichtet auf Link-Scharmitzel:
“Star Wars: Flight of the Falcon” macht dank der pompasen
Prasentation vor allem grafisch Eindruck.

I Die Automaten-Umsetzung der
Rennen von Anakin iibernimmt
Sega: Im "Racer Arcade” diirfen
gleich zwei Spieler Platz nehmen.
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MICROSOFT LAUTET DIE NACHSTE
KONSOLEN-GENERATION EIN. DAS KANN DIE
XBOX 360 UND DAS KANN SIE NICHT.

? Edel und stark: Die Xbox 360 tritt

in schlankem Design mit

M| Technische Daten

Grofle 31x25x 8,2 m
- (inklusive Festplatte)

Prozessor 1BM 64Bit-PowerPC-CPU

mit drei Kernen

(jeweils 3,2 GHz) g
Grafik ATi-Grafikchip mit 500 MHz
und 10 MB embedded DRAM
Speicher 512 MB GDDR3-RAM
HD-Unterstiitztung  Bildschirmauflasung:

720p (1280 x 720 progressive)
480p (720x 480 progressive)
1080i (1920 x 1080 interlaced)
- DVD-Laufwerk
20 GB-Harddisk
(nur Premium Pack)
Unterstdtzung filr vier
- Funk-Controller
Anschliisse ~ 1x Multi-Av.
: 3x USB 1
- 2x Memory Card
1x Ethernet
1x Netzteil
: 1x Festplatte

Erscheinungsdatum 2. Dezember 2005

Ausstattung

leisere Betriebsgerausch gegeniiber

i dem Vorganger auf. Bei Volllast dre-
geschwungener Form auf und lasst :
sich vertikal oder horizontal aufstel- :
len. Nach dem Einschalten fallt das :

hen die drei internen Lifter jedoch
lautstark hoch. )

Kommen wir zu den Anschlissen:
Rickseitig werden externes Netzteil,
LAN- und Video-Kabel angestépselt.
Die austauschbare Festplatte klinkt Ihr
einfach an der Oberseite ein. Auf der
Front prangen neben DVD-Laufwerk,
Connect-Button fir Funk-Peripherie
und Infrarot-Empfanger noch zwei
Slots fir Memory-Cards. Hinter einer
Klappe verbergen sich zwei USB-
Anschlisse, die in erster Linie fur
Kabelcontroller gedacht sind. Am
auffalligsten sticht jedoch der vom
‘Ring of Light" umrandete XXL-
Einschaltknopf hervor. Die Anzahl
seiner Ringe entspricht der Anzahl der
angeschlossenen Pads. ts

{bergrdRe: Das externe Netzteil (22 x 5.,5
x 7,5 cm) féllt etwas klotzig aus.
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»»| Der Controller

Schick prasentiert sich der Controller:
Dank ergonomischen Rundungen liegt er
sehr angenehm in der Hand - kein Vergleich
zum urspringlichen, klobigen Xbox-Controller.
Der schwarze und der weie Button entfielen.
Diese wurden durch die LB- und RB-Tasten an
der Stimnseite ersetzt. Darunter finden sich die
bekannten Schulter-Trigger, deren Druckweg
verkiirzt wurde. Mit dem groBen Xbox-Guide-
Button kommt Ihr jederzeit ins Dashboard
(siehe nachste Doppelseite). Den Controller
gibt’s in zwei Varianten: mit Kabel oder Funk-
technik. Das Funkpad besitzt eine Reichweite
von neun Metern und lauft mit zwei AA-Batte-
rien bzw. separat erhaltlichem Akku ca. 20 Stun-
den. Der Kabelcontroller bietet dagegen drei
‘Meter Kabellinge und den von der Xbox
bekannten Stolperschutz. Praktisch: Die Pads
funktionieren auch an PCs mit Windows XP.

M) Faceplate

Die Frontblende der Xbox 360 lasst sich einfach
austauschen. Fir 20 Euro gibt's im Fachhandel
Faceplates in verschiedenen Designs. Der ‘Um-
bau’ bendtigt keinerlei Werkzeug. Wegen enger
Toleranzen sitzen die Faceplates allerdings recht
stramm. Ein wenig
Kraft und Fingerspit-
zengefihl braucht Ihr
deshalb schon.

Neue Faceplates
werden einfach
eingeklipst.
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‘.. Der ‘Ring of Light”
gibt die Spieler-
nummer an.

* rem Muster nutzte
sich der Analog- -
.~ stick schnell ab.

Splelerp[_qf‘ le etc.
System’ ist die

Festplatte
~ Die 20 GB-Festplatte baut

das “Core System’ zum voll-
stBndtgen System aus. In-

stalliert wird die Festplatte

durch einfaches Aufstecken

 auf die Xbox 360.

“um Pack’ enthal-

steuert aber auch

- Center-PCs.

Fem;
‘bedienung
Die Fernbedie-
nung mit  be-
leuchteten Tasten
ist in einer abge-
speckten Version
bereits im ‘Premi-

ten. Dieses Gerat

Vs und Media-

Schabig: Bei unse-

- AV-Kabel

~ Passen die mitgelieferten
~ Kabel nicht, habt Ihr die Wahl
aus RGB- , YUV~ bzw. VGA-Kabel,
| Mitletzterem betreibt Ihr die 360
4 sogar an einem hande!sﬁb!ldzen

(

Ftir spaﬂige Online- Splele

: :';'lSt dieses Zubehdr fast zwin-
gend. Jedoch durft thr auch
Euer altes Xbox-Headset ver-

wenden. Llautstarkeregler

- und Stumm-Schaltung feh-
 len auch hier nicht.
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RUNDUMVERGNUGEN

ONLINE, MULIIMEDIA, PERSONALISIERUNG:
KAUM EINE ANDERE KONSOLE EROFFNET MEHR
MOGLICHKEITEN ABSEITS DES ZOCKENS.

Das Betriebssystem der Xbox 360, das Dashboard, wurde in Sachen Xbox Live, Spiele und
Medien deutlich erweitert. Fir mehr Ubersicht und schnellen Zugriff unterteilte man die ein-
zelnen Bereiche deshalb in funf ‘Blades’, die nach dem Einschalten zur Verfiigung stehen. fs

Wenn die Xbox 360 mit dem Internet verbunden ist, startet
Ihr in diesem Blade. Hier ruft Ihr Online-Nachrichten Eurer
Kumpels ab, schickt den Liebsten Sprach- oder Textmittei-
lung per Headset bzw. USB-Tastatur oder erweitert die
Freundesliste.

Daneben lockt der Marktplatz: Eine Auswahl an kostenlosen
sowie kostenpflichtigen Downloads wie Spieledemos und
-videos, Add-Ons sowie Themen (zur Verschénerung des
Dashboards) und Live-Arcade-Spiele (siehe néchste Doppel-
seite) warten hier auf Abruf. Um zu bezahlen, bendtigt Ihr
Microsoft-Points (siehe Tabelle unten). Diese bekommt Ihr
online per Kreditkarte oder mit im Handel erhéltlichen
Prepaid-Cards - zuden sind Aktionen geplant, bei denen Ihr
Gratis-Punkte erhaltet. Nebenbei kann hier die Online-
Mitgliedschaft verlangert werden.

Der Marktplatz

bietet Downloads

wie 7.B. Spiele - U7
und Skins. :

soo Blnkfe:

6 !uro

arbere R TODPNRE
24Eur0 2000 Punkte

60 Euro 5000 Punkte

[54]

Ohne Online-Anbindung landet Ihr beim Einschalten im

Spiele-Blade. Hier stehen allerlei Statistiken zum Abruf

 bereit: Jedes Spiel merkt sich erreichte Ziele, abgeschlos-

sene Missionen oder Scores und listet sie unter ‘Erfolge’ auf.

Gleichzeitig addieren sich Punkte zu Eurem Gamerscore-
Konto. Der Clou dabei: Andere Online-Zocker kdnnen diese
Statistiken einsehen. So wisst thr immer, wie stark der Geg-

ner ist. Priigel-, Renn- oder Action-Profis genieRen damit
ihren wohlverdienten Respekt. Daneben greift Ihr auf
heruntergeladene Spiele-Demos, Trailer und Xbox-Live-
Arcade-Titel zu (siehe nachste Doppelseite).

Spielerfolge werden iibersichtlich an-
gezeigt (oben). Eure heruntergeladenen
Spiele wahlt Ihr hier aus (unten).
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P Medien Blade

Musik

360 zum Zuge. Ein eingebauter Musik-Player gibt
Lieder von Audio-CDs, Festplatte, vernetztem PC mit

Windows Media Connect und USB-Geraten wie MP3-

Player, iPod oder USB-Sticks wieder. Damit sich die
Augen nicht langweilen, drfen sie sich mit psyche-
 delischen Visualisierungen von Kult-Programmierer
Jeff Minter (“Tempest 2000”) vergniigen. Praktisch:
Musik-CDs (auch selbstgebrannte) lassen sich auf

Festplatte rippen. Die Xbox 360 ruft online Interpret,

Album und Titelnamen ab. Leider funktioniert das
Ubertragen nicht mit Songs im MP3-Format. Daneben
erstellt Ihr Wiedergabelisten Eurer Lieblingstitel auf
der Festplatte. Der personalisierte Soundtrack darf
dann auch alle Spiele versiBen.

Bilder

Neben Musik habt Ihr auch Zugriff auf Bilder: SchlieRt
Digitalkameras oder oben genannte Gerite via USB
an, um Schnappschiisse am Fernseher 7u genieRen.
tin einfacher Bildbrowser samt Diashow-Funktion
verschafft schnellen Uberblick. Zusatzlich kann jedes
beliebige Bild als Bildschirmhintergrund im Dash-
board herhalten.

Video

Video-bzw. Film-DVDs werden anstandslos ohne
Dongle wiedergegeben - die Steuerung erfolgt per
 Fernbedienung oder via Controller. Einzelne Videos
lassen sich leider nicht auf die Xbox-360-Festplatte
aufspielen, sondern nur streamen. Dazu ist ein via
Netzwerk verbundener Media-Center-PC nétig.
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Hier kommen die Multimedia-FSh.i_gkeiten der Xbox
Musik 2.B. von. Aud:o-cns konnt thr

dlrekt wredergeben tee

B
Winian v et vt ety

...oder gleich auf Eure Fesipiatte
hannen.

Die Xbox 360 zeigt Diashows Eurer
Bilder ebenso wie Video-DVDs.

immer gleichen Splelkonzepte miide. Das Start-Line-up der Xbox
360 ist durchweg hochklassig, keine Frage. Aber wo bleiben bei

"Weltkriegsshooter jetlt noch realistischer”, “Sport-Update mit
besserer Optik” und ”Asphaltraser superrealistisch” die Innova-
tionen? ‘Die liegen bei Xbox Live, den Multimediafahigkeiten und
der HDTV-Technik’, so der Tenor meiner Redaktionskollegen. Mag
sein, fiir mich zahlen in erster Linie jedoch die Spiele. Und da
vermisse ich seitens der Microsoft-Entwickler den Mut zu Neuem
(von Drittherstellern will ich das zum Launch gar nicht erwarten).
Trotz allem Gemecker: Faszinierend ist die Kiste schon ilgendwie.../

Evolution statt Revolution: Mal ehrlich, hat wirklich jemand\
geglaubt, dass mit der Xbox 360 alles anders wird? Meine realisti-
schen Erwartungen hat Microsoft erfiillt: Grafisch zeigen Titel wie
“Kameo” und ”Project Gotham Racing 3” trefflich auf, was wir
noch alles erwarten kinnen - allerdings wird damit auch klar, dass
zum Genuss des Fortschritts der alte Fernseher ausgedient hat. Als
passionierter Kleinkram-Fan gefallen mir die durchdachten Details
in der Benutzerfiihrung und speziell die generaliiberholte Xbox
Live Arcade ausgesprochen gut: Die Konsole als Fundgrube fiir
spaBige Zwischendurch-Unterhaltung ist zwar nicht das Haupt-
argument fiir den Kauf, aber eine feine Beigabe. )

Bewdhrte Technik in schickem Gewand. Die Xbox 360 hat mich\
nicht enttduscht, aber auch nicht wirklich fasziniert. Bei den Spie-
len kann man nicht von einem NextGen-Sprung sprechen, eher
von einem Schritt in die richtige Richtung. Natirlich schépfen
Starttitel kaum das Potenzial der neuen Konsole aus. Deshalb
warte ich sehnsiichtig auf die Spiele der kommenden Jahre, die
die Xbox 360 ausreizen. Beeindruckt bin ich bisher nur von den
vielfaltigen Multimedia-Féhigkeiten und dem stimmigen Xbox-
Live-Konzept. Mit Marktplatz, Personalisierung und Gamertag-
Features wird die 360 neue Freunde finden. Microsoft ist in Sachen
Online der Konkurrenz zwei Schritte voraus. )

Typisch Deutsch: Die Konsole ist noch nicht einmal auf dem Markt\
und schon wird gemeckert. Was erwarten sich die Spieler auch
von der nachsten Konsolengeneration? Fotorealistische Optiken,
bahnbrechende Spielkonzepte? Wer solch unrealistische Forderun-
gen stellt, kann natirlich nicht die Vorteile der Xbox 360 ge-
nieBen. Als da waren die multimedialen Fahigkeiten und der aus-
gebaute Online-Dienst. Allen Miesmachern zum Trotz iiberzeugt
auch das Gros der Launch-Titel. Grafische Uberflieger bleiben zwar
aus (das war auch schon beim PS2-Launch nicht anders), spiele-
risch bewegen sich alle Titel aber auf hochstem Niveau. Und
schlieBlich soll ja auch der SpielspaB im Mittelpunkt stehen.

Gratulation fiir den ersten, (fast) weltweiten Konsnlenauftakt:\
Fiir diesen Kraftakt halte ich schon einmal den Daumen hoch. Be-
sonders beeindruckt bin ich vom sensationellen Online-Angebot:
Die giinstigen, teils hachst amisanten ‘Xbox Live Arcade’-Spiele
(absolutes Highlight: "Geometry Wars: Retro Evolved”) wecken
den High-Score-Jager in mir und die simple, hiibsche Benutzer-
fiihrung lockt auch Einsteiger ins Netz. Apropos Netz: Das iiberdi-
mensionale Netzteil ist eine Frechheit und die extrem schweiffor-
dernde Pad-Oberflache gehdrt abgeschafft. Bei den Debiittiteln
gibt’s hingegen nichts zu meckern: Noch nie gab es eine solch
breite und spielerisch erhabene Auswahl zum Start. )

Ich bin hin- und hergerissen! Einerseits lassen mir fasi\
fotorealistische “NBA Live 06”-Basketballer und atmosphérisch
dichte “Call of Duty 2”-Schlachten die Kinnlade herunterklappen.
Sitz ich allerdings vor der heimischen 4:3-Kiste geht der Wow-
Effekt floten. Spatestens beim Spieledealer meines Vertrauens
stellt sich der “Argh’-Effekt ein: Microsoft erlaubt sich - wie schon
zum Xbox-Launch - erneut die Frechheit, fir viele Titel schlappe
70 Euro zu verlangen. Bleibt zu hoffen, dass der Denkzettel nicht
lange auf sich warten l3sst. Trotz der hohen Produktqualitat,
wirken viele Titel etwas unfertig: wegrationalisierter Karriere-
Modus bei Sporttiteln, Ruckelanfalle bei “Nfs” - das geht besser!
SEANL BT e

1)




L)Jﬁ 360

XBUX LIVE ARCADE

MICROSOFTS E?ﬁi‘w&ﬁv;@? VER ONLINE-DIENST FUR

Wir erinnern uns: Auf der E3

2004 war die groBte Ankindi-
qung von Microsoft (sieht man von
der Bekanntgabe des
Starttermins ab) die bevorstehende
Einfihrung von “Xbox Live Arcade”.
Damit sollte ein Online-Portal ge-
schaffen werden, ber das kleine
Heimentwickler Spiele fir geringe
Preise veroffentlichen konnen und
Zocker spaRBige Produkte fir zwi-
schendurch finden. So interessant
die Idee, so unspektakular ging der
Service letztlich ein halbes Jahr
spater an den Start - auf unserem
Kontinent geschah die Einfhrung
gar weitgehend unbeachtet im
Sommer.
Ein groRerer Erfolg scheiterte aber
nicht nur am Bekanntheitsmangel,
sondern auch einigen Ticken rund
um Benutzerfithrung und Verfiigbar-
keit. Um namlich ein Arcade-Spiel
zu erhalten, mussten mehrere Vor-
bedingungen erfiillt werden: Eine
Start-DVD war zwingend notwendig
(und nur bei Microsoft erhaltlich),
aulerdem ging ohne gultigen Xbox-
Live-Account inklusive der entspre-
chenden Unkosten nichts - echte
Hirden also fiir Daddler, die nur mal
eben ein einzelnes Spiel herunterla-
den wollten. Zumal die Titel mit

ITSSPIELER KOMMT A

“Haloz2 =5

ren.

Alles wird besser

zen wollt, sondern seid mit einem
Tastendruck im Menii-Blade. Auch

verbessert: Finen Internet-Anschluss

. braucht Ihr natirlich immer noch, !
. aber die anderen Hiirden sind Ver-

gangenheit.

¢ Um die gratis Demo-Fassungen auf

Eure Platte zu laden, bendtigt Ihr
lediglich einen kostenlosen Xbox-
Live-Silber-Zugang. Entscheidet Ihr
Euch nach ein paar Proberunden

- zum Kauf, wird auch das erleichtert

- bezahlt wird tiber die ‘Microsoft
Points’, die Ihr entweder per Kredit-
karte erwerbt oder mittels einer im
Handel gekauften Prepaid-Karte

. aufladet.

i Zudem fallen die Preise moderater
© aus: Schnappchen wie “Geometry
. Wars” gibt’s schon ab 400 Punkten,
© was umgerechnet etwa funf Euro
f ausmacht. Einziger Wermutstropfen:

F DER XBOX 360 IN FAHRT.

: Preisen zwischen zehn und 15 Euro
- auch nicht gerade Schnappchen wa-

: Hattet Ihr ein Spiel auf der alten
. Xbox erworben, |3sst sich das leider

- nicht gratis neu auf die Festplatte

. schaufeln. \

; 7um Start finden Premium-Kaufer
© Bei der Xbox 360 gelobte Microsoft :
: Besserung und baute die Arcade ins
© Dashboard ein: Ihr misst also nicht
. jedes mal eine DVD einlegen, wenn
Ihr die Spiele auf Eurer Platte benut-

die Knobelei “Hexic HD” vom
"Tetris”-Erfinder Alexey Pajitnov
umsonst auf ihrer Festplatte. Im
Xbox-Live-Netz gibt's vom ersten
Tag an mehr als ein Dutzend Down-

. load-Kandidaten, die sich aus alten
: Bekannten und Neuveroffentli-
sonst wurde die Zuganglichkeit klar :

chungen zusammensetzen - auf

diesen Seiten stellen wir Euch die
© interessantesten Vertreter naher

Vor. us

Das Arcade-Startprogramm

Bankshot Billiards 2 Sportspiel

Bejeweled 2 Denkspiel

Crystal Quest Action
 Sounilet kel  deren von bunten SciFi-Angreifern.
Ge“:'e"‘;w"';‘ Ratio Fyolesd :‘":" | ~ Neben optischen und akustischen
Hardwood Backgammon rettspie :

Hardwood Hearts Kartenspiel Die Titel-Auswahl ba- S_piel.erelen W'U"_je _d_er _B.a"ere' ein
Hardwood Spades Kartenspiel siert auf dem uns zu- ge'lunge-ne_r' -Zwe’_sp'E"le_r'Modus
Joust Retro ganglichen  Vorab- spendiert. Bei diesem wetteifert Ihr
Marble Blast Ultra Geschicklichkeit Dienst und hat den zwar gegeneinander um die hoch-
Mutant Storm Reloaded Action 3;':3;?1::::;:; ste Pun’_ktzahl. miisst aber zugleich
 Outpost Kaloki X simulation und Esgandungen, im - auch als Team arbeiten, weil die Le-
Robotron 2084 Retro fertigen Angebot kan- ben gememsam verrechnet wer-
Wik: Fable of Souls Geschicklichkeit ne wir darum nicht ; bert thr elneri Raum nach dem an-  den.

Tuma Denkspiel ausschlieRen. :
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Als wohl Gberraschendster Zeitfres-
ser entpuppte sich die nur auf den
ersten Blick schlichte Vektorballerei
von Bizarre Creations: Der Vorgan-
ger gewann als verstecktes Bonus-
spiel in "Project Gotham Racing 2
eine treue Fangemeinde, im neuen
Luxusraser ist eine zeitbeschrankte

Fassung des Nachfolgers dabei. Wer
unbegrenzt ballern will, kauft sich
den Arcade-Download, der als Extra
zudem den Erstling enthalt.

Der Spielablauf orientiert sich stark
am Automatenklassiker “Rebotron
2084": Mit einem Analogstick lenkt
Ihr Euer Gefahrt, mit dem anderen

wird unabhangig davon in alle Rich-

tungen geschossen. Die “Tempest”-
inspirierte Linien-0ptik wirkt zwar
simpel, lasst aber bald die Grafik-
Muskeln spielen;: Wenn mehrere

formen, wirbeln massenhaft Parti-
kel in einem neonfarbenen Effekt-
rausch tber den Schirm und sorgen
fur den bertichtigten ‘Diesmal knack

_ich den High Score’-Suchteffekt - zu-

schwarze Locher und dutzende Fein-
de tber das Bild huschen und Eure
Schisse das Hintergrundgitter ver-

mal die eigenen Bestleistungen im
Xbox-Live-Rekordbrett  vermerkt
werden.

Als Kontrastprogramm zu den
ganzen Scifi-Ballereien gibt sich das
friedfertige “Wik: Fable of Souls”
ausgesprochen besinnlich: Waffen
und kalte Technik sind hier out, Na-
tur und atherisches Ambiente in. Als
zierlicher Hupfer Wik springt Ihr mit-
tels einer ungewdhnlichen Steue-
rung durch bildschirmgrofe Levels,
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schwingt mit Eurer Zunge tber Ab-
grinde und sammelt Raupen, die
ein monstroser Begleiter gern ver-
schlingt. Optisch erinnert die ratsel-
lastige Hupferei etwas an die
Frihwerke der Oddworld Inhabi-
tants und ist auf jeden Fall einen
Blick wert, wenn es nicht immer nur
lautes Geknalle sein soll.

. 5! : B i :
Die optische Feinpolitur wurde intelligent durchgefiihrt: Alles sieht etwas
moderner aus, ohne den Charme des Originaldesigns zu torpedieren.

In der alten Arcade gab es zwar eine Retro-Rubrik, aber Angebote blieben (in Europa) Fehlan-
zeige. Auf der Xbox 360 sieht die Lage schon zum Start besser aus, als erster Hersteller versorgt
uns Midway mit einer Handvoll zeitloser Oldies - darunter das Ur-“Robotron 2084“, die unge-
wihnliche Flatterei “Joust” und der “Champions of Norrath”-Urahne “Gauntlet”. Neben den
1:1-Fassungen bekommt Ihr nette Updates spendiert wie dezent aufpolierte Grafiken sowie
Spielmodi, die zum Teil auch im Team iber Xbox Live gedaddelt werden kdnnen.

Die beiden PC-Knobler
nutzen das Widescreen-
Format zwar nicht aus,
aber das schadet dem
SpaB nicht.

Knobelfreunde finden (noch) nichts Neues, aber zwei altbekannte Hochkaréter sorgen fir
Denksport: “Zuma” ist mit der Xbox-Fassung identisch, bei “Bejeweled” bekommen wir nun
den besseren zweiten Teil spendiert. Die “Zookeeper”-Inspiration hat sich zwar spielerisch nur
minimal verandert, lockt dafir aber mit hiibscherer Optik und motivierenderen Modi inklusive
zahlreicher Puzzle-Aufgaben.

[57]
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—
In der ersten Garage bewundert Ihr
nicht nur Eure Autos, Ihr findet hier auch
die " Geometry Wars”-Automaten.

Ed1 Auch der moderne Formel-1-Kurs vom Niirburgring ist
dabei und dient gleichzeitig als Teststrecke.

’Die britischen Entwickler von :

Bizarre Creations sind bekannt
fir ambitionierte Rennspiele: Den

Anfang machte "Metropolis Street :
Racer” fir Segas letzte Konsole :
das nach mehreren :
Verschiebungen und trotz einiger -
Bugs die Herzen der Rennspielfans
mit seinem erfolgreich verwirklich- -
ten Konzept eroberte - so lebensecht :
umgesetzte Stadtrennen gab es vor-
her nirgends zu erleben. Ein direkter -
Nachfolger von “MSR” wurde durch :

Dreamcast,

das verfriihte Aus des Dreamcast

unmaglich, aber ein anderer Hard- :

warehersteller nutzte das vorhande- :
: ne Potenzial: Microsoft sicherte sich
© die Dienste von Bizarre, um zum |
Xbox-Start mit “Project Gotham :
Racing” einen Rennspielhit prasen-
tieren zu konnen. Auch der zweite :
Teil Gberzeugte vor rund zwei Jahren :
auf ganzer Linie, entsprechend hoch !
waren die Erwartungen fir "Project
Gotham Racing 3", nachdem dieses :

offziell als Start-itel fur die xbox - Viel Asphalt fiir alle

360 angekindigt wurde.

Ab dem 2. Dezember geht's also -
- wieder in einigen Metropolen rund :
um den Globus zur Sache. Bizarre :

Jedes Auto bekam ein originalgetreues Cockpit spendiert: Beim ultraschnellen
McLaren F1 sitzt Ihr in der Mitte des Wagens.

[58]

EI Ab in die griine Holle: Dank schicker Innenansicht
erlebt thr die legendédre Nordschleife mit ihren diber 20
Kilometern Lange so intensiv wie noch nie.

setzte bei der Stadtauswahl auf eine :

Mischung aus bewahrten und neuen °
Schauplatzen: Tokio, New York und :
London gab es zuletzt beim ersten

"Project Gotham Racing” zu sehen,

die legendare Nordschleife feierte in
Teil 2 ihr Debit - erstmals dabei ist
das amerikanische Spielerparadies :
- fallt die zentrale Strafe - der Strip -
: von Las Vegas aus: Die meisten der
. bekannten Casinos saumen die
. Damit hat sich die Zahl der Rennorte :
im Vergleich zum Vorgdnger zwar :
halbiert, aber der Schein trigt, denn
die tatsachlich befahrbare Flache :
- wurde kréftig erweitert. So seid Ihr
© 2.B. in New York nicht nur auf kleine :
Gebiete Manhattans beschrankt, :
- sondern braust iber zwei gewaltige :
- Bricken in benachbarte Ortsteile wie :

Las Vegas.

/ Wunderbar detaillierte
Stadte und die lebens-
echte Cockpit-Perspek-
tive deuten an, was in
der Hardware steckt.

Ty
en vom obligatorischen
Detailverlust sieht die Flitzerei auch

auf Standard-TVs sehr gut aus -
Vollbild gibt's nur im Rennen.

Brooklyn, wahrend beim Nirburg-
ring nun auch der modernde Formel-
1-Kurs zur Auswahl steht. Die Innen-
stadt von London mitsamt ihren
zahlreichen Sehenswirdigkeiten ist
ebenso in gréRerem Umfang enthal-
ten wie die von Neonreklamen ge-
saumten Stralen Tokios. Imposant

Asphaltmeile, bei vielen konnt Ihr
auch kurzerhand einen Abstecher
durch die Einfahrten machen. Wer
die groBe Erkundungstour nimmt, ist
stolze funf Minuten unterwegs. Fir
jede Stadt hat Bizarre ein Dutzend
Strecken fest vorgegeben, die u.a.
im Karriere-Modus befahren werden
- acht Rundkurse und erstmals vier

Bizarre Creations macht mich (fast) wunschlos gliicklich: Iwar\
zdhle ich mich zu der Fraktion, die an der Struktur des Vorgangers
nichts geandert gesehen hatte. Aber die Neuausrichtung, die sicht-
B, lich auf Nicht-Profis eingeht, hat so viel zu bieten, dass ich am
” liebsten rund um die Uhr Gas geben wiirde: Die wunderbar detail-
lierten Stadte (vor allem der Neuzugang Las Vegas glanzt) und
Autos sehen auf der Xbox 360 klasse aus, die Rennen machen so
viel SpaB wie immer und als Online-Rennspiel ist “PGR 3" ohnehin
nicht zu schlagen. Die feinen Extras wie Gotham TV, Fotomodus und
Streckeneditor runden das Gesamtpaket ab - die Raserei gehort in
jede 360-Sammlung.

ot
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EI Bizarre hat ein paar neue Rennvarianten erdacht: Hier geht’s z.B. darum, Sektorbestzeiten zu ergattern und am Ende mit

mehr Abschnitten durchs Ziel zu gehen wie die konkurrierende Fahrergruppe.

Pisten mit fixen Start- und Zielpunk- :
ten. Wem das nicht reicht, darf sich :

eigene Routen basteln, denn

“Project Gotham Racing 3" verfiigt
Gber einen komfortablen Strecken- :
Editor (mehr dazu im Kasten auf der :
. Boliden wie Minis, SUVs oder Mittel-
: klasse-Pkws

nachsten Doppelseite).

Hauptsache schnell
Auch die Autoauswahl wurde kréftig

umgestellt: Als erste Grundregel fur ;

die Aufnahme ins rund 80 Vehikel
starke Teilnehmerfeld gilt der Grund-
satz ‘mindestens 250 km/h’. Ihr

saust also nur noch mit PS-starken
. freuen sich Liebhaber schnittiger
{ Kurven, dass z.B. Lamborghini mit
. einigen Modellen vertreten ist.
Als besonderen Glanzpunkt dirft 1hr

¢ dank einer neuen Perspektive auch
virtuell hinter das Lenkrad schltpfen: :
In einer der Innenansichten sitzt lhr :

sportwagen und dhnlichen Kalibern
iber den Asphalt, gewdhnlichere

E&] wahrend die Karosserien nur noch minimal verbeulen, wurde auf akkurate Lichtreflexionen viel Wert gelegt: Gerade bei

Nachtrennen fallen die Spiegelungen auf dem Lack ausgesprochen lebensecht aus.

MAN!AC 01-2006

wurden gestrichen. |
* Leider finden sich wohl aufgrund von
. Llizenzhirden ein paar Nobelflitzer :
nur in modifizierter Form wieder, so :

reduziert sich die ehemals groBe :
: Porsche-Armada wie bei “Gran Turis- :

mo 4” auf die Uberarbeiteten Ge-
schosse der Tuning-Firma RUF. Dafir

87
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Schnappschuss

Der Fotomodus von “PGR 3"

Wer schon bei “Gran Turismo 4” am liebs-
ten seine Fahrzeuge ablichtete, wird auch
auf der Xbox 360 glicklich: Bizarre spen-
dierte dem Stadtraser einen ausfiihrlichen
Fotomodus, in dem Ihr nach Herzenslust
Eurer Knipslust nachgehen kdnnt.

Ihr erreicht den Modus jederzeit iber das
Pausement, also auch aus dem laufenden
Rennen heraus. Einen guten Moment fiir
ein Foto trefft Ihr einfacher, wenn Ihr eine
gespeicherte Wiederholung benutzt oder
Euer Lieblingsvehikel in der Garage ablich-
tet, denn die Position des Autos lésst sich
im Editor nicht verandern. Ansonsten man-
gelt es nicht an Details: Die Kamerastel-
lung ist nahezu beliebig variierbar und
bevor Ihr den Ausldser driickt, regelt Ihr
stufenlos  Scharfe, Blenden- und

VerschlussgriBe oder Kontrast und Hellig-
keit - Nostalgiker geben zudem einen
Schuss Sepia dazu. Einziges Manko: Derzeit
lassen sich die fertigen Schnappschissse
noch nicht aus dem Spiel exportieren.
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E Regenwetter wurde abgeschafft, dafiir baute Bizarre ‘bewdlkt’ als neue
Beleuchtungsvariante an - auf die Fahreigenschaften hat das keinen Einfluss.

in einem detailreich modellierten :
Cockpit inklusive Lenkrad sowie :
Armaturenbrett und kdnnt Euch :

darin sogar umschauen.

Fahrt, wie thr wollt

Das veranderte Fahrzeugaufgebot

macht es klar: Auch die Karriere-

struktur von “Project Gotham Racing |
3" verlauft in sprbar anderen Bah- :

nen. Spielt Ihr offline, stehen 22 un-

dem Programm: Die sind aber nicht
mehr nach Leistungsklassen einge-

Ort, an dem alle Laufe stattfinden :
bestimmte :
Wettbewerbstypen - wie beim Vor- :
- ganger wahlt Ihr funf Schwierig-
. keitsgrade je nach Eurer Selbstein- :
¢ schitzung. Konkret bedeutet dies, :
: dass Ihr alle Rennen mit einem ein- 3
. zigen Fahrzeug bestreiten konnt. :
sind nahezu alle :

oder beinhalten nur

Entsprechend
Boliden von Beginn an freigeschal-

. tet, lediglich eine Hand voll Proto-
terschiedliche Meisterschaften auf :

Ihr die Flitzer nicht, und fir exquisite :

Fahrt, wohin Ihr wollt

Der komfortable Streckeneditor von “Project Gotham Racing 3”

Wenn man sich schon so viel Mithe macht,
mehrere Stadte so detailgenau zu modellie-
ren, dann kann man das Ergebnis auch allen
zuganglich machen - so diirfte wohl der Ge-
dankengang bei Bizarre Creations gewesen
sein. Dariim seid Ihr beim Xbox-360-Raser
nicht wie bisher auf eine fix vorgegebene
Streckenzahl beschrankt, sondern kénnt mit
Hilfe eines leicht zu bedienenden Editors ei-
gene Kurse basteln. Auf Knopfdruck erhaltet
Ihr einen Stadtplan von den vier Metropolen

(der Norburgring bleibt auRen vor), auf dem
alle moglichen Startplatze und Kreuzungen
eingezeichnet sind. Mit einem Corsur mar-
kiert Ihr den Ausgangspunkt und klickt Euch
dann bequem zur gewiinschten Route - wer’s
noch einfacher mag, lasst sich einfach eine
Zufallsstrecke berechnen. Das Ergebnis kénnt
Ihr sofort einem Praxistest unterziehen und
bei Gefallen speichern. Besonders fein: Eure
Kreationen bleiben nicht ausschlieBlich Euch
vorbehalten, sondern kénnen dank Xbox Live
auch fir Rennen mit
anderen Rasern genutzt
werden.

-
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HI] Bei ‘Helden’-Rennen lasst thr
Euch von Kdnnern inspirieren.

Ist Eure Xbox 360 mit dem Internet ver-
bunden, kommen die innovativen Ideen
von ‘Gotham TV’ zum Einsatz: So lauft in
den meisten Menis unten ein Ticker durch
das Bild, der neue Rekordfahrten anderer
Spieler und vor allem Eurer Freunde
verkiindet.

Noch ambitionierter sind die Live-Ubertra-
gungen: Je nach gewahltem Kanal kénnt
Ihr dann direkt bei stattfindenden Rennen
von besonders quten Fahrern oder Euren
Bekannten einsteigen und das Geschehen
in Echizeit verfolgen - dank ausgekliigel-
ter Technik sollen bis zu 30.000 Zuschauer
\b(-ll einem Lauf maglich sein. 3,

Ich hab” den Werdegang von "Project Gotham Racing 3” milverj\
folgt und insgeheim das Schlimmste befiirchtet. Doch das fertige
Produkt iiberzeugt in allen Belangen: Die Grafik protzt mit unzahli-
gen Details sowie einer spektakuldren - und genial spielbaren -
Cockpit-Perspektive. Das Fahrgefiihl ist hervorragend, die Kurs-
fiihrung durchdacht und der Umfang groR genug, um mehrere
Wochen motiviert vor der Konsole zu hocken. Dass “PGR 3" mit der
ganz heiBen Entwickler-Nadel gestrickt wurde, merkt man nur an
kleinen Details: Um die Bildrate stabil zu halten, reduzierte Bizarre
Creations die HD-Auflosung beispielsweise auf 600 statt 720
magliche Zeilen. Dies fallt aber nicht weiter auf. )

Oliver Schultes

Modelle benétigt Ihr eine Menge

- Geld, das Ihr natiirlich durch Siege zu -
: verdienen habt.
typen muss erst durch Erfolge erfah- -
: ren werden. Einen Haken hat die
i Sache allerdings: Umsonst bekommt
teilt, sondern basieren z.8. auf dem

auf zwei Radern zuriickgelegte Weg-
distanzen und fehlerfrei absolvierte

- Abschnitte. Letzteres ist besonders
Neben barer Miinze wird Euer Erfolg -
© wie gehabt in Kudos gezahlt: Letzte-
. res sammelt Ihr durch erfolgreiche :
Rennen, aber vor allem mittels eines -
. gekonnten Fahrstils. Elegante Drifts
. (die diesmal in verschiedenen Vari-
: anten berechnet werden), Uberhol-
manéver oder geschicktes Ausnut- |
¢ zen des Windschattens zahlen eben-
- 50 dazu wie Spriinge Uber Kuppen,

wichtig, denn deftige Kontakte mit
Leitplanken unterbrechen  Eure
Kudos-Combos und kosten massen-
haft Punkte.

Alle von den Vorgangern bekannten
Rennmodi sind dabei: So fahrt Ihr
normale Rennen, tretet zu kniffligen
Hitchentorslaloms — an,  musst

© Mindestgeschwindigkeiten an einer
© Radarfalle erzielen, eine bestimmte

H] Manche mdgen sie, andere kriegen die Krise: Die beriichtigten Hiitchenslaloms
. fehlen auch diesmal nicht.
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EZ0 Wenn 1hr in der Innenansicht unterwegs seid, kénnt 1hr Euch mit dem rechten Analogstick frei umschauen: Das sieht
spektakular aus, ist aber wihrend eines Rennens nicht zu empfehlen, weil thr dann den Blick fir die Piste verliert.

Anzahl Gegner unter Zeitdruck Uber-
holen oder die Bestzeit einer Runde
unterbieten. Dazu gesellen sich neue
Varianten wie das Checkpoint-Ren-
nen an Start-Ziel-Kursen ebenso wie

Léufe, bei denen am Rundenende :

jeweils der Letzte ausscheidet oder
die Vorgabe, innerhalb eines knap-

pen Zeitlimits gentigend Driftpunkte

zu machen.

AKTUELL

8.

SpielspaB off- und online
Nicht in der Karriere vertreten, aber
nicht weniger spaRig ist eine team-
basierte Wettbewerbsart, bei dem

Eure Crew siegt, indem sie mehr :
Abschnittsbestzeiten sammelt als :

der Gegner. Diese und andere Ldufe

wie z.8. Rekordjagden wahlt Ihr im

‘SpielspalR’-Mentpunkt, wo Ihr Euch
ohne Leistungsdruck austoben

kénnt. Online schlieflich fahrt Ihr
freundschaftliche Rennen mit ande-
ren Xbox-Live-Zockern, veranstaltet
eigene Meisterschaften (diesmal
werden Rennpunkte statistisch er-
fasst) oder wagt Euch in einen
eigenstandigen Karriere-Modus, mit
dem Ihr Eure Internet-Platzierungen
verbessert - je nach Rennart dirfen
bis zu acht Raser gleichzeitig ran. us

E wihrend die anderen vier Schauplitze in fritheren Teilen schon prasent waren, ist die Gamblermetropole Las Vegas erstmals
dabei und fasziniert mit einer farbenfrohen wie lebensechten Wiedergabe der realen Umgebung.
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Genre: Rennspiel
Schwierigkeit: niedrig bis hoch

IETTTITR fonfiguiation  Spieler max

Am em 2

 System
| Usk-Rating /i

.

Xbox 360

( E/D einstellbare Bildschirmtexte

Preis: ¢a. 60 Euro

Entwickler:  Bizarre Creations, England
Hersteller:  Microsoft
Website: wWw arreonline.net
Pro B3 extrem d
brillante Coc
durchdachte Karrierestruktur
edl zeug-Auswahl
innovative und tolle Online-Einbindung

ert modellierte Stadte

Contra B Fotos nicht exportierbar
Alternativen:
Gran Turismo 4
ANIAC O

| Project Gotham Racing 2 /@
| (9%, MANIAC 1

Xbox 360

6rafik§2 %
sound 81 %

2%
Spielspall

Famoser Stadt-Raser mit tollen
Metropolen, feiner Optik und
originellen Neuerungen.




E Zu zweit rast Thr durch bereits
gemeisterte Levels. Bei der erweiterten
Weitsicht geht die Xbox-360 in die Knie.

Detatls wie Kafer, Futter suchende Krihen und Lichtpartikel, Teil der Atmosphire floten.

KAMEQ

Die kleine Elfenprinzessin Ka- :
meo weckt nicht nur beim Spie-
ler, sondern auch bei ihrer Schwester :

Emotionen. Doch Kalus’ Gefihlsaus-
briche sind negativer Natur. Denn

Die Kdnigin der Elfen schenkt ihrer Tochter
Kameo die Fahigkeit, sich in verschiedene
Gestalten zu verwandeln. Die Kreaturen
geharen folgenden fiinf Kategorien an: Was-
ser, Feuer, Pflanzen, Stein und Eis. Fiir Feinde
und Ratseleinlagen setzt Kameo die Starken
des kunterbunten Haufens gekonnt ein: Die
mit einem Saugnapfful ausgestattete Bestie
Flex schnappt sich Pflanzen zum Uberwinden
von Abgriinden und der Greifer der Tiefe tor-
pediert unter Wasser Troll-U-Boote. Die
Feuerechse brutzelt bevorzugt Pflanzen und
ziindet zur Flugschiffbekampfung Kanonen-
lunten an. Die barenstarke Feuertermite ent-
kommt Antagonisten mit zackigen Bewegun-
gen und sprengt Hindernisse mit explosiven
Lavabomben. Das streitlustige Kampfkraut
vermabelt Trolle mit deftigen Prigeleinlagen

Der gewaltige Blizzard rollt nie
dhne Schneekugel aus dem Haus.

Der Greifer der Tiefe loscht mit sei-
nen Schlaucharmen an Land jedes Feuer.

> Emmal HDW bitte. Zahlreiche Delalls bleiben Euch auf
S(huppen zahlen: In Bewegung efspaht Ihr zusétzliche nofmaieﬂ TV-Gerdten verwehrt, Dadurch geht ein gl‘oﬂer

die Fahigkeit, in die Rolle von diver-

- sen Kreaturen zu schliipfen. Deshalb :
 befreit die heimtiickische Kalus den
die bésartige Schwester missgonnt
Kameo die Bevorzung von ihrer Mut- 5

Iehn tapfere Fabelwesen
Im Verlauf des Abenteuers sammelt Kameo zehn illustre Weggefahrten auf :

Kénig der Trolle aus dem Elfen-

und schlipft durch verschlossene Tiiren, in-
dem sich das gelenkige Gewiichs durch die
Erde bohrt. Die gefraBige Fleischfresserpflan-
ze schnappt sich mit dem Haifischkiefer alles
was sich bewegt. Der abgefahrene Trimmer-
schleuder wirft mit seinen eigenen Karper-
steinen, die sich nach Abschuss wieder artig
in den Gerdllhaufen einfiigen. General Scha-
den rollt steile Rampen hach, dreht sich in
der Luft bis zu 360 Grad und vollfiihrt so
einen Doppelhiipfer. Der barenstarke Yeti
Chilla friert seine Gegner mit einem Eisregen
ein und der hinenhafte Blizzard liebt steile
Rutschereien auf seinem Schneeball. Mit
Elementarfrichten kauft Ihr fiir jeden Cha-
rakter drei zusétzliche, fur das Durchspielen
von “Kameo” nicht zwingende Techniken
sowie mehr Lebensenergie ein.

ELEMENTS
OF POWER

ter. Die Konigin der Elfen schenkte :
der herzallerliebsten Kameo namlich

akzeptable Behausung fur

Krieg gegen die Elfen. Doch der ural-

den
machtigen Monarchen. Hasserfullt
- entfuhrt der furchteinfloBende Bose-
wicht die Familie von Kameo. Ne- :
. benbei stellt er eine gigantische :
- Troll-Armee auf und zieht in den -
Kerker. Das dreckige Loch war keine :

Brachiale Massen-
schlachten und enor-
me Plastizitat ziehen
Euch in den Bann.

Auf kleinen Schirmen erkennt lhr
einige Schriften kaum, die brillan-
ten HDTV-Texturen verschwinden
ganzlich. Dafiir gibt’s 4:3-Vollbild.

Obertrolle trefft Ihr gliicklicherweise
selten: Die erste Begegnung mit

. dem gigantischen Oberleutnant-Troll
te Konflikt zwischen den beiden Ras- -
sen verlauft ungleich, da die Trolle !
: zwar unheimlich hasslich, aber nicht -
: dumm sind. Die auRerordentlich er-
 finderischen Grinlinge bekampfen -
: die Elfen nicht nur mit Fausthieben,
: sondern auch mit Pfeil und Bogen
. sowie Bomben. Zudem rollen die
Fieslinge mit Holzpanzern durch die :
. Gegend, bombardieren die Elfen mit
© Flugschiffen oder jagen Euch unter
. Wasser mit fischférmigen U-Booten.
. AuRerdem gibt es etliche Troll-Un- °
: terarten: Die reichen von kleinen
: Wassertrdgern ber Feuertrollen bis
© hin zu muskelbepackten Kriegstrol- :
len. Besonders widerstandsfahige :

im Wald flaRt nicht nur Kameo Angst
ein. Feiglinge nehmen die FiRe
unter die Arme und fliehen ins
Dickicht.

- Elfenwelt

 Die zierliche Elfenprinzessin Kameo

stellt in diesen dunklen Tagen die
letzte Hoffnung fir die eher sanft-
mitigen Elfen dar. Nach dem happi-

- gen Einstiegsintermezzo verliert
© Eure Heldin jedoch ihre drei Wegbe-

gleiter und sammelt die insgesamt

- zehn hilfreichen Kreaturen (mehr In-
fos findet Ihr im Extrakasten links)
¢ nach und nach wieder ein. Kameo

reist dank Portalen munter zwischen

_ e ial
Oliver Schultes

Als echter MAN!AC lernt man, bei Konsolenstarts nicht aII:u\
euphorisch zu sein. Aber bei “Kameo” kann ich nicht anders: Im
Vergleich zur Abenteuer-Referenz “Zelda” ist Rares Fantasy-Epos
zwar kiirzer und geradliniger ausgefallen. Dafir gibt's exzellente
Spielbarkeit, einen wunderbar ausbalancierten Mix aus Ratsel-,
Hiipf und Massenschlachteinlagen sowie eine top Kamerafiihrung,
die ohne viel manuelles Nachregeln auskommt. Und das Beste: Die
Entwickler packten das Ganze in wunderschéne HDTV-Welten - da
ruckelt nichts trotz monstréser Bauten und tausenden Charakteren
auf dem Schirm. Den laschen Zweispieler-Modus hétte Rare sich
allerdings sparen kénnen!

/
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E1 Trollt euch, ihr Trolle! Zwischen den ratsellastlgen Dungeons und Gherwelten
bekampft thr immer wieder Horden von Trollen im Herzstiick Eures Landes.

den verschiedenen Welten hin und :
her. Dabei unterscheidet Rare drei :
verschiedene Universen: Die Elfen-

welt, die Schattenwelt und die sechs
Hauptszenarien.
plaudert Kameo mit ihresgleichen,

lasst sich von einer allwissenden !

Hexe beraten und reitet auf ihrem
Pferd durch das groBe Schlachtfeld.

der Troll-Armee auseinander: Doch

In der Elfenwelt :

: abrupt im Desaster.

Kameo muss sich nicht unbedingt an
den verschiedenen Kriegsschauplét- :

zen beteiligen.

. Erhascht einen Blick auf die tber- :
sichtliche Karte. Der rote Punkt stellt :
- einen Elfenturm dar, der gerade von
einem Troll-Heer angegriffen wird. :
© Diesen muss Eure Prinzessin bedin- :
: gungslos verteidigen,
Hier setzt Ihr Euch hauptsdchlich mit :

endet das fantasievolle Abenteuer

srisdall

ansonsten :

BPODND:

. driickenden Schattenwelt halten
* dunkle Lebewesen Eure Weggefihr-
ten gefangen. Hier lauft der Kampf :
- Nutz deinen Kopf

. Eure elf Freunde machen sich auf
Haut einen Lichtdémon k.o., tber-

gegen die schwarzen Dunkelmanner
immer nach gleichem Schema ab:

nehmt seinen seelenlosen Kérper
und schieRt in der Zwischenwelt

beschert Euch jeweils einen Weg-

: begleiter in sifer Babyform.
In der be- :

- Jetzt wird’s gleich ungemiitlich. Blizzard saust im Sauseschritt die steile, eisige Rutsche runter, Trotz emwandfre;er
steuerung filhlen sich Einsteiger dezent iiberfordert. Doch die fairen Riicksetzpunkte lassen keinen Frust aufkommen.
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Elfenprinzessin jedoch in den sechs
Hauptszenarien.

den Weg durch sechs mannigfaltige

- Welten mit ratsellastigen Dungeons:
. Durchforstet etwa einen disteren
todliche weifle Flammen auf die :
dunklen Krieger. Der triumphale Sieg

Wald, schwimmt durch den Wasser-
tempel oder rutscht tber eisige

© Flachen in der Schneewelt. Wahrend
: Kameo die Kémpfe gegen die ver-
Die meiste Zeit verbringt die tapfere : 3

Euch erwarlen unzahllge simple
: Ratsel Falls thr trotzdem nicht mehr wei-
© ter wisst, hilft Euch Rare mit vielen Tipps.
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Edl Dem Boss vergeht gleich das
Lachen: Trimmelschleuder katapultiert
dem Baum einen Stein in den iibel
riechenden Rachen.

Genre: Action-Adventure

Schwierigkeit: hoch

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 2.
" Vialinkkabel | -~ |
online TV

System

Xbox 360

fE/TJJ einstellbare Sprachausgabe,
. einstellbare Bildschirmtexte

Entwickler:  Rare, England

Publisher:  Microsoft

Website: www.rareware.com

Pro 3 bildschane Welt mit narrischen Wesen

B3 logische Ratsel und 1A-Kampfsystem
B3 perfektes Wechselspiel der elf Helden
Bl technisch einwandfrei
meisterhafte Steuerung

Contra g paradoxer Elfenturm-Energievorrat

Alternativen:

Dark Chronicle
(90%, MAN!AC 10/03)

Fable
(90%, MANIAC 11/04)

The Legend of Zelda: The Wind Waker
(94%, MAN!AC 06/03)

Kameo
Xbox 360

arafik 84 %
sound 83 %

Rares Abenteuer brilliert mit
Edeloptik, enormer Abwechslung
und perfekter Steuerung.

SpielspaR

00845503
Gboono

e
Explodieren

verwirrter Wasserbewohner jagt

etwa einen Perlenrauber und eine :

schiedenen Geschopfe nach Her- i |
zenslust mit verschiedenen Wegbe- :
gleitern bestreiten kann, miisst Ihr
Euch bei den zahlreichen Denkauf- :
gaben fiir gewisse Helfer entschei- :
den. Entzindet mit der Feuerechse :
Drachenkopf-Leuchten in bestimm- '
ter Reihenfolge, schmeift mit Trim- :
merschleuder Geréll in Steinfiguren,
um Kéafige zu 6ffnen oder klettert :
mit Chilla vereiste Berghinge em- '
por. Zudem bitten Euch freundlich :
gesinnte Lebewesen um Hilfe: Ein :

(rer]

In der diisteren Schattenwelt befreit Ihr Eure Weggef'ahren. Doch zuerst miisst
thr die "Heart of Darkness”-inspirierten Bisewichte vertreiben.

traurige Mutter sucht verzweifelt :

nach ihrem Spréssling. Wenn Kameo
diese Nebenquests abschlieRt, er- :
halt Eure Heldin ein nitzliches Pra- :
sent. AuRerdem schadet eine nette :
Plauderei mit den friedfertigen Krea-
turen nie: Ab und an helfen sie Ka- :
meo sogar kostenlos aus der Pat-
sche. Wisst Ihr gar nicht mehr weiter, :

Euch mit Rat und Tat (von oben).

EZ In zahlreichen Shops kauft thr niitz- :
liche Items. Das Zauberbuch unterstiitzt

te ziehen. Beim ortlichen Shop kauft

die wichtigen, Technik férdernden

. en). Nachdem Ihr die wichtigsten
. Geheimnisse der jeweiligen Ober-
- welt geluftet habt, offnet sich die
- Pforte zu den kurzen, aber knacki-

- gen Dungeons. Hier warten beson- :
. ders gefahrliche Fieslinge, viele, !

solltet Ihr Euer schlaues Buch zu Ra-

Alles nur geklaut?

Rare bedient sich ungeni

bei Nintendo

Kameo fragt sich, wo sie diesen
stacheligen Kerl schon gesehen hat.

Rares fritherer Arbeitgeber Nintendo stand
bei vielen Gegnern und Rétseleinlagen
Pate. Besonders dreist: Der steinige Ver-
wandte (siehe Bild) von Wiistenkaktus
‘Pokey” aus dem “Mario”-Universum und
die Eisspinnen mit identischem Bewe-
gungsradius wie die Baumspinnen aus
“The Legend of Zelda: Ocarina of Time”.
Der Greifer der Tiefe dreht Wasserrader
wie Mario in “Super Mario Sunshine” und
General Schaden liebt es sich zu kugeln
wie Samus aus “Metroid”. Doch dank viel-
faltigen neuen Ideen muss Rare sicherlich
keinen “The Great Giana Sisters”-Rechts-
streit befiirchten.
4

auRerst simple Ratsel und der obli-

. gatorische Endgegner. Um diesen
thr schlieBlich Runentaschen, Ener- :
giebalken erweiterndes Elixier oder :
© Wegbegleiter besonders geschickt
Elementarfriichte (eifrige Entdecker :
finden das gut versteckte Obst auch
gratis in den verschiedenen Szenari-

Geschopfen den Garaus zu machen,
muss Kameo die Fertigkeiten ihrer

kombinieren: Rollt etwa mit General
Schaden explosive Steine an eine
Rampe, schmeillt diese dem grausi-

: gen Vieh aus der Tiefe an den Kopf

und torpediert den Ubeltdter unter
Wasser mit Eurem Wasserfrosch
‘Greifer der Tiefe’. Fine beendete
Welt zockt Ihr alleine oder im Coop-
Modus zu zweit nochmals durch. rf

10:0 fiir HDTV: Kameos Konsolen-Odyssee hat ein glorreiches Ende\
gefunden. Ich bin wahrlich kein Grafikpurist, doch was Rare auf den
hochauflsenden Schirm zaubert, lasst meine Augen glanzen:
Atemberaubende Texturen, wunderschon modellierte Fabelwesen
und beeindruckende Weitsicht - selbst eine berauschend hohe Geg-
neranzahl juckt die weiBe Kiste nicht. Besonders erfreulich: Trotz
hohem Schwierigkeitsgrad kommt bei Einsteigern nie Frust auf.
Dafiir sorgt Rare mit hilfreichen Tipps, Uberaus fairen Ricksetz-
punkten und makellosem Handling. Die Krénung der abgéttisch
schonen Fabelgeschichte stellen Eure zehn urkomischen, einzigartig
designten und vorbildlich austarierten Wegbegleiter dar.

b
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. il Die quirlige Mindy hilft Euch im
Story-Modus regelmaRig weiter.

Hoppla: Beim 360-Upgrade hat
Neversoft anscheinend ein paar Objekte
vergessen...

Vorteil HDTV: Bei hoheren Auflésungen

Mit “American Wasteland” geht

’die "Tony Hawk”-Serie in die :
siebte Runde und présentiert sich :
mit einem frischen Konzept. Auch :
bei der Xbox-360-Umsetzung absol- :
viert Ihr nicht mehr in vorgegebener :
Reihenfolge abgeschlossene Levels,
sondern tummelt Euch in einer fur :
Skateboarder idealisierten Version :
von Los Angeles. Habt Ihr im Story- !
Modus die entsprechenden Bereiche
erst einmal freigespielt, erkundet Ihr
vollig frei neun Gebiete (funf Stadt-

148

detailliert der Asphalt ist, der Euch bei Stiirzen schmerzhaft bremst.

N1
HANUAL

Keine groRen Verbes-
serungen, aber dafiir
ein stets fliissiges Bild
und feinere Texturen.

erkennt Ihr erst richtig genau, wie

AMERICAN
WASTELAND

Aui Standard Fernsehern miisst lhr
mit Widescreen-Balken leben,
auBerdem sorgt die niedrigere Auf-
lésung fiir mehr Kantenflimmern.

Genre: Sportspiel

Schwierigkeit: mittel bis hoch

Konfiguration
Am Einzelsystem

~ Via Linkkabel |
Online

Spieler max.

Spieler

kU

Xbox 360

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

teile und vier flippigere Ortlichkei-

- Vler Rollen gut, zwei Rader auch: Erstmals diirft Thr in der “Tony Hawk”-Serie
auch BMX-Bikes besteigen - in der Story braucht Ihr die Drahtesel aber nur selten.

- Entwickler:
Publisher:

Neversoft, USA
Activision

ten), die nahtlos miteinander ver- :
bunden sind. Mittels eines einge- :
blendeten Radars spiirt Ihr Leute auf, :
die Euch Aufgaben stellen - je nach :
Kategorie setzen diese die Geschich- :
te fort oder Ihr verdient Euch z.B. ein
paar Dollar, um damit neue Outfits

tricksen sowie sich spater mit dem
‘Iweirad-Tony” Mat Hoffman mes- :
sen.

- Freie Fahrt im Skaterland
: Neben dem neuen Sportgerat hat
oder Boards zu kaufen. Wer will, | Neversoft auch eine Hand voll neuer :
kann zwischendurch dem Rollbrett | Tricks eingebaut, darunter der coole
entsagen und dafiir mit BMX-Radern : Bert Slide, skurrile Wandlaufe und

Viel falsch machen konnte Neversoft bei der SGD-Umsettungw :
nicht: Entsprechend spielt sich “American Wasteland” genauso
groBartig wie auf der &lteren Hardware-Generation und lockt auch
. Rollbrett-miide Sportler mit seiner neuen Ausrichtung. Das Konzept
einer einzigen grofen Stadt sorgt fiir Abwechslung, kann aber nicht
mit ‘echten” Metropolen wie bei einem “GTA” verglichen werden.
Die soliden BMX-Einlagen bringen zusétzlichen Pfiff und Anspruch
in das Trendsport-Epos, denn die Zweirdder lenken sich spirbar
anders, Grafisch liefert Neversoft zwar nichts ab, dass die Xbox 360
ins Schnaufen bringt, aber ein paar zusatzliche Details wie Spiegel-
effekte wurden immerhin eingebaut.

Ulrich Steppberger

5
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: mehr Varianten fir Manual und

- ebenfalls begliickt, denn im Klassik-
: Modus skatet Ihr durch ein halbes
i Dutzend Levels aus friheren Teilen

o 1hr kénnt zu acht spielen, aber keine
: Eigenbau-Parks oder Tricks austau-
: schen. Auch sonst hebt sich die 360-
Fassung wenig von den kleinen Bri-
¢ dern ab: Die Bildrate bleibt jetzt end-
- glltig stabil, hoher aufgeltste Textu-
© ren und schonere Spiegeleffekte 7.B.
- in Glasfenstern lassen die starkere
i Hardware zwar erahnen, die Charak-
. termodelle und Animationen blie-

Website: www.activision.de

Pro B3 virtuelles Skater-L.A. gut umgesetzt
BMX-Rader spielbar
humorvolle Prasentation
neue Tricks und Aktionen

Contra B Klassik-Modus erneut knackig
B nur minimale 360-Erganzungen
Alternativen:

Natas Spin. Traditionalisten werden

und jagt wie seinerzeit High Scores
und Buchstaben-Combos. Online
geht’s wie auf der Xbox zur Sache -

Aggressfve Inline
(90%, MAN!AC 08/02)
Aggressive Inline
1 (91%, MANIAC 10/02)
Aggressive Inline
(90%, MANIAC 10/02)

T. Hawk’s American Waslelaml
Xbox 360
Grafik 62 %

sound 82 % 1 O/OE;“

Spielspal
Wie immer gelungener Skate-
board-SpaR mit frischem Ansatz,

ben aber weitgehend identisch. us \ der _d_le_Haldware wenig fordert.
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| Genre: Sportspiel

Schwierigkeit: niedrig bis hoch

_ Am Einzelsystem

Via Llnkkabel
online

DI @l Konfiguration  Spieler max. |

USK-Rating m Preis: ca. 60 Euro
b

Xbox 360
( E/D y | englische Sprachausgabe

Publisher:  Electronic Arts
Website: www.eagames.de

=& einstellbare Bildschirmtexte

Entwickler:  Electronic Arts, Kanada
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Die beste Basketball-Liga der :
Welt setzt auch auf Xbox 360 zu :

krachenden Monsterdunks und -
Alley-0ops an. Gerade rechtzeitig :
zum echten Saisonstart betreten die

ebenso hochbezahlten wie hochauf-

geldsten Ballvirtuosen die Arenen,
Wer noch in der Nacht die jiingste :
30-Punkte-Show des ‘German Wun- :
derkind” Dirk Nowitzki verfolgt hat :
oder sich dber den glanzvollen :
Saisonstart des Vizemeisters aus !
Michigan freut, kann wenige Minu- :
ten spater seine Idole tbers virtuelle :

Parkett steuern.

E1 Darf nicht fehlen: Im Editor bastelt
lhr Euren Traum-B-Baller.

STAPLES Ceanter

Ef] Cool: Im Menii stopft Ihr die Kugel
mit Eurem Lieblingsstar in die Maschen.

Meine Herren!
Derart brillante Poly-
gonsportler habt thr
noch nie gesehen

I s WD

Vor dem heimischen 4:3-Gerat
herrscht Erniichterung: Balken und
die zu kleinen Schriften nerven.

EX Besonders bei Nahaufnahmen bleibt Euch die Spucke weq. Kobe Bryant und

i seine muskelbepackten Kollegen sehen ihren Vorbildern so dhalich wie nie zuvor.
Allerdings mssen sich 360-Sportler

Pro 3 bestechende NextGen-Optik
B Angriffsbasketball vom Feinsten
Ed spektakulare Dribblings und Dunks
B3 die schicksten Sportler aller Zeiten

mit einer zwangsverordneten Spar- | Alle nach vorne! . Passes, (fast schon zu leichte) Alley-
packung begnigen: Der gigantische Bereits beim ersten Testmatch wird = Oop-Einlagen sowie zahlreiche

Contra B nur wenige Spielmodi
B unschine Ruckler

Alternativen:

NBA Live 06
(8%, MANIAC 11/05)

NBA Live 06

NBA Live 06
(88%, MAN!AC 11/05)

(88%, MAN!AC 11/05)

' NBA Live 06
Xbox 360

Grafik 80 %
sound 85 0

Traumhaft spielbares Basketball-
Fest mit viel Arcade-Flair, aber
_ nur wenigen Spielmodi.

Karriere-Modus wurde ebenso vom :
Silberling verbannt wie Dunkfesti- :
vals und One-on-One-Showdowns,
Dafir behielt man die Steuerung fast :
unverandert bei: Mittels Knopfdruck -
zelebriert Manu Ginobili elegante :
Korbleger, setzt ‘Diesel’ Shaq zum
Foul-verddchtigen Aufposten oder

High-Flyer Dwayne Wade zum Wind-

{ mill-Dunk an. Dazu greift Ihr jedoch
nicht wie auf Xbox, Gamecube & Co. :

auf individuelle ‘Superstar-Moves’

- zuriick. Stattdessen unterscheiden :
sich bulliger Zwei-Meter-Zwanzig-
Center und wieselflinker Playmaker |

von Natur aus deutlich.

klar: “NBA Live 06" zelebriert scho- :
nen Offensiv-Basketball nach allen :
Regeln der Kunst. Mittels rechtem :
Analogstick lasst Ihr die Kugel :

wahre  Zauberkunststicke voll-
fuhren, traumhaft sichere No-Look-

wahlbare Kameraperspektiven run-
den das Spektakel ab. Wer den Sport
dennoch ernster nimmt, startet eine
komplette Saison inklusive Play-0ffs

: oder macht sich am topaktuellen
- Roster zu schaffen. ms

SchmeiBt die alten Konsolen auf den Miill! Denn habt Ihr einmar\
“NBA Live 06" auf Microsofts Rechenmonster gezockt, fasst Ihr so
schnell kein anderes B-Ball-Spektakel auf den alten Daddelkisten
an. Allein die bestechend modellierten wie animierten Sportler
verleiten mich zu wahren Begeisterungsstirmen. Vor allem in den
Wiederholungen, beim Freiwurf oder in der (uniibersichtlicheren)
‘Broadcast’-Ansicht ergotzt Ihr Euch an den Details: Schwei perlt
an den Athleten herab, Ihr erkennt sogar die Tattoos der Bad Guys.
Doch Vorsicht: Simulationsfanatiker riimpfen die Nase tiber hohen
Arcade-Faktor, geringe Modi-Vielfalt und zwiespiltige Verteidi-
gungsmoral. Alle anderen haben einfach nur SpaR. )
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Tore sind Mangelware: Nutzt
Eure wenigen Hochkarater gut!

s
Das hat er nicht verdient! Der echte 0
Ronaldo ist zwar keine Schonheit, im
Spiel fiel er dennoch zu hésslich aus.

Ein neues Jahr, ein neues “FIFA". :

> Ebenso konsequent wie diesen '
Grundsatz verfolgt Softwareriese EA :
die Maxime ‘Eine neue Konsole, ein :
neues “FIFA"’. Dementsprechend :
kommen stolze Besitzer der brand- :
neuen Microsoft-Daddelkiste in den °
Genuss einer gleichsam abgespeck- :
ten wie aufgemotzten Version der
jungsten EA-Rasenbolzerei.

(1 E AR

WORLD CUP

Nix mit Bayern & Schalke
Verzichten missen 360-Kicker auf : .
die Vielfalt der ‘alten’ Konsolen- : E HDTV-Blickfang: Beim Absc
briider. GemaR dem Namenszusatz :
“Road to FIFA World Cup” bleiben | schaft im Mittelpunkt. Wahlt ein :
Vereinsmannschaften diesmal | Team und fiihrt es zum Jahrhundert- -
aullen vor - gekickt, getreten und : Ereignis. = Neben  Pflichtspielen :
gestolpert wird ausschlieBlich mit i nimmt Eure Mannschaft an Freund-
Nationalmannschaften. Ebenfalls | schaftpartien teil oder riistet sich bei
frihzeitig zum Duschen geschickt einem Benefizturnier fiir groBere :
wurde der umfangreiche Karriere- | Aufgaben.
Modus. Dafir steht die Qualifikation Weniger ehrgeizige Naturen versu- :
fur die anstehende Weltmeister- : chen sich in simplen ‘Quick Matches’ :

Schnellschuss! War ich beim X05-Event noch voller Vorfreude auf\
die HDTV-Bolzerei, stellte sich beim Test Erniichterung ein. Schwam-
mige Kontrollen lassen das gewiinschte Spielgefiihl vermissen -
standig habt Ihr das Gefiihl, dass Eure Kicker die Pad-Befehle nicht
korrekt umsetzen. Zwar gefallen toll modellierte Sportler und
Wiederholungen auf TV-Niveau, vor allem in groBen Arenen wird
die Optik jedoch von hefigen Ruckelanfallen heimgesucht. SchlieR-
lich machen fehlende Karriere-Modi, nicht vorhandene Vereins-
teams, sowie dinne Taktik-Optionen “FIFA 06 RTWC” zum enttiu-
schendsten Serienvertreter seit Jahren. Daran dndern auch Hoch-
glanzaufmachung und hiibsche Penalty-Shootouts nichts.

Py

Mathias Schmid

MAN!AC 01-2006

I Das beste an “FIFA 06 Road to FIFA World Cup”: Spektakulare Torraumszenen
und riide Fouls wirken in den Wiederholungen eindrucksvoll.

ROAD T0 FIFA

hlag genieBen wir mit Frankreichs aktueller
: Nummer 1 Gregory Coupet den Blick ins prall gefiillte Stadionrund.

- solltet Ihr den Trainingsplatz besu-
- schluss und Standardsituationen.

. keiten einfach im Grundmeni. Ihr
© habt richtig gelesen: Wahrend der
© langen Ladezeiten oder einfach so
- zwischendurch lasst Euch die 360-
© Version einige Bélle in die Maschen g
© dreschen. Die Kontrollen blieben zu
: Ps2 & Co. beinahe unverandert.
- Neben der traditionellen “FIFA"-
. Steuerung wahlen Konami-Fans die
| “PES”-Variante - die ‘First Touch’-
_/ ' Kontrolle fehlt komplett. ms

NEXTGEN-FAKTOR
Realistische Spieler-
modelle und hochauf-
geldste Wiederholun-
gen machen Eindruck.

(@n ]

. "FIFA” sieht auch auf normalen Matt-
. scheiben schick aus (ohne Balken),

- mit einer entfernten Kamera gibt's

. nirgends einen Wow-Effekt.

Genre: Sportspiel
schwierigkeit: mittel bis hoch

DI [ @ Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 4
Via Linkkabel 4
Online 2
System “
e N [
USK-Rating @3‘ Preis: ca. 70 Euro
\ | )

Xbox 360

=0
deutsche Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte

(i)

Entwickler:  Electronic Arts, Kanada

Publisher:  Electronic Arts
Website: www.eagames.de
Pro 3 cineastische Wiederholungen
verbliffend echte Spielermodelle,
Contra B fehlendes Spielgefiihl
B unschane Hakel-Animationen
B kaum Spielmadi
B teilweise absurde Ballphysik
Alternativen:

oder absolvieren via Xbox Live eine
schnelle Online-Partie. Um jedoch
off- wie online nicht nur dem Gegner
beim Torerfolg zusehen zu miissen,

chen - ibt Euch vor allem in Ab-

Pro Evolution Soccer 5

(93%, MANIAC 11/05)
Pro Evolution Soccer 5
(93%, MANIAC 11/05)
FIFA 06

(849%, MANIAC 11/05)

Alternativ verbessert Ihr Eure Fahig-

FIFA 06 Rdmto rer..; L

Xbox 360 0 /0-11
6 8 SpielspaR

Enttauschend: Spielerisch
" mittelprachtiger Rasensport, der
| die Serie in die Krise stiirzt.

[83]



Uber fiinf Jahre mussten Heim-
konsolenbesitzer auf ein neues :

“Ridge Racer” warten: Nach dem
das Entwicklerteam erst mit dem

haften Rennspiels ("R: Racing”), be-

vor es letztes Jahr Sony zum PSP- !
Start eine Art ‘Best of’-Raserei gonn- -
te. Nun gibt’s endlich eine richtige :
neue Episode der ruhmreichen Arca- :
deraserei, die ungewohntes Neuland :

NEXTGEN-FAKTOR B

60 Bilder pro Sekunde
und grofe Fernsicht sind
fein, Texturen und Um-
gebungsdetails aber
wenig zukunftsweisend.

Vollbild bleibt Besitzern von alten
TV-Geraten versagt, ansonsten fallt
der Qualitatsverlust angesichts der
unspektakuldren Optik kaum auf.

E Fade ist’s im Dunkeln: Die
Nachtstrecken von “Ridge Racer 6" :
fallen optisch niichtern aus. :

[84]

T SR S vt

e

2 [

betritt: Mit “Ridge Racer 6” diirfen :
erstmals Microsoft-Anhénger auf der :
i Xbox 360 Gas geben.
PS2-"Ridge Racer 5” verzettelte sich :

Vollgas ohne Ballast

misslungenen Versuch eines ernst- :

Krempel wie Tuning oder komplizier-

© te Hintergrundstorys sind beim japa- :

nischen Vollgasspektakel uner-

Ich geb’s zu: Ich bin ein HDTV-Junkie. Und ich erwarte von 360-
Software den gewissen NextGen-Glanz. Gut, "Ridge Racer 6" lauft
mit 60 Bildern pro Sekunde - immerhin der doppelten Framerate
von “Project Gotham Racing 3”. Dafiir sehen einige Kurse derart
niichtern und unspektakular aus, dass Minimal-Art-Fans vor Freude
im Kreis springen. Ein Vorzeige-Titel fiir die neue Konsolengene-
ration und die hochauflésende TV-Zukunft sieht wahrlich anders
aus! Nimmt man die NextGen-Erwartungsbrille jedoch ab, offenbart
sich eine exzellente Arcade-Raserei mit punktgenauen Kontrollen,
ausgefeiltem Streckendesign und hohem Suchtfaktor. Optik ist

eben nicht alles...

itad e, P 1o e

In ein paar Kurse hat Namco mehr
Aufwand investiert: Die Fahrt an der
Meereskiiste entlang sieht schick aus.

i dynamische Top-Speed-Nitroschibe.
winscht: Wie immer steigt Ihr in ei- :
- nen flotten Flitzer und fahrt gegen
. maximal 13 Konkurrenten um den
: Sieg. Subtile Lenkkorrekturen und
© vorsichtiges Taktieren sind fehl am
Platz, hier regieren fette Drifts und :
™ | einzeln zinden, sondern gleich die
. doppelte oder dreifache Dosis ein-
i setzen. Dann geht’s eine Weile 13n-
- ger mit Rekordgeschwindigkeit vor-
. an, daftr habt Ihr Eure Reserven
¢ ganzlich erschopft. Nutzt die Gele-
¢ genheit, um Kontrahenten stehen
© zu lassen und scheut Euch nicht vor
i ein paar Remplern: Sofern Ihr nicht
. gerade frontal auf das Heck des
¢ Vordermanns knallt, fallt der Tempo-
: verlust spurbar weniger dramatisch
: aus als bei einigen Vorgangern.

Die gab es erstmals beim PSP-
"Ridge Racer” und wurden fir die
360-Tempo-0rgie modifiziert: Auch
hier follt thr bis zu drei Vorratskanis-
ter mittels spektakuldrer Kurven-
drifts - die konnt lhr jetzt nicht nur

B Auch auf der Xbox 360 erfreut Nam-

¢ co-lkone Reiko Nagase das Spielerauge.

01-2006 MAN!AC
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Sieht nicht nur schrag aus, sondern fahrt sich auch
fies: Autos mit dynamischem Drift sind widerspenstig.

POSITION

17 /a4

RUNDENZEIT

E “Ridge Racer”-Traditionalisten verschmahen die etwas statisch wirkende
AuBenansicht und driicken stets aus der Cockpit-Perspektive aufs Gas.

Am Umfang hat Namco nicht ge-

im Lauf der Zeit, die sich in vier un-

terschiedlich schnelle Rennklassen :
und drei Drift-Typen sowie eine :
Spezialkategorie fiir auBergewdhnli-
chere Bonus-Vehikel aufteilen. Mit

denen saust Lhr iber 15 Kurse, die
sowohl| vorwarts als auch riickwarts

Premiere im "Ridge Racer”-Univer-

sum feiern: Sowohl| Flughafenareal :
als auch Berg- und Inselpisten war- ;
ten darauf, mit Gummiabrieb verse-
hen zu werden, nur die in Down- !
Rave City angesiedelten

town
Strecken kennt Ihr teils von der PSP,

Erkundungstour pur

Neben Einzelrennen und Zeitldufen |

hdlt “"Ridge Racer 6” die umfang-

reiche ‘Welterforschung’ parat: Hier :

Druuke dle START ] aste m thgo Racer Zu starten

[i] Das erste 360-Retrospiel von Namco WIrd gleich mitge-
Iiefert: Oldie-Fans zocken beim Laden eine Runde "Pac-Man”.

MAN'AC 01-2006

. warten stolze 111 vorgegebene :
spart. Uber 120 Autos sammelt 1hr :

Rennen darauf, von Euch gewonnen
zu werden. Beendet lhr bestimmte
Wettbewerbe erfolgreich, werden

gen wie neue Fahrzeuge und ver-

Laufe spezielle Bedingungen aufge-

Lichteffekte wie bei diesem romantischen Sonnenuntergang erspaht Ihr leider
selten: “

so wie Rennen, bei denen lhr Eure

¢ Turbo-Vorrate nur bei beschleunig-
. ten Drifts auffrischen konnt oder Ihr
: sogar
auf der Ubersichtskarte Belohnun- :

ganzlich auf Nitroschiibe
verzichten msst.

© Wer nicht nur CPU-Fahrer abhéngen
steckte Optionen freigeschaltet. Da- :
¢ mit Euch frihe Erfolge nicht zu Kopf :
: steigen, bekommt Ihr for einige
wahlbar sind und tberwiegend ihre

will, schnappt sich einen Kumpel fir
Splitscreen-Duelle oder klinkt sich

© bei Xbox Live ein: In Ranglisten- und
© Freundschaftsrennen kampfen bis zu
- brummt: So warten die obligatori- :
schen Eins-gegen-Eins-Duelle eben- '

14 Teilnehmer um den obersten
Podestplatz. us

Ulrich Steppberger

“Ridge Racer” in Reinkultur ist immer willkommen: Naiﬂ@
wiirde ich mich noch mehr freuen, wenn das 360-Debiit grafisch ein
solches “Wow!’-Erlebnis gewesen wére wie beim kleinen PSP-
Bruder. Aber eine richtig fliissige Bildrate ist mir bei einem Renn-
spiel wichtiger als ruckelnde Fotografik, und das schafft die flotte
Arcade-Raserei zweifellos. Auch das Spielgefiihl stimmt: Veteranen
magen sich am simplen Driftverhalten stiren, aber das bremst den
Vollgas-SpaR nicht. Die vielen Autos sind eher Augenwischerei,
dafir findet Ihr unter den 15 Kursen fast nur Neuschépfungen -
fein! Und dass mit vollem Teilnehmerfeld online gefahren werden
kann, rundet das Vergniigen erstklassig ab.

_

= b= e P ¥
4

Trotz stylischer Hexagon-Optik ist die Karriere nicht
sonderlich strategisch: Gewinnt einfach alle 111 Rennen.

b E 4

RUNDENZEIT
00'22"350

Ridge Racer 6” kratzt die Grafikpower der Xbox 360 nur an.

EHI1 wenn der Bild-
schirm verschwimmt,
ist der Turbo im Spiel:
Die Nitro-Einsdtze
kénnt Ihr bei Teil 6
fast beliebig dosieren.

Genre: Rennspiel
Schwierigkeit: niedrig bis sehr hoch

Konfiguration
Am Einzelsystem |
Via Linkkabel |

Spieler Spieler max. |

("g/p ) englische Sprachausgabe,
¢ einstellbare Bildschirmtexte

Entwickler:  Namco, Japan
Hersteller:  Namco/Electronic Arts
Website: WWW.Namco.com

Pro & dynamische Arcade-Fahrphysik
E3 intelligente Turbo-Einbindung
B3 umfangreiches Streckenangebot
B Grafik absolut flissig...

Contra [/ ...aber sonst reichlich unspektakular
B besonders nerviger Kommentator
Alternativen:

Burnout Revenge

(90%, MAN!AC 10,/05)
Burnout Revenge
(90%, MANIAC T0/05)
Burnout 2

(88%, MANIAC 07/03)

Xbox 360

Grafik 68 %
sound 71 %

Ridge Racer 6

8 Spielspal

Gewohnt flotte und motivierende |
Arcade-Raserei mit Online-
Rennen, aber biederer Grafik.
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MOST WAN

Nach zwei erfolgreichen “Need
for Speed Underground”-Episo- :
den, bei denen Ihr nur nachts die :

StraBen unsicher gemacht habt,
geht’s wieder am Tag zur Sache.

Polizei ein Wartchen mitzureden.

Umgebungsgrafik und
Automodelle sind zu-
kunftsweisend - wenn
die Pracht auch noch
fliissig laufen wiirde...

Auf normalen Fernsehern miisst Ihr
mit mehr Kantenflimmern und De-
tailverlust leben, dafiir gibt’s Voll-
bild und etwas weniger Ruckler.

H Bei den Drag-Rennen wird die
Gangschaltung erfreulicherweise nicht

mehr so penibel kontrolliert.

[86]

Nach einer kurzen Einfihrung steht

: intriganten Razo
Ihr ohne fahrbaren Untersatz da und :
Euer Plan fest: Ihr musst nacheinan- :
¢ der die 15 Mitglieder der legendéren
. ‘Blacklist’ besiegen, um gegen den
Nicht nur die Beleuchtung unter- :
scheidet “Most Wanted” von den :
Vorgangern: Diesmal hat auch die

utreten, der
Euch zu Beginn mittels Sabotage

stadt Rockport mit ihren drei nach-

o )
L 2 gl ot
. Perfect Shiffy

g
A

. einander
. teilen und einer weitlaufigen land-

| BOUNTY >
" MILESTONES >
e

E

URSUIT-TS
> 13,700

ET] je hiher Euer Fahndungslevel ist,
desto mehr Gesetzeshiiter heften sich
an Euren Auspuff.

freizuschaltenden Orts-

lichen Umgebung dient als Schau-
platz fir Eure Rasereien. Neben
diversen Auto- und Tuning-Shops

¢ findet 1hr dort zahlreiche versteckte
. Abkiirzungen, die Euch in knappen
Euren Superflitzer abgenommen hat.
Die frei befahrbare fiktive Kisten- :

Rennen zugute kommen.
Habt Ihr von Eurem Restkapital ein

. billiges Vehikel erstanden, geht es
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EIJ Achtet auf das Symbol: Rammt den Donut-Stand, um

Polizei-Verfolger in die Falle zu locken.

N

In Rockport ist das Wetter wechselhaft: Immer wieder ziehen Regenschauer auf
und machen den Fahrbahnbelag rutschiger.

auf die StraRBe: Bevor lhr einen :
herausfordert, :

‘Blacklist’-Fahrer
misst lhr seine Aufmerksamkeit

penibler

Frauenpower :
Das Vorzeigemadel von “"Most Wanted” [

¥ |
Auch fiir den aktuellen “Need for Speed”-
Teil gonnte sich Electronic Arts einen gut

Letzte ausscheidet oder Radarfallen-

StraBenverkehrsordnung zu brechen
- verstoRt z.B. gegen das Tempolimit

die Gesetzeshuter auf den Fersen

Rempelt Streifen und

. Helikopter
Events, bei denen Ihr die héchste !
- Geschwindigkeit erreichen miisst.
erregen. Dazu benétigt Ihr unter an- :

derem Siege bei Wettfahrten: Neben - Raser und Gendarm
normalen Rundstreckenrennen ge- :
gen bis zu drei Kontrahenten tretet :
Ihr z.B. zu Sprintldufen an, absolviert :
Drag-Duelle (die dank weniger
Gangschaltungsabfrage
einfacher zu fahren sind wie noch
bei “Underground 2”) und kdmpft :
bei Mautstellen-Fahrten gegen die :
Uhr. Fir Spannung sorgen Rennen, :
bei denen nach jeder Runde der :

/4

z

und vor allem
StraBensperren sind dazu geeignet,

: Euren Amoklauf abrupt zu bremsen.
© 2um Glick habt Ihr einige Asse im
: Armel:
Rennerfolge allein reichen nicht aus: :
Ein ‘Blacklist’-Herausforderer muss :
genug Kopfgeld gesammelt haben. :
Also macht Ihr Euch daran, die :

Neben dem Turboschub
(sofern fur Euer Auto installiert)
aktiviert lhr auf Knopfdruck den
‘Speed-Breaker’ - dann fahrt Ihr
kurzzeitig in Zeitlupe und kénnt z.B.

- genauer erkunden, wo die Schwach-
. stelle einer Sperre ist und wie Ihr am
und provoziert die Polizei von Rock- :
port zu Verfolgungsjagden. Sind Euch :

besten ein Nagelbrett umgeht. Auch
einige Gebdude lassen sich durch

.+ geschickte Kollisionen so demolie-
sammelt Ihr Ansehen in der Raser- :
_ szene durch mehrere Aktionen: :
zivilen
StraBenverkehr, sorgt fiir Sachbe-
- schadigung am StraBenrand und
- lasst Euch grundsatzlich nicht erwi- -
© schen. Piesackt Ihr die Cops langer, :
- steigt Euer Fahndungsstatus und es
- werden gréRere Kaliber ausgepackt: °
- Zivilstreifen, spezielle Rammvehikel, :

ren, dass sie zusammenbrechen und
Euch verfolgende Streifenwagen
behindern.

Neben der “Blacklist’-Hatz konnt lhr
natirlich frei konfigurierbare Einzel-
rennen fahren oder zu rund 70 vor-
gegebenen Herausforderungen an-
treten. Im Splitscreen duellieren sich
zwei Raser, via Xbox Live drangelt
Ihr zu viert um den Sieg. us

Spielerisch finde ich ”Most Wanted” klasse: Das durchdachte

\

Wenn die Polizeisperre naht, ist der Spee
erkennt Ihr genauer, wo die fiesen Cops ein Nagelbrett ausgelegt haben.

aussehenden Blickfanger. Im Gegensatz 7u
ihren Vorgangerinnen konnte Josie Maran
ihre optischen Vorziige bislang nur in ein
paar Nebenrollen z.B. in “Van Helsing”
oder "Aviator” zeigen, hat aber dafiir im
Spiel mehr Prasenz. Die kinstlerisch
verfremdeten Videosequenzen sind nett
anzusehen und erzdhlen die Story besser
\als letztes Jahr “Underground 2. 4

Design der Stadt ladt zum Erkunden ein, die Polizeijagden sind
spannend - die gelungene Soundkulisse treibt den Nervenkitzel
hoch. Mit der ‘Blacklist’-Herausforerung habt Ihr lange zu tun,
zumal die verschiedenen Wettbewerbsarten viel Abwechslung
bieten. Die flotten Boliden lassen sich gut steuern und sehen wie
die Umgebung lecker aus, dank 360-Power bewundert Ihr viele
Details - aber keine stabile Bildrate. Leider machen sich auch beim
NextGen-"Most Wanted” Ruckler bemerkbar und kratzen in ihrer
Haufigkeit den glanzvollen Eindruck an. Wenn Euch das aber nichts
ausmacht, bekommt Ihr einen hochkaratigen StraRenraser.
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d-Breaker unverzichtbar: In der Zeitlupe

E Tuning ist natiir-
lich wieder maglich,
allerdings nicht so
detailversessen wie
bei den “Under-
ground”-Vorgéngern.

Genre: Rennspiel

Schwierigkeit: mittel bis hoch

Konfiguration  Spieler max. |

Spieler

USK-Rating @ Preis: ca. 70 Euro
\ i J
Xbox 360

(E/p ) einstellbare Sprachausgabe, > @‘m
b einstellbare Bildschirmtexte

\&
Entwickler:  Electronic Arts, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B3 abwechslungsreiche Stadtumgebung
E3 motivierende Rennvarianten
K3 hochkaratige Prasentation
E3 spektakular inszenierte Polizeijagden
Contra B Verfolgungen manchmal frustig |
B Grafik ruckelt teils deutlich |
Alternativen:

Midnight Club 3: DUB Edition
(85%, MANIAC 06,/05)

Midnight Club 3: DUB Edition ‘

(85%, MANIAC 06/05)

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(71%, MANIAC 01/03)

s il

Need for Speed Most Wanted,
Xbox 360 40 /0
SpielspaR

Grafik 73 %

Sound 81 %

Fesselnde StraRenraserei mit
spannenden Polizei-Jagden, die
unter Rucklern leidet.




Krieg in HDTV: Noch nie fuhlte :
sich der digitale Volkerkonflikt
so realistisch an wie bei “Call of Du- :

ty 2”. Beispiel gefallig? Normandie,

6. Juni 1944, 30 Meilen vor Omaha
Beach: Dicht an dicht steht lhr mit :

anderen Soldaten in einem kleinen
Landungsboot. Der Kamerad vor

nengewehre los und mahen die Sol-

Beispiellos mitreiBen-
de, virtuelle Kriegsin- |
zenierung dank 360-
Grafikpower.

TV-Geraten nur unwesentlich
 schlechter aus. Sogar iiber einen

[88]

“(all of Duty 2” sieht auf normalen

ten zu Boden, der Harschock ver-

schluckt mit einem Mal alle Gerdu- :
sche. Paralysiert liegt Ihr auf der Sei-
: te. Ihr kénnt beobachten, wie aus ei- :
nem zweiten Landungsboot bren-
nende Gestalten dem MG-Feuer ent-
© gegen torkeln. Abrupt schwenkt die
i Kamera herum. Ein Soldat schreit
Euch versucht noch zu scherzen. :
Doch am disteren Horizont konnt thr
bereits das drohende Grollen der Ar-
tillerie vernehmen. Die Bugklappen :
senken sich. Sofort knattern Maschi- :

Fuch ins Gesicht. MUhsam kommt Ihr
auf die Beine und klettert an einem :

Seil die Klippen hoch. Oben ange-

Details, die das Auge erfreuen:
Vollbild-Modus verfiigt das Spiel.
; 2 z " 1 realistische Rauchentwicklung (unten).

aufwandige Nachladeanimationen und

¢ Ihr den Schitzenlochern entgegen.
Pausenlos pfeifen Projektile durch -
die Luft, schlagen Granaten in den :
Geduckt
hetzt Ihr den Graben entlang, zuerst :
in die falsche Richtung, dann hinaus
© aufs offene Feld. In einem aufge-
i sprengten Bunker wahnt Ihr Euch in
: es moglich: Der virtuelle Krieg nicht
Soldaten haben Euer Eindringen :
© entdeckt und nehmen Euch unter
kommen bleibt keine Zeit zum Nach- : :
denken. Wer stehen bleibt, ist tot. :
© Gemeinsam mit anderen Gls stirmt
daten vor Euch nieder. Eine Granate : § :
reift Euch nach nur wenigen Schrit-

aufgeweichten Boden.

Sicherheit. Doch drei deutsche

Beschuss. Mit verschwitzen Handen

FOplittermsm.

100,

: P
Die Schlacht tobt auch ohne Euch:
Ohne Unterlass bekriegen sich die Ki-
Soldaten und sorgen so fiir authentische
Kriegsatmosphare.

Bildschirm schlagt Ihr den Angriff
schlieRlich zurtck.

Ballern am FlieBband

Mittendrin statt nur dabei - noch nie
war diese abgedroschene Phrase so
angebracht wie hier. Die schone
neue HDTV-Welt der Xbox 360 macht

langer als passives Knopfedriicken,
sondern als interaktives Emotions-

i kino, das mit der oben beschriebe-
und gefdhrlich rot pulsierendem E

nen Szene seinen dramatischen

B Mit dem Panzer auf der Jagd nach Wiistenfuchs Rommel: Das Stahlungetiim
¢ nervt in der Ego-Sicht durch seine verwirrende Steuerung.
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Splitscreen oder Xbox Live weiter.

Hohepunkt erreicht. Wer mit den

Amerikanern am D-Day kampfen :

will, muss jedoch einiges dafir tun:
Eure Sporen verdient thr Euch im ver-

schneiten Stalingrad. Die russische :

Armee leistet sich hier einen erbit-
terten Stellungskrieg mit der deut-

schen Wehrmacht, den nur Ihr ent- :
scheiden konnt. Die Einweisung in
die minimalistische Steuerung ist :

schnell geschehen und schon bald
kampft Ihr Euch an der Seite auto-
nom agierender CPU-Kameraden

reduziert sich trotz variierender Auf-

Low-Res-Alternative §
"(Call of Duty 2" fiir die aktuelle Generation

Wer weder einen HDTV-Fernseher noch ei-
ne Xbox 360 sein Eigen nennt und trotzdem
Krieg spielen will, kann auf die aktuelle
Konsolengeneration zuriickgreifen. Parallel
zu "Call of Duty 2" verdffentlicht Activision
“(all of Duty 2: Big Red One” fiir PS2, Xbox
und Gamecube. Spielerisch wird nahezu
identische Action geboten: Als Soldat der
namensgebenden Infanterie-Einheit

Nach den drei Storykampagnen geht die Schlacht via

kampft Ihr in dem Ego-Shooter zu Land,
\_Luft und Wasser - in Afrika und Europa. i/

Drei auf einen Streich: Geballert wird bei ”Call of Duty 2" im Sekundentakt. Eine
Verschnaufpause vom adrenalingeschwéngerten Spielablauf gibt es selten.

. gabenstellung schnell auf das We- :
sentliche: ballern, bis der Sanitéter :
- kommt. Unablassig peitscht Euch das :
: Spiel vorwarts und wirft Euch Welle :
: um Welle der deutschen Infanterie -
. entgehen. Riickzug kommt nicht in :
: ~ beim Zielen auf Eure Soldaten ach-
um aus der Zoom-Ansicht die Gegner -

: Frage, Stehenbleiben ist nur erlaubt,

noch effektiver aufs Korn zu neh-

© bensleiste oder Erste-Hilfe-Pakete

~ Euren Digi-Hintern rechtzeitig aus

- schirmanzeigen solltet Ihr dennoch

- Warnung  konnt  Ihr

SchieReisen entwenden. Eine Le- :

2 #Driicken 8j @ ks

EX M

T —

Granaten rechtzeitig ausweichen.
Habt Ihr Gliick, schnappt sich ein Ka-
merad das explosive Wurfgeschoss
und schleudert es zum Feind zuriick.
Selbst dirft Ihr nattrlich auch Grana-
ten einsetzen. Allerdings solltet Ihr

ten. Beschuss der eigenen Streitkraf-

te, so genanntes Friendly Fire, wird
men. Dass Ihr dabei lediglich zwei :
Waffen mit Euch rumschleppen :
- durft, stort wenig. SchlieRlich kénnt : i
~ Freie Kampagnenwahl

" Ihr jedem gefallenen Feind sein -
durch die StraBen. Das Spielprinzip :

nicht toleriert und mit dem vorzeiti-
gen Spielende bestraft.

Um die nachste von insgesamt drei

. Kampagnen spielen zu kénnen,
sucht Ihr vergebens. Stattdessen :
-~ kindigt ein roter Effektfilter vom
. drohenden Game Over. Schafft Ihr

musst Ihr nicht alle Untermissionen
beenden. Schon die Hilfte reicht,
und Ihr durft als Englander in Afrika

. aus der Ego-Sicht mit einem Panzer
- der Gefahrenzone, regeneriert sich
- die Gesundheit wieder. Eure Bild- :

die Jagd auf Wustenfuchs Rommel
beginnen. Leider konnten wir den

- Online-Multiplayer nicht testen. In
. im Auge behalten: Dank optischer
feindlichen

der uns vorliegenden Version lieR
sich kein Match erstellen. jw

So miissen Kriegsspiele aussehen: Wenn mir die Kugeln um diD
Ohren pfeifen, Granaten neben mir explodieren, Rauchschwaden
das Schlachtgeschehen verhiillen und meine Digi-Kameraden
unvermittelt in den Tod gerissen werden, vergesse ich fiir einen
Augenblick, dass ich nur ein simples Actionspiel vor mir habe - so
mitgerissen bin ich von dem Gezeigten. Dabei spielt es keine groBe
Rolle, ob Ihr auf einem 4:3-TV oder Highend-Gerat zockt. Krieg ist
__ Krieg, und der ist mit “Call of Duty 2” nun einmal fantastisch in
: Szene gesetzt. Spielerisch geht es aber bedeutend gesitteter zur

ultinationaler Ego-Shooter: Im Einspieler-Modu
Russen, Englander und Amerikaner - in Afrika, Europa und Deutschland.

—— Sache: Script-Sequenzen, eine schwache KI und dezente Abwechs- |
: Janina Wintermayr lungsarmut sind zu beklagen. )
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sundheit
die Sicht

delt schn

s kampft thr auf Seiten der

Bei kritischer Ge-

verschwimmt
hinter einem

foten Schleier - han-

ell, um wie-

der klar zu sehen.

Ego-Shooter
Schwierigkeit: hoch
Spieler ROILITICID sl
| Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel 32
Online 32
System 60

N

USK-Rating @ Preis: ca. 70 Euro
-

4

deutsche Bildschirmtext

Entwickler:  Infinity Ward, USA
Publisher:  Activision
Website: www.callofduty2.co

B3 hochdosierte Action
E3 jederzeit motivierend

Steuerung

Alternativen:

xbox 360 '
m deutsche Sprachausgabe ®|

e

m

Pro B dichte Kriegsatmosphare

tontra B8 Panzerfahrten nervig durch zickige

Bl kommt gelegentlich ins Ruckeln

(80%, MANIAC 07/05)
MoH: European Assault
(80%, MAN!AC 07/05)

| MoH: European Assault
(800%, MANIAC 07/05)

Medal of Honor: European Assault

Call of Duty 2
Xbox 360
arafik 75 %

_ Sound 83 %

Fantastisch in Szene gesetzter
Kriegs-Shooter. Spielerisch nur
| etwas limitiert.

Spielspal




Poser: Erstmal kraftig den anderen
anschreien - dann kémpft und stirbt es
sich gleich viel leichter.

Das hatte sich Ann Darrow nie :
trdumen lassen: Im einen Mo-

ment noch arbeitsloser Sozialfall auf
den Strallen New Yorks, im nachsten
potenzielles Filmsternchen - und
schlussendlich die Angetraute vom
Dschungelkénig hachstpersanlich.

mit rund 15 Metern GriRe eine ech-

te Gefahr im Ehebett - aber dafur
weill er sein Weibchen auch gegen :

fresslustige  Tyrannosaurier und
andere Ekel-Echsen zu verteidigen.

Kaum begreiflich also, dass unser :
Blondchen das gestandene Affen- :
Kusshand :
nimmt, sondern sich sirenenartig
aus Leibeskraften kreischend gegen :

Mannsbild nicht  mit

' i

[90]

EU So ist’s recht! Zuerst den wuchtigen Wanst aufs Dino-
Kreuz schwingen und dann die Futterluke verdrehen! Aua!

Dinostampede durch den Jurassic Park von Skull Island: Ein echter SpieRruten-
lauf, bei dem jede Deckung genutzt sein will!

die Liaison wehrt. Gut, mit Fesseln :
- holt mich hier raus...
...ich bin ein kleines, zerbrechliches :
Menschlein! So oder dhnlich missen
¢ sich Held Jack Driscoll und seine :
Reisegefahrten fihlen, als ihr Lan- :
dungsboot an den sturmgepeitsch-
© ten Klippen der geheimnisvollen In-
sel zerschellt und sie sich unvermit-
telt in einer Welt wiederfinden, in :
der die Zeit stehen geblieben zu sein :
scheint. Zwischen zerklifteten Berg-
hangen, dampfenden Wéldern und :
brodelnden Sumpfen tummeln sich
Wesen, die seit Jahrmillionen kein :
Mensch mehr gesehen hat - mit -
Ausnahme der Eingeborenen. Letz-
tere haben sich mit der Bedrohung
¢ durch rauberische Riesen-Reptilien,
N gigantische TausendfuBler, Bronto-
| saurier-Stampeden und von Wachs-
. tumshormonschiiben
: zierte Pelztierchen auf ihre Weise :
arrangiert. Sie verehren die schuppi- :

an Handen und FiRen macht die :
. Hochzeit nur halb so viel Spal - und
- das zerschlissene Dschungel-Dress '
© ist nicht gerade ein Traum in WeilR,
¢ aber dafir ist die Entfahrung der :
¢ schénen Ann der Einstand ins griRte
Der machtige Monarch hat zwar or-
dentlich Haare auf der Brust und ist :

Abenteuer der Filmgeschichte. Seit

seiner Kinogeburt in den frithen :
© 30er-Jahren ist Riesenprimat King :
Kong das beriihmteste Hollywood- :
Monster - Grund genug fir Regie- !

- wunder Peter Jackson und Ubisofts :
. Star-Designer Michel Ancel, dem
Affen neues, digitales Leben einzu-
hauchen. Jackson bringt Kong zu :
neuen Leinwand-Ehren, Ancels Team :
presst die Monster-Bagage von Skull :
Island in ein interaktives Korsett.

Hier brennt der Busch: Urwaldkonig Kong nimmt es fiir
seine Ann auch mal mit zwei oder drei Dino-Tyrannen
gleichzeitig auf. Und das bei den Zdhnen...

Hilfe,

Giberstrapa-

Hollywood-reife Affen-
kampfe und Wunder-
texturen gegen platte
Bitmap-Effekte.

Regen, Nebelschwaden und geniale
Monster-Modelle machen auch auf
alten TVs SpaR, die fein gezeichne-
ten Texturen gehen etwas unter.

gen, schmierigen und haarigen
Brocken als gottgleiche Wesen, de-
nen mit Opfern gehuldigt werden
will. Klar, dass Jack seiner geliebten
Ann das Schicksal als Monsterhap-
pen ersparen will und sich - mal
allein, mal mit einem Kumpel im
Schlepptau - auf die Ego-Socken
macht, um Dinos und Affen den Ap-
petit auf rassige Menschenweibchen
auszutreiben. Dumm nur, dass Euer
Alter Ego dabei &hnliche Probleme
hat wie die Eingeborenen: Mit Stein
und Speer kommt man gegen dicke
Dinohé&ute nicht weit.

- Es mangelt an allem
- Zwar bot die Zivilisation auch im

frihen 20. Jahrhundert schon necki-
sche Wummen wie Pistole, Schrot-

Robert Bannert

Das nenne ich einen echten Kavalier! Kong lasst sich verhac
stickeln, verschmurgeln und schlussendlich in die groBe Stadt ver-
schleppen - und das fir ein Frauenzimmer, das bei seiner Statur
nicht mal firr den hohlen Zahn reicht. Aber damit beschert uns
“King Kong” auch die imposantesten Monsterschlachten der Video-
spielgeschichte: Wenn sich Affe und T-Rex durchs schdumende
Flusswasser walzen, dann stehen alle Zockerminder offen! Dass der
eine oder andere Explosionseffekt in den Ego-Levels noch etwas
antiquiert wirkt, lasst sich bei so viel Urwald-Pracht und Textur-
Herrlichkeit verschmerzen. Der Ubi-Affe schmeichelt dem Auge und
1asst die schwiile Siidsee-Luft vor Spannung vibrieren!

)

A

01-2006 MAN!AC



nemiily,

Prachtige Mannesbrust will betrommelt werden: Wer sich wie ein Bloder auf
den Rumpf drischt, sammelt Kampfkraft fiirs anstehende Gemetzel.

flinte, Scharfschitzengewehr und

tion findet man nicht unter Steinen
und Buschen. Immerhin kreist iber
der Insel an Bord eines schicken Pro-
peller-Wasserflugzeugs ein Leidens-
genosse, der dann und wann mit
dem Fallschirm prall gefiillte Waffen-
kisten gen Urwaldboden schweben

lasst - aber im Kampf gegen tonnen-

schwere Brocken hat sich der Vorrat

MAN!AC 01-2006

i schnell erschopft. Erschwerend hinzu
Tommygun - aber die notige Muni- :

kommt der Faible der Ubisoft-Desig-
ner fir knallharten Realismus: Um
das Gefiihl der Bedrohung zu stei-
. gern, habt Ihr weder Waffen-Ruck-
sack noch Energieleiste im Gepack.
Mehr als ein Provisorium wie Speer
© bzw. Knochen und eine Wumme
kann Euer gestresster Abenteurer
nicht schleppen. Und erwischt Euch
ein bissiger Raptor ein oder zweimal

Hil So nahe kommen Euch die "King Kong”
so lange der Vorrat reicht! Vorsicht: Bummbumm-Modelle aus den 30ern fassen nicht viel Munition!

oy A L
Warum tun uns die Designer das

immer wieder an? Fliegende Monster
sind schlicht und ergreifend die Pest!




PALTES

Sackhiipfen ist Kong zu langweilig,
er hat's eher mit dem ‘Ruinen-Freeclim-
bing’. Sieht gut aus - und ist schneller.

Genre: Action

Schwierigkeit: mittel

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 1
_Via Linkkabel =
Online =

System m

Usk-Rating

Spieler

R

Preis: ca. 70 Euro

L bt

Xbox 360

/1 | einstellbare Sprachausgabe
=0 einstellbare Bildschirmtexte

Entwickler:  Ubisoft, Frankreich

Publisher:  Ubisoft
Website: www.kingkonggame.com

Pro B fantastische Wettereffekte
3 préchtig texturierter Luxus-Urwald
erschreckend lebensechte Monster
EX spielbarer Affe auf Special-Effect-Niveau
E3 unglaublich plastische DD-Akustik
Contra B stellenweise damliches Level-Design

Alternativen:

Turok Evolution
(82%, MANIAC 10,/02)

" oddworld: suangers\rergehung Y
(90“’5 MAN!AC 04/05)

(74%, MAN!AC 11,/05)

King Kong
Xbox 360

Grafik 76 %
Sound 90 9%

Ego-Affentheater mit packen-
dem Survival-Ambiente und
| eindrucksvollem King Kong.

Spnelspaﬂ

| ein

mit den rasiermesserscharfen Zdh-

nen, ist's vorbei: Der Bildschirm wird !
blutrot, das Pad vibriert und sphri- :
sche Kldnge stimmen Euch auf den :
nahenden Ubergang ins virtuelle :
Jenseits ein. Wer mehr Gliick als Ver- :
stand und noch immer eine durchge- :
ladene Flinte im Anschlag hat, der :
kann das Ruder vielleicht noch rum- :
reifen - aber so richtig reagieren :

wollt Ihr in diesem angeschlagenen o BBl Lteteee
i HZ In Ancels und Jacksons Urwald ist fast jede Szene ein Kunstwerk: Solch iippig

fender Gbrigens, dass die Heilung an texturierte Dschungelpracht durften wir noch nie erforschen.

i zu machen oder die immer hungri-
der braucht lediglich eine kleine :
Verschnaufpause und prescht an- :
schlieBend wieder wie ein junger |

Zustand nicht mehr. Umso verbliif-

ein Wunder grenzt: Wer dberlebt,

Gott durch den Busch.

Kreislauf des Lebens

Aber zum Gluck dirft Ihr Euch nicht |
nur das zunutze machen, was die
fiesen Insulaner so hinterlassen ha-
© Was anfangs noch keiner ahnt: Der
Frauen-fressende :
Monsteraffe ist eigentlich ein ganz :
- die Dinos in bester Beat'em-Up-
© Manier so iibel verdrischt, dass die
¢ gefressen hat, ist er immer dann zur :
Stelle, wenn sein Liebchen auf der :

ben (Speere und praktisch scharf-

kantige Gebeine). Nein, auch die :
beriichtigte Nahrungskette erweist :
Euch niitzliche Dienste - vorausge- |
setzt, Ihr landet nicht selbst auf dem '

Tisch! Besser, Ihr richtet den Futter-

. trieb Eurer urzeitlichen Hascher auf :
Leckerli: Zuckendes
Riesengewiirm, Monsterlibellen am :
spieB und selbst ihre eigenen Artge-

nossen sorgen dafir, dass Raptor, T- :
| Rex & Co. eimerweise Sabber dber
die Lefzen trieft, und sich das gierige :

anderes

Getier Gber den Futtertrog hermacht,

als hétte es Euch nie gegeben. Ihr
nutzt die Gelegenheit, um Euch so |
schnell wie maglich aus dem Staub :

E Heimtiickisch und blitzschnell: Wer mit dem
Speerwurf zogert, endet schnell zwischen den Kiefern.

Auch Kleinvieh macht Mist: Die Mini-Echsen
verbergen sich im hohen Gras und umzingeln Euch!

deren Seite eine Feuerschale lockt,

¢ an der Ihr Euren Speer entziindet,
. um hinderliches Gestriipp wegzu-
© brennen und Sauriern die Schuppen- :
© Muskeln gesegnet hat. Jetzt dber-
: nehmt Ihr die Rolle des Affen, der
: sich auf Euer Kommando aus der

textur zu versengen.
Unerwartete Hilfe
vermeintlich

patentes Kerlchen - und weil er an
der kleinen Ann einen echten Narren

© Speisekarte irgendeines Ungetims
gen Biester behutsam zu umschlei- :
chen. Zum Beispiel, weil auf der an-
. Darrow-Snack gdénnen,
- Kong auf der Bildflache, um den

landet. Wollen sich Onkel Raptor und
Papa Rex mal wieder einen kleinen
erscheint

unkultuvierten  Mistviechern zu
zeigen, wen die Evolution mit mehr

Verfolgerperspektive wie seine
kleinen Verwandten ohne Hast von
Riesenast zu Riesenast hangelt oder

ReiBzéhne fliegen und die Knochen
knacken. rb

Hochspannend, das virtuelle Affentheater: Die Ego-Passagen fes-\
seln mit dichter Atmosphare und einem einzigartigen ‘Ich muss mit
Knochen, Speeren und altmodischen Waffen gegen ibermachtige
Gegner antreten’-Gefiihl. Nicht selten bin ich blind vor Panik durch
die detaillierte Inselkulisse gerannt - ein infernalisch briillender 1-
Rex dicht an meinen Fersen klebend. Hier spielt “King Kong” seine
wahre Starke aus! Weniger iberzeugt dagegen der arg schemati-
sche Levelaufbau: Speer finden, Feuer suchen, Speer anziinden,
dorniges Gestriipp abfackeln, Hebel holen und einsetzen - weiter
geht’s. Ein paar mehr Spielelemente hétten nicht geschadet, zumal
die Abschnitte mit Kong wenig Tiefgang bieten. :
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up 26 ft

235 Yards

}Wenn eine Konsole veroffent- :
licht wird, durfen Electronic-

Arts-Sportspiele nicht fehlen: Wah-
rend aber z.B. die Kufenflitzer der :
“NHL"-Serie wohl erst nachstes Jahr -
dem Puck nachjagen, werden Golf- :
freunde schon jetzt versorgt - “Tiger
Woods PGA Tour 06” geht punktlich :
zum Abschlag.
Die Xbox-360-Fassung ubemlmmt
das Grundkonzept der anderen :
Versionen, unterscheidet sich aber in :
einigen Punkten merklich. So beka-
men sowohl Charaktere als auch :
Kurse eine optische Frischzellenkur :
verpasst, die sich allerdings weitge- :
hend in Details offenbart - sieht man
von einer auffélligen Neuerung ab. :
wahrend Ihr auf anderen Konsolen :

ihre Richtung fliegt.

Endlich nicht mehr allein: Die Rechenleistung der Xbox 360 nutzt Electronic Arts in erster Linie dazu, um die Spielbahnen
mit zahlreichen Polygon-Zuschauern zu bevélkern.

reagieren auch, wenn z.B. der Ball in -

alleine Eurem Sport nachgeht, séu-

nicht simple Bitmap-Schablonen,

- Ist weniger mehr?
men hier zahllose Zuschauer die °
Spielbahnen - die Fans sind dabei :
© Xbox und PS2 lasst sich auf der 360-

spart: Der neue ‘Rivalen’-Modus von

sondern polygonal konstruiert und :

Wer hat dem Golfer eine Schrumpfkur verpasst? Eine der Stérken\
von "Tiger Woods” war in den letzten Jahren die Vielzahl an
Spielmodi und Golfplatzen - auf der Xbox 360 wurde viel davon
kurzerhand gekappt. Klar, mit der iibrig gebliebenen Karriere kann
man sich immer noch die Zeit vertreiben, aber unverstindlich
bleibt diese Entscheidung trotzdem. Schwer wiegt auBerdem die
Reduzierung der Kurse: Mit nur noch sechs Pldtzen ist der Umfang
knapp bemessen, zumal diese auch nicht iiberwaltigend besser
aussehen - das ist schwach, EA! Die wenigen technischen Spiele-

DVD nicht blicken, neben Einzelmat-
. Klick-System ist erneut tabu. Beide
© Knuppel kommen zum Einsatz: Mit
: dem linken legt Ihr durch méglichst
flissige Bewegung die Schwungstar-
i ke fest, der rechte regelt den Spin
des Balls. Auch das Einlochen wird
. jetzt gehandhabt, das Loch visiert Ihr
. mittels eingeblendetem Gitter und

MAN'AC 01-2006

- " reien wiegen dieses Manko nicht auf: Es bleibt ein gutes Golf, bei | :
Ulrich StePpberger dem sich die umfangreicheren ‘0ldGen’-Fassungen eher lohnen. -

EH Die neue Putt-Variante ist gewohnungsbediirftig: Das grobe Gitter hilft wenig,
die “Idealer Lauf'-Kamera mehr - sofern Ihr den analogen Schwung hinkriegt.

ches in Standard-Varianten tretet Ihr

: zu einer Ublichen Karriere an. AuBer-
- dem betatigt Ihr Euch auf einer redu-
zierten Kurszahl, der Next-Genera-
Dafur wurde an anderer Stelle ge- !
- sechs statt 14 Golfanlagen.

tion-Tiger drischt seine Balle wber

Ihr schlagt serientypisch mit den
Analogsticks, das traditionelle Drei-

‘Idealer Putt’-Kamera an, die Caddie-
Hilfe wurde gestrichen. us

| Gegensatz zu Rucklern - nicht auf.

| Auch auf normalen Geréten sieht’s
| gut aus, sogar Vollbild wird ange-

| boten - auRerdem ruckeln Kamera-
. schwenks etwas weniger.

Nette Spielerei: Das
detaillierte ‘Gameface’
kénnt thr auf Knopfdruck
mit einer frei beweg-
lichen Lichtquelle
beleuchten.

NEXTGEN-FAKTOR

Die Zuschauer auf
dem Platz sind eine
nette Dreingabe, aber
ansonsten fallen Details - im

D1V |

Genre: Sportspiel

Schwierigkeit: mittel bis hoch

Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 4
_ Via Linkkabel =
Online 4
System “
USK-Rating (tw}
\_ g

Preis: ca. 70 Euro J

Xbox 360

(E /D ] englische Sprachausgabe,
== einstellbare Bildschirmtexte

Entwickler:  Electronic Arts, USA
Publisher:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B3 fordernde Analogsteuerung
E3 umfassende Charakterbearbeitung
realitatsgetreu modellierte Platze...
tontra B ...aber nur ein halbes Dutzend davon
B Kameraschwenks ofters ruckelig
B neues Putt-System nicht ideal

Everybody’s Golf
(86% MAN‘A( 12/05)

Links 200
(35%' MAN'A( 01/04)
Tiger Woods PGA Tour 2005
(87%, MANIAC 11/04)

orfik58 %

- T
Tiger Woods PGA 'lour 06
Xbox 360 oO/DE“

Spielspal :

Realistlsche Golfsimulation mit
bungsintensiver Steuerung, de-
ren Umfang stark gekiirzt wurde.

[93]
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Die zwei ersten “Amped”- :
Snowboard-Simulationen  fir :

die Xbox zeichnen sich durch realisti- - Schnee-Surfen

sches Fahrgefuhl und abwechslungs-
reiche, greifbare Tricks aus. Diesen

abgefahrene Events.

Zuerst fallt auf, dass keine Mehrspie-

Grundsatz Gbernehmen die Entwick- :

ler fiir den dritten Teil und entfernen

denen, ubertriebenen Electronic- :
Arts-Konkurrenten “SSX On Tour”. :
Neben authentischern Boarden inte- :
grierte Indie Built jedoch zahlreiche,

"Amped 2” hoch auf-
geldst mit schonerem
Schnee: Triste Texturen
und Clippingfehler

Auf normalen Gerdten freut Ihr

Euch iiber ein gut angepasstes Voll-

bild, fliissiges Geschehen und nur
unwesentlich unscharfere Optik.

Hfl Realistische Simulation? Trotz wirk-
lichkeitsgetreuen Tricks slidet thr auch
iiber Baumstamme in luftiger Hohe.

[94]

i und traue meinen Augen kaum: Ich
sich im eigentlichen Snowboard-Part
noch mehr von dem actiongela- :

“Narthsar 8

- fahre mit meinem Snowboard-Kum- :
: pelin einem rosaroten Hasenkostiim :
. die Seilbahn hoch und erlerne in der
ersten Abfahrt einige Steuerungs-
. ler-Optionen zur Verfigung stehen. :
Also starte ich meine Solokarriere :

Finessen. Kurz danach reibe ich mir
verwundert die Augen. In einer nar-

: Weitsicht, so weit das Auge reicht:
: Auf den riesigen Bergmassiven erwar-
i ten Euch unzéhlige Mini-Aufgaben.

© Euer Charakter im Hasenkostiim als
Knetfigur mit seinen Freunden durch
einen winterlichen Funpark. Im
Verlauf des riesigen, mit einer coo-
i len Story versehenen Soloabenteu-

i ers seht Ihr noch unzahlige andere
; abstruse Szenen. Denn jeder Eurer
i rischen Zwischensequenz hoppelt :

Kollegen und Sponsoren lebt in




Haltet in Nose- und Tail-Stellungen die Balance fiir
Combo-Ketten. Klappt neuerdings auch mit simplem Carven.

seiner eigenen, abgedrehten Welt. :
Zuriick auf die Hange: Modelliert Eu-
ren Schneebrett-Kénig, kleidet ihn :
mit stylischen Klamotten ein und
schnappt Euch ein, sich im Fahrver- -
halten deutlich unterscheidendes :
Snowboard. Ingesamt macht Ihr sie- :
ben gigantische Massive unsicher.
Dabei brettert Ihr auf verschiedenen :

Irre Zwischensequenzen und ftoller Edi- :
tor: Sponsoren behaupten, dass tiefgekiihlte :

Damen besonders gut riechen. Witzig: die
"Telda” /”Super Mario Bros.”-Hommage.
Profis nutzen den Editor fiir zusétzliche
Karrierepunkte (von oben).
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"Toobin” auf Schnee: An vielen Stellen startet Ihr witzige Zweispieler-Events. Die
1ahlreichen und vielseitigen Multiplayer-Modi des Vorgangers sucht Ihr jedoch vergeblich.

Seiten des Gebirges bis ins Tal und :
begebt Euch zu verschiedenen Missi-
Events :
stehen dem Bergexperten schon zu
Beginn zur Auswahl, andere verdient :
sich Euer Snowboard-Profi durch
Respekt-Punkte. Einige Story-Mis- :
sionen muss Euer Protagonist zwin- :
gend erfillen. Auf der iibersichtli- :
¢ chen Karte wahlt Ihr Eure néchste
: Ubung aus und brettert von der am :
. nachsten gelegenen Station ab-
i warts. Falls Ihr Euch wéhrend der Ab-
i fahrt kurzerhand fiir einen anderen
Event entscheiden wollt, folgt nicht :
: dem
: sondern stirzt Euch ins nachste Mini-
1 © Missions-Vergniigen: Sammelt in der
* Halfpipe die Hichstpunktzahl, klaubt -
- verschiedene Symbole innerhalb !
eines Zeitlimits auf oder slidet tber -

.  eine Uberdimensionale Hot-Dog- :
Ly Wurst. Neben den ‘normalen’ Aufga- :
 ben erfiillt 1hr auch sonderbare Auf-

ons-Punkten. Zahlreiche

regenbogenfarbenen Pfeil,

E tuer Boarder muss sich ab und an von seinem geliebten Brett trennen und v.a.
auf diesem Schneemobil todesmutig durch fahrende Seilbahnen springen.

Enoe des Rennens

trége: Euer Protagonist setzt sich in
eine Reisschissel und kegelt eine
Gruppe Gartenzwerge um, segelt
mit einem Gleiter durch “Pilot-
wings”-Ringe oder jagt auf einem
Schneemobil Gangster. Ab und an
taucht ein Zweispieler-symbol auf:
Hier brettert Ihr mit einem Kumpel
durch einen kurzen Kurs und hechtet
am Ende maglichst gefahrlich in
Steine oder Fasser - wer sich die

. schwersten Verletzungen zufigt, ge-

winnt! Gegentber dem Vorganger

- erleichtern die Entwickler Anféngern

den Einstieq durch einen moderaten

- Schwierigkeitsgrad und leichterem,

verfeinerten Tricksystem. Trotzdem
stehen Euch unzéhlige Spriinge und
Slides zur Verfigung, die Euer
Boarder durch zwei verschiedene
Combo-Systeme verkettet: Fahrt
nach einem Sprung in der Nose-
oder Tail-Stellung weiter oder

i beginnt zu Carven. rf

Winterlicher “Tony Hawk"” /" GTA"-Mix: Was geht denn hier ag?-\
Das konventionelle “Amped” verwandelt sich in ein obercooles
Schneebrettvergniigen. Besonders die abgedrehten Cut-Scenes, die
schragen Missionen und die ”Jackass”-inspirierten Todessprung-
Minispiele verstarken diesen Trend. Im Gegensatz dazu steht das
hochgradig realistische, eingdngige Tricksystem: Stilsicheres
Carven, flippige Nose- und Tail-Kniffe und kreative Springe in der
Halfpipe seht Ihr auch auf echten Skihangen. Trotz endloser
Weitsicht enttauscht die karge, mit Clippingfehlern iiberhdufte
Optik. Auch echte Mehrspieler-Modi fehlen. Dafir rechtfertigen
riesige, frei befahrbare Berge und unzahlige Events den Kauf.

Clippingfehler
auf NextGen ade?

Nee! Diese zdrtliche
Verschmelzung mit
den Seilbahn-
Steinplatten muss

§ nicht sein.

Genre: Sportspiel
Schwierigkeit: hoch

LA @ Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 2
Via Linkkabel =
Online =

System -H -

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro
\

Xbox 360 ‘
einstellbare Sprachausgabe, \g'
einstellbare Bildschirmtexte

>

Entwickler: Indie Built, USA
Publisher:  Microsoft
Website: www.indiebuilt.com

Pro B3 eingdngiges, vielseitiges Tricksystem
auBerst abwechslungsreiche Events
extrem abgefahrene Zwischensequenzen
E3 schier endlose Karriere auf sieben Bergen
deutlich einfacher als der Vorganger

Contra - welfalilge Mehrspleier -Modi fehlen

Alternativen:

S$SX On Tour
(87%, MAN!AC 12/05)

Amped 2
(87%, MANIAC 12/03)

.

(74%, MANIAC 08/02)
Xbox 360
Grafik 65 Y%

~ Sound 86 % 9 Spielspaf

Herausragende Snowboard-Simu-
& lation mit mannigfaltigen Events

% und verriickten Cut-Scenes.
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Revolverhelden sind Retorten-
helden: Wortkarg, opportunis-
tisch und mit einem tbermaRigen
Hang zur Dramatik mischen die Cow-

Und weil Neversoft-Boss Joel Jewett
ein richtiges Westernspiel machen
wollte, steuert Ihr bei "GUN" eben
ein einzelgangerisches Mannsbild
Marke John Wayne. Mit der Absage
an die verkldrte Ode der Grindungs-

zahlloser Skaterspiele allerdings zu
weit aus dem Fenster gelehnt: Pro-

- tagonist Colton White ist ein grund
guter Kerl, der Sheriff ist korrupt, der
- distinguierte Oberboss machtbeses- :
sen und Saloon-Prostituierte eigent-
boys jeden Western so richtig auf. -

lich richtig nette Madchen, die Spall

Uberlegenheit dank Schnellziehen: In Zeitlupe nehmt Ihr mehrere Gegner aufs
Korn. Durch Antippen des Anlogsticks wechselt Ihr automatisch die Ziele.

[96]

. Flussdampfer und das Indianer-
© Geplankel in Dodge City hinter Euch
- gebracht, stehen alle Wege offen - :
- zumindest so lange, bis Euch die
Spieldesigner eine Polygonwand vor :
- an ihrem Job haben. Abgesehen von
- den klischeebeladenen Charakteren -
- und der vorhersehbaren Story gibt -
- "GUN" aber ein richtig gutes Action-
© Adventure ab. Wie "Grand Theft
© Auto” setzt die Pferdeoper’auf das
zeit der USA hat sich der Macher : Konzept der offenen Welt: Habt Ihr -
i nach zirka einer Stunde Spielzeit das
Tutorial, die SchieRerei auf einem

ternwelt  kann namlich
anndhernd mit der GréRe eines

- "GTA” mithalten. Das muss sie auch :
- nicht. "GUN" bietet auch so geni-
: gend Maglichkeiten, den Forscher-

Indianer, die eine Postkutsche
iiberfallen: "GUN" setzt auf die
Klischees des Wilden Westens.

. mentreiben, wilde Tiere jagen, Ban-

diten einfangen, Geiseln befreien
oder fiir den Pony Express im Eiltem-

i po Waren befdrdern.

- Wildwest-Alltag

die Nase setzen. Neversofts Wes- !
nicht

Die Nebenauftrage sind mehr als

reine Beschéftigungstherapie: Wer
i die Missionen mit Erfolg besteht,

wird mit Geld und der Aufwertung

. bestimmter Fahigkeiten belohnt.
drang auszuleben. Neben der Suche :
nach den obligatorischen Goldadern :
kénnt Ihr Rinder und Pferde zusam-

FleiRige Cowboys verschaffen sich
somit ein Polster fir die kommen-

© den Bossgegner. Gegen die hilft im

Ed per Aﬂtag eines Cowboys: In den Nehenmlss:onen erlebt Ihr von der

Kopfgeldjagd bis zum Viehtrieb die volle Bandbreite des Wilden Westens.
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Hi Die Karte gibt Euch Auskunft iiber
den Standort von Nebenmissionen und
Laden (von oben nach unten).

Cowboys verstecken sich nicht: Zum Gliick hlt sich das

lausige Schleich-Intermezzo in Grenzen.

digitalen wie Zelluloid-Western nur
ein Mittel: Waffengewalt. Weshalb
Ihr Euch im Laufe des Abenteuers ein
stattliches Arsenal an historischen
Ballermannern und Wurfgeschossen :
aneignet. Schrotflinten sind beson- -

ders wirksam auf kurze Distanz,

Gewehre erledigen weit entfernte -
Gegner und mit Pfeil und Bogen :

tétet Ihr lautlos aus dem Hinterhalt.
Jede Waffe hat ihre Vor- und Nach-

teile, ungeschlagener Favorit ist je- :
doch der Colt. Mit dem Revolver seid

Ihr besonders agil und kénnt meh-

Von NextGen keine
Spur: “"GUN" sieht
nicht anders aus als
auf der Xbox.

Bei 4:3-Glotzen gibt’s Balken. Auf
Highend-Geréten flimmert das

- Spielgeschehen zudem scharfer
iiber den Bildschirm.
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'\ NEXTGEN-FAKTOR B

Ed Zum Zielen kdnnt Ihr in die Ego-Sicht schalten. Diese

BESIEGE DIE

Perspektive empfiehlt sich besonders fiir Pfeil und Bogen.

rere Kugeln abfeuern, die geringe !
Durchschlagskraft kompensiert Thr -
mit der Schnellzieh-Funktion. Dann :
drft thr Eure Gegner aus der Ego- - Deutsche Sitten
Sicht und in Zeitlupe aufs Korn
nehmen - vorausgesetzt, Ihr schickt
. vorher maglichst viele Banditen in :
die ewigen-Jagdgrinde. Fir jede
Waffenart diirft Ihr beim Dorfladen :
oder indianischen Héndler Upgrades
© erstehen, mit Ausnahme von sta- :
- von Colton White, Ned White und

tiondren Knarren. Richtig gelesen.

Wie in einem gewohnlichen Ego- :
- Shooter klemmt Ihr Euch bei “GUN"
hinter den Lauf einer historischen :
- Gatling Gun oder Kanone. Allerdings '
mit dem kleinen Unterschied, dass :
: lhr hier ohne Fadenkreuz zielen :

misst - das gab’s im Wilden Westen
noch nicht.

Dafir aber Blut und Gewalt in rauen
Mengen. Nur deutsche Zocker blei-
ben auRen vor, wenn im Ausland
frohlich skalpiert wird. Daftr hat es
die hervorragende englische Syn-
chronisation in der hiesigen Version
ins Spiel geschafft. Fur die Stimmen

Thomas Magruder zeichnen unter
anderem Thomas Jane (“"The Puni-
sher”), Kris Kristofferson (“Blade™)
und Lance Henriksen (”Aliens”) ver-
antwortlich. Clint Eastwood hatte es
nicht besser machen kdnnen. jw

EIf straRensperre der explosiven Art:

Janina Wintermayr

~ hat noch jeden Schmerz gelindert. Jetzt miisste man sich nur noch

Im Kampf verwundet, von einem brennenden Pfeil durchbohrt 5
oder vom Pferd gefallen? Gegen Wehwehchen aller Art empfiehlt
der Medizinmann einen kraftigen Schluck aus der Pulle - Alkohol

die Grafik schon saufen und alles ware in Ordnung. “GUN" sieht
man seine PS2-Herkunft namlich nur allzu deutlich an. Was nicht
heiBen soll, dass das Spiel handwerklich schlecht gemacht ist. Im
Gegenteil: Der "GTA"-inspirierte Spielablauf motiviert fir Stunden
und fiir die tolle Western-Inszenierung allein hat Neversoft schon
Pluspunkte verdient. Mit NextGen hat das Gezeigte nur leider
wenig zu tun.

Die Banditen-Gang hindert Ihr mit
eiligst auf die Kreuzung geworfenen
TNT-Féssern an der Durchreise.

Genre: Action-Adventure

Schwierigkeit: mittel

DI Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 1
| Via Linkkabel -
Online =

System -ﬁ -

USK-Rating 6\/\ Preis: ca. 70 Euro

Xbox 360

(e0)

== 0

englische Sprachausgabe
deutsche Bildschirmtexte

Entwickler: Nevefsoft, USA
Publisher:  Activision
Website: www.activision.de

Pro B3 tolles Westernambiente
offene Spielwelt
B3 praktisches Schnellziehen
E3 abwechslungsreicher Spielverlauf
Contra B lausige KI-Gegner
B Grafik nicht NextGen
Alternativen:

Red Dead Revolver
(81%, MANIAC 07,/04)

Red Dead Revolver
(81%, MANIAC 07/04)

True Crime: Streets of L.A. |

(87%, MANIAC 01/04)
Graflkss %

sound 83 % 5 Spielspal

Sieht zwar nicht nach NextGen
aus, gibt aber ein famoses
Action-Adventure ab.

.
GUN
Xbox 360
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" A Hier stiirmt Ihr an der Seite von Ki-Kameraden: In “Star Wars: Republic Commando” diirft hr nicht nur in
Schlachten am Boden, sondern auch bei der Invasion eines Raumkreuzers mitmischen.

A = i D
B Friendly Fire wird mit dem Tod bestraft: “X-Wing vs. TIE-Fighter” (PC)
ist eine anspruchsvolle Simulation mit komplexer Steuerung.

SIMULIERTE FLUGE

ren lassen. Die komplexe Steuerung per Flightstick und Tasta-

r

LETT
indizi

Jahr  Hersteller

1995  lucasArts

Mackt -2 ie1s | FEATURE

O Mischling: “Jedi Knight 2: Jedi Outcast” spielt
1hr in Third-Person-Perspektive, fiir einige Feuer-
gefechte wechselt Ihr aber auch in Ego-Ansicht.

Gl - YN
@‘_-@5'. T GUNGANER v_sm.nn(;%{gﬁhimnsﬁ\l

A Clevere Gegner: "Battlefront” (hier: PS2) stellt
"Star Wars”-Gefechte mit Online-Zockern nach.

Systeme Online

PSone ac

nein

B Star Wars: Jedi Knight - Dark Forces 1997  LucasArts PC ne

Star Wars Trilogy Arcade 1998 Sega

Star Wars: Battlefront 2004  LucasArts

Star Wars: Battlefront 2

2005  LucasArts

- MITTENDRIN

Speziell fir PC- und Mac-Piloten entwickelt LucasArts :
zudem komplexe Simulatoren, mit denen sich die Jager von
Rebellen und Imperium in realistischen Einsdtzen mandvrie- :

tur miisst Ihr dabei préazise beherrschen: In den Luftkdmpfen

nehmen Euch die Feinde gemeinsam in die Zange, zuweilen

ist auch kniffliger Formationsflug erforderlich. Ab 1993 :
erscheinen “Star Wars: X-Wing” und “Star Wars: TIE-Fighter”,

Nachfolger fassen die Titel auch zusammen.

STELLT EUCH DEM RENNEN!

Die Vehikel von “Star Wars” eignen sich aber nicht nur fir
Schlachten, sondern taugen auch auf der Rennpiste. Gleich
drei Titel nehmen sich die spektakularen Wettrennen des jun-
gen Anakin Skywalker zum Vorbild: Segas Automat “Star
Wars: Racer Arcade” bietet zwei komplette Cockpits, in denen
sich Anakin und Sebulba duellieren - hier fasziniert vor allem
die realistische Steuerung mit den umfangreichen Armatu-
ren. Fur heimische Bildschirme liefert LucasArts zeitgleich den
“Star Wars Episode 1 Racer”, der mit seiner blitzschnellen 3D-
Optik und machtigen Springen Euren Puls rasen lasst. “Star
Wars: Super Bombad Racing” ist dagegen ein langsamerer -
Fun-Racer dhnlich “Mario Kart”, in dem turbulente Vier-

spieler-Gefechte das Pistengeschehen bestimmen:

STRTT NUR DEBET

Wer das "Star Wars”-Universum realistisch erkunden
mochte, kommt an den Ego-Shootern nicht vorbei: Die erste
Ego-Attacke wagt Rebell Kyle Katarn, der in 14 Missionen
einen personlichen Rachefeldzug gegen das Imperium fihrt -
ein nicht gerade edles Motiv, die Ballerei wandert auf den
Index. Im PC-exklusiven Nachfolger "Star Wars: Jedi Knight -
Dark Forces 2" erganzt LucasArts das Genre um die Licht-

schwertkampfe, fir die man auch in Third-Persow?erspekti-'

ve wechseln kann. Wer von den Kampfen nicht genug be-
kommt, besorgt sich auBerdem das Add-on “Mysteries of the
Sith”. Durch den Nachfolger “Star Wars: Jedi Knight - Jedi Aca-
demy” durfen dann auch Xbox-Spieler stirmen.
Klon-Krieger erobern auRerdem die Schlachtfelder von
“Star Wars: Republic Commando”: Damit die Offensive klappt,
meistert Ihr auf Geonosis, Kashyyyk und im Raumkreuzer
zahlreiche Missionen. Seit 2004 seid Ihr zudem nicht mehr
auf vorgegebene Handlungen angewiesen, denn in den
beiden “Star Wars: Battlefront”-Episoden lassen sich die
berthmtesten Schlachten der Kino-Serie in komplexen
Online-Arenen nachstellen. Dabei kampft Ihr nicht nur zu FuR,
sondern witet auch im Walker und X-Wing in den feindlichen
Linien - Internet-Verbindung ist hier Pflicht, denn die Kl stellt
sich im Gewusel nicht allzu clever an. oe 154

Arcade ne

Star Wars: Jedi Knight - Mysteries of the Sith 1998 LucasArts PC nein
Star Wars: Jedi Knight - Jedi Academy 2003 lucasArts P(, Xbox nein

PS2, Xbox, PC, MAC j

; a
Star Wars: Republic Commando 2005  LucasArts Xbox, PC, Handy ja
ja

PS2, Xbox, PC, PSP j

Die Truppen von Imperium und Rebellen
lassen sich nicht nur einzeln steuern, son-
dern auch im Verband: In einem halben
Dutzend Strategiespiele beweist Ihr Euch
als cleverer General. Die wirklich komple-
xen Feldziige wie “Star Wars: Rebellion”
(1998) und "Star Wars: Galactic Battle-
grounds” gibt’s aber nur fiir PC und Mac.
Die Ausnahmen sind LucasArts” “Star Wars
Chess” fiir 300 und die Handy-Offensive
"Star Wars: Battle for the Republic” von

THQ Wireless.
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ilPlaystation 3

B Einen zentralen Online-Service samt
Marktplatz wie Xbox Live wird es bei der
Ps3 wohl nicht geben.

Revolution der Bewegung

PS3-Geril

»» Multimedia, HDTV und Online: NextGen-Konsolen ver-
einen viele Features. Nach dem Start der Xbox 360 fragen sich
Experten wie Laien: Wie kann sich die PS3 dagegen behaupten?
MAN!AC tragt die acht heiBesten PS3-Geriichte zusammen.

Unterm Weihnachtsbaum

Uber den Starttermin gibt's die wildesten Spekulationen: Zwar
soll es die PS3 bis Marz auf den japanischen Markt schaffen,
jedoch dauert es in Amerika laut Sonys USA-Chef Stringer
vielleicht bis Weihnachten 2006.

Einschatzung: Ein US-Start Ende 2006 kénnte einen PS3-
Release 2007 bei uns bedeuten. Sony wiirde der Xbox-
360-Konkurrenz einen machtigen Vorsprung erlauben.
Prognose: Unwahrscheinlich.

Kampfpreis

PS3-Dumping: Sony peilt fir die Playstation 3
einen Kampfpreis zwischen 300 und 400 US-Dollar
an, was deutlich unter den Produktionskosten liegt.
Einschatzung: Microsoft avancierte zum wiirdigen
Konkurrenten, was Sony zu solchen Niedrigpreisen zwingt.
Nebeneffekt: der fur Sony suBerst wichtige Verkauf von Blu-
ray-Abspielgeraten. Prognose: Wahrscheinlich.

Gni-Grafikchip _
Der Grafikchip der PS3, der RSX von nVidia, soll baugleich mit
dem G71 aus selbem Hause sein, der im ersten Quartal 2006
erscheint.

Einschétzung: Der Xbox-Grafikchip brachte fur nvidia nur Ver-
luste. Umdenken ist angesagt: Warum nicht
einfach den RSX von der neuesten Chip-Gene-
ration ableiten? Prognose: Wahrscheinlich.

Kein zentraler Online-Dienst

Wie schon bei der PS2 sollen sich Spiele-
hersteller wieder selbst um Online-Modi
kimmern. Seitens Sony gibt es keinen zentra-
len Online-Dienst wie Microsofts Xbox Live.
Einsch&tzung: Traurig, aber wahr: Sony lernt
nicht aus Fehlern. Xbox Live ist und bleibt

es unmoglich macht, den Titel auf einem and
abzuspielen: ade Gebrauchtspiele.

Einschétzung: Eine ahnliche Technik (DRM) wird bereits in der
Musikbranche eingesetzt. Diese Einschrdnkung ware hier aber
fatal: So konntet Ihr nicht einmal Spiele bei einem Kumpel
zocken. Prognose: Unwahrscheinlich.

120 fps

Laut Ken Kutaragi kann die Playstation 3 Spiele mit bis zu 120
Bildern pro Sekunde darstellen. .
Einschatzung: Kein Problem fir den Cell-Chip, aber wozu?
Selbst HDTVs konnen mit derartigen Frameraten nichts
anfangen. 60 fps reichen fur flissige Darstellung vollig aus.
Prognose: Wahrscheinlich.

Inkompatibel

Ein Sony-Sprecher bezweifelt, dass die PS3 hundertprozentig
abwartskompatibel zu PS2- und PSone-Spielen sein wird.
Einschdtzung: Bereits die Xbox 360 beweist, wie schwierig es
ist, alte Software zu emulieren. Prognose: Wahrscheinlich.

Benutzeroberfliche

Bei einer Sony-Prasentation (Bild unten) war ein Interface zu
sehen, das dem der PSP &hnelte, jedoch deutlich mehr Funktio-
nen umfasste. Videostreams, Internet-Surfen und Multitasking-
Fahigkeiten lassen sich hier bereits erahnen.

Einschédtzung: Eine PSP-dhnliche Benutzeroberflache auf der
PS3 ware nur konsequent. Prognose: Wahrscheinlich. ts 144

_ [MANIAC12/05] : auch in Zukunft der bessere Service. Progno-
P Xbox 360 vs. PS3, Teil 3 : g
[MANIAC 1/05] se: Bestatigt.
¥ Xbox 360 vs, PS3, Teil 2 .
[MANIAC10/05] Keine gebrauchten P$3-Spiele
¥ Xbox 360 vs. PS3, Teil 1 PS3-Spiele konnten einen Code besitzen, der  einer Sony-Prisentation und hnelt dem PSP-Interface.
[MAN!AC 09/05]
+++ P53 ohne Einschrankung: Laut Sony-Sprechern ist es wahrscheinlich, dass PS3-Spiele keinen Linderschutz - dhnlich wie auf der PSP - besitzen, +++ Jugendschutz: Ahnlich
der Xbox 360 wird es auf der Playstation 3 maglich sein, gewalttétige Spiele fiir Kinder 2u sperren. +++ Revolution spielbar: Auf der kommenden E3 2006 sollen Revolution-
Spiele bereits antestbar sein. +++ Hochgesteckte Ziele: Microsoft will bis Februar 2006 weltweit drei Mio. Xbox 360 verkaufen. Im Juni soll die Zahl bereits auf 4,5 bis 5,5 Mio. wachsen. +++ Nintendo-Spiele ver-
bessert: Auf der kommenden Revolution-Konsole sollen N64-Titel mit haherer Bildrate laufen. +++ Revolution ohne Kabel: Der WiFi-Adapter, der im November fur Nintendo DS erschien, soll auch zu Nintendo

Revolution kompatibel sein +++ Nintendo unterstitzt Dritthersteller: Spieleentwickler sollen fiir Revolution-Titel seitens Nintendo Unterstiitzung bei Portierungen und der Anpassung an den Controller erhalten.
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Was ist www.pandora.com?

@ File Names © | Custom 9

O Contents

. Hier splelt d:e Musnk

Harry Gregson-Williams, der Schopfer der letzten “Metal Gear Solid”-Soundtracks, ist ein sehr bekannter Filmkom-
ponist. Das kann man wissen, vor allem, wenn man fleiig die MAN!AC liest. Dass er auch Musik fir “Team Ameri-
ca” gemacht hat, weiR man nicht unbedingt. Es sei denn, man surft auf www.pandora.com und versucht, sich eine
personliche Radiostation einzurichten. Die dann Musik spielt, die nach Harry Gregson-Williams klingt, auch wenn
sie gar nicht von ihm ist. Natarlich kann so eine Datenbank nicht allumfassend sein, deshalb finden wir auch nicht
das “Metal Gear Solid”-Theme, sondern “America, Fuck Yeah!”. Hat Gregson-Williams namlich zusammen mit Trey
Parker und Matt Stone geschrieben. Weil dieses Lied ‘mild rhythmic syncopation, major key tonality and repetitive
tonalic phrasing’ verwendet, klingt es so hnlich wie “It's Only Natural” von Robert Pollard. Den kennen wir zwar
nicht, aber er rockt auch ganz gut.

Hervorgegangen ist dieser persﬁnhche DJ aus
dem "Music Genome Project”. Dabei haben sich
ein paar technikbegeisterte Musiker zusammen-
gesetzt, die einzelnen Elemente von Musik analy-

i | siert und in hunderte von ‘Genen’ aufgeschiis-

selt. Nach bestimmten Kriterien kann Pandora
Musikstiicke aussuchen, die zu einem von Euch
angegebenen Stick passen. Wenn Ihr also

| "Schwarzbraun ist die Haselnuss” eingebt, findet

das Programm hunderte von anderen Liedern, die

1 so dhnlich klingen. Die kénnt Ihr in einer eigenen

‘Station” lagern, die Ihr spater noch durch das
Bewerten einzelner Lieder organisiert. Was
gefallt, kauft Ihr bei Amazon oder im iTunes-Shop.
Eigentlich darf der Service nur in den USA ange-
boten werden. Deshalb misst Ihr einen Zip-Code
eingeben. Die sind meistens finfstellig, mit Eurer
eigenen Postleitzahl solltet Ihr also keine Proble-
me kriegen. Oder einfach 60601 eingeben, ist
von Chicago. :

Was wir nicht gefunden haben:

00"

Néchster Versuch: das “Halo Theme”. Gefunden. Weil dafir aber die Lizenz fehlt, spielt Pandora ein anderes Lied
von Komponist Martin 0'Donnell: “Follow”, ebenfalls vom “Halo 2”-Soundtrack. Denn das ‘featured’, genau wie das

“Halo Theme”, ‘great musicianship, heavy use of vocal harmonies, minor key tonality, heavy syncopation’ und hat
auBerdem einen klaren Fokus auf Studioproduktion. Dass nachste Lied stammt von Populous - nicht dem Spiel,
sondern der Gruppe. Klingt ahnlich instrumental und synthie-lastig, allerdings etwas entspannter als “Follow”. Lied
Nummer 3 heift "Knuddelmaus” und bekommt schon allein deshalb einen Daumen nach unten. Wortlich genom-
men, denn auf www.pandora.com kann man Lieder, die einem nicht gefallen, einfach wegwerten. Beim nachsten
Mal werden die dann nicht mehr gespielt. Danach wird’s sehr proggig: “Paradigm Shift” von John Petrucci, Mike
Portnoy (beide von der Band Dream Theater) und anderen. Eine echte Uberraschung, aber trotzdem sehr passend.

Mit “Adam Freeland” ("Rez”) eroffnen wir unsere vierte personalisierte Radiostation. Jetzt ist eine Registrierung
fallig. Dafiir durft Ihr den Service, gestiitzt von ein bisschen Werbung, kostenlos genieBen. Oder zwdlf Dollar fr drei
Monate zahlen. Diese Investition lohnt sich auf alle Falle, denn ein so einfacher und gleichzeitig genialer personli-
cher D ist echt was Wert. PS.: Wer als erster einen Leserbrief schreibt und erklart, warum wir eine Leftfield-Station
angelegt haben, gewinnt eine von Ulrich signierte und von Janina angefasste MAN!AC.

hitp://www.pandora.com

Paut Has An

by The Grassy Knofl

T

Chris Hulsbeck, Turrican, Nobuo Uematsu. Die
kannte Pandora leider noch nicht. Manchmal
kommt auch echter Blodsinn raus. Gebt zum Bei-
spiel mal “Final Fantasy” ein. Aber das kennen
wir ja von Google. Und immerhin: Je mehr Leute
danach suchen, je eher wird neue Musik aufge-
nommen. Also schnell reinsurfen, Musik haren
und alle anderen Webradios vergessen.

Turrican
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“SONY
PlayStatior

DER AUSSENSEITER GEWINNT DAS RENNEN: MIT DER PLAYSTATION
HANGT SONY GLEICH FUNF KONKURRENTEN SPIELEND AB.

#xl In 16-Bit-Tagen hat Nintendo den Videospielmarkt fest im
Griff, aber Mitte der 90er-Jahre kommt Schwung ins Konsolen-
Business: Das Né64 soll erst 1996 erscheinen, da wollen die graR-
ten Spielehersteller dem Marktfiihrer zuvorkommen - Atari bringt
den Jaguar, der Ex-EA-Boss das 3DO0, Sega den Saturn und NEC den
PC-Engine-Nachfolger PC-FX. Neben den Spieleprofis verspricht
auch Hifi-Mogul Sony eine neue Konsole, deren vorlaufiger Spitz-
name "Playstation X” (daher auch “PSX") vergleichsweise
unspektakular klingt. Urspringlich entsteht die Konsole aus einer
Zusammenarbeit mit Nintendo, Sony arbeitet seinerzeit an einem
CD-Laufwerk fur das SNES. Nachdem die die Kooperation platzt,
entwickelt Projektleiter Ken Kutaragi ein eigenstandiges Gerat.
Im Dezember 1994 ist es dann soweit: Die Playstation erscheint
zusammen mit Namcos “Ridge Racer”, das die 3D-Talente der
Konsole mit beispiellosem Geschwindigkeitsrausch und treiben-

3 Die Variante Net Yaroze verkauft Sony an Heimentwickler: Das Gert
besitzt einen PC-Link und spielt PAL- als auch NTSC-Software.

den Techno-Beats prasentiert - egal ob Renn-
spiel-Fan oder nicht, diesen Meilenstein muss
man einfach zocken. Namco erweist sich als optima-
ler Starthelfer, denn im neuen Jahr dbertrumpfen die textu-

rierten “Tekken”-Kampfer auch noch die berihmte "Virtua
Fighter”-Konkurrenz von Sega. PAL-Spieler beeindruckt zum
Europa-Start 1995 auRerdem Psygnosis’ “Wipeout”, das rasan-
te 30-Rennen mit Extrawaffen und aktuellen Techno-Beats von
Virgin Music schmiickt. Der letzte Schritt auf den Videospielthron
gelingt Sony aber mit einer weiteren Sensation aus Japan:
Squaresoft beendet die Zusammenarbeit mit Nintendo und
verdffentlicht “Final Fantasy 7" exklusiv fir die Playstation.
Besonders européische Spieler freuen sich tber den Wechsel,
denn im Gegensatz zu Nintendo bemht sich Sony um eine PAL-
Version - und die kommt sogar in deutscher Sprache! Die neue
Marktfihrerschaft und das ginstige CD-Medium verhelfen der
Playstation zu einer wahren Software-Explosion: Uber 3.000 Titel

B Das jiingste Modell PSone lasst sich
mit LCD-Monitor bestiicken: Manche
Héndler haben noch Neugerite im Lager.

g Die Playstation im Detail

sind erschienen, darunter zahlreiche Premieren beriihmter Serien ¢pU: LSI/MIPS R3000A
wie "Metal Gear Solid”, "Crash Bandicoot”, “Gran Turismo” und CPU-Taktfrequenz: 33,8 MHz
“Resident Evil”. Ganz neu, aber zunichst ein japanisches Phano- ROM: 512 K8

men sind die zahlreichen Low-Budget-Games: Bestseller und ~ RAM: alibn
primitivere Titel wie Brettspiele gibt's zum giinstigeren Preis. il el Sl e Menaid
Wahrend Sony mit dem “Dual Shock” und der exotischen “Pocket :::;:;:2?:. :;5::::::;’640:480
Station” nur wenig Zubehor verdffentlicht, uberschlagen sich die Farbpalette: 16.7 Millionen

Fremdhersteller mit originellen Controllern: Namco ballert mit
der prazisen GunCon und gibt mit dem analogen NegCon Gas.
Ascii Uberrascht derweil mit dem Grip-Controller, der alle Funk-
tionen des Originalpads in eine Hand legt - so musst Ihr RPG-
Abenteuer nicht mal beim Futtern unterbrechen. Konami erfindet
dagegen mit D)-Pult, Gitarren-Controller und Tanzmatte gleich
ein neues Genre - die ‘Bemani’-Musikspiele. oe 144

(D-Geschwindigkeit: Doublespeed
Controller-Ports: 2

@ Weiterfihrende Informationen
Sww.computerspiclemuseum.de .
www.playstation.de
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Das Joch der PAL-Spieler...

==l Namcos Prigelserie “Tekken” steht fir spek-  so zu lahmen Kriicken - wer einmal die Import-Version
takulare Kampfstile, komplexe Combos und gezockt hat, verzichtet dankend auf die PAL-Fassung. In
rasante 3D-Grafik. Wer sich aber schon seit 1995  “Tekken 3” fihrt das Versaumnis zum Fiasko: Die
alle PAL-Episoden des Turniers der eisernen Fauste  lahme Euro-Version erscheint sechs Monate nach dem ‘ 3
besorgt, fir den erzahlt “Tekken” zudem eine  Japan-Start, da haben die Zocker langst den Import- < : ol N Sonys Pocket-
ganz andere Geschichte. Bis Ende der 90er-Jahre  handler konsultiert. Weil mit dem Modchip nicht nur : fl:lattl'::h';ts;::: ALk
bemiihen sich namlich nur die wenigsten Herstel-  Spiele aus Ubersee funktionieren, greift wohl manch =y aus Handheld uid
ler um eine anstandige Umsetzung der Spiele aus  schwarzes Schaf auch zur illegalen Kopie - offiziell sind N~ Memcard: Rollen-
iibersee und brauchen selbst fir ‘Schnellschisse’  auf jeden Fall die Raubkopierer fiir die schwachen PAL- :E:Qrt‘e;b'}ll::‘;lls"e
oft viele Monate: Fette PAL-Balken sind die Regel, ~ Absatze verantwortlich. Trotzdem erfolgt eine dentraining, es gibt
obendrein wird meist auch noch auf eine Ge-  korrekte MaRnahme: Seit dem “Tekken 3"- aber auch Mini-
schwindigkeitsanpassung verzichtet - nach dem  Debakel bemiihen sich Sony und andere Her- spielsammlungen
Wechsel von 60Hz auf 50Hz spielen sich die Titel  steller um ordentliche Lokalisation, bei neueren ({‘“ 10rCe JuEhe
um knapp 20% langsamer! Rollenspieler bemer-  Konsolen dirft Ihr je nach Titel sogar zwischen El,l,l].jﬁﬁ&[ll

ken das kaum, aber die “Tekken”-Fighter werden  60Hz und angepassten 50Hz wahlen. 154

Spektakular:

Hits und Exoten fiir die Playstation

Ace Combat 2, 1997 Beatmania, 1998
Action-Flugsimulator mit rasanten Luftkampfen Ihr spielt die Musik: Mit dem DJ-Controller
und hammernden Techno-Beats. griindet Konami das Musikgenre.

Dragon Quest 7, 2000 Gran Turismo, 1997 Ridge Racer, 1994 Street Fighter Ex Plus Alpha, 1997
Charismatischer "Final Fantasy”-Rivale Polyphony verblufft mit komplexem Tuning Mit Vollgas durch die Ciry: Namcos Raser Nur auf der Playstation dirfen die (apcom-
mit prachtiger 30-Welt. und feinfuhliger Steuerung. ermoglicht der Playstation den Turbostart. Legenden in 30 kampfen!

Tactics Ogre, 1997 Tekken 3, 1998 Tony Hawk's Pro Skateboarder, 1999 Wild Arms, 1996
Komplexes Taklik-Epos, das leider nur Schneller und spektakularer: “Tekken 3 ist Stunts, bis der Daumen gliht: Tony Hawk garniert Humaorvolles Bitmap-Rollenspiel, das
Importfans ergattern kannen. das beste Playstation-Beat'em Up! Extremsport mit komplexer Combo-Logik seinerzeit mit 30-Kampfen protzte.




REINKARNATION IST
IN: STEUERKNUPPEL
MIT INTEGRIERTEN
SPIELEN LASSEN SPIELE-
KLASSIKER WIEDER
AUFLEBEN.

O Die Kult-Ballerei “Uridium” besaR}
butterweiches wie schnelles Scrolling.

SPEED TIHE HIT HISS SHOTSPULSE
== .= =20 12y

iTESTANT

I Die “Games”-Reihe von Epyx bietet heute
noch Mehrspieler-SpaB satt - im Bild seht Ihr
die abwechslungsreiche Biathlon-Disziplin
aus “Winter Games”.

£ N . y

*#1 Der Commodore 64 lebt! Die Idee, Retro-Spiele in ein
Steuergerat zu packen, ist zwar nicht neu (siehe Kasten
unten), jedoch diirften Heimcomputer-Fans hier aufhorchen
Satte 30 C64-Spieleklassiker fanden ihren Weg in einen
Competition-Pro-ghnlichen Joystick.

Die Amerikanerin Jeri Ellsworth entwickelte das gute Stiick,
welches hier zu Lande von Koch Media fir 30 Euro vertrie-
ben wird. Vor dem ersten Zocken muss das Steuergerat aber
erst mit vier nicht mitgelieferten AA-Batterien gefuttert

Mono-Sound) findet der Mini-C64 am heimischen Fernseher
Anschluss. Nach dem Einschalten begriiRt Euch die kultige
Einschaltmeldung des 64er - kurz darauf landet Ihr im
Spielemend. Da alle Titel auf dem Chip integriert wurden,
sind die Ladezeiten ertréaglich.

Die Spiele

Unter den Original-Titeln finden sich zeitlose Kult-Spiele
ebenso wie Softwaregurken. So motivieren einige Titel heu-
te kaum noch. Doch bei der groBen Anzahl sind Ausrutscher
wie “Eliminator” oder “Sword of Fargoal” zu verschmerzen.
Echte Klassiker wie “Impossible Mission”, “Cybernoid”,

P

Wenig Kniippel fiir das Volk

Wahrend in GroBbritannien zahllose, mehr oder weniger skurril konstru-
ierte Knippel und Pads fir den TV-Betrieb erhaltlich sind und es an
dergleich verpackten Automaten-Oldies und 16-Bit-Perlen nicht mangelt,
ist das Angebot hier zu Lande ungleich magerer. Neben dem C64-Stick
findet Ihr gerade mal drer andere Produkte auf den Wiihlitischen: Der klas-
sische Atari-V(S-Joystick (vorgestellt in MAN!AC 05/03) beherbergt nur
zehn Titel von fragwiirdiger Auswahl - das Sechserpack im unlangst verdf-
fentlichten Mega-Drive-Pad enthlt immerhin einige Kaliber wie “Sonic”
oder das jiingst ‘entindizierte’ “Golden Axe”. Letzter im Reigen ist die
“Flashback”-Konsole von Atari: Eine 7800er-Nachbildung, die mit einer
lauen Spiele-Palette und Emulationsmangeln ringt.

Zumindest bei “Summer Games”,
¢ “California Games” tut dies dem SpielspaB keinen Abbruch.
werden. Per zweiteiligem FBAS-Cinch-Anschluss (Video und

| Die Hardware

Im Joystick steckt ein kompletter C64 samt Spieletiteln auf
¢ einem Chip (siehe Kasten Osterei-Lawine). Neben groRen
Feuerbuttons findet sich eine kleine Reset-Taste sowie vier
i Knopfe, die fir Tasteneingaben in Spielen nétig sind. Die
i entsprechenden Tastenbelegungen lest Ihr in der Anleitung
i nach. Alle mitgelieferten Spiele lassen sich recht exakt
steuern, obwohl im Joystick keine Mikroschalter, sondern
: billigere Federkontakte verbaut wurden. Allerdings ver-
. missen Ballerfreunde schon mal eine Dauerfeuer-Funktion.
¢ Doch angesichts zahlreicher Klassiker greifen C64-Fans
© bedenkenlos zu. ts/us

“Paradroid” und “Nebulus” fesseln trotz Minimalgrafik auch
: anno 2005 an den Joystick. Als Redaktionsliebling tat sich
trotz spielerischer Macken “Jumpman Junior” hervor, bei
i dem bis zu vier Teilnehmer antreten.

© GroBter Nachteil des Gerdts ist die Beschrinkung auf einen
i Spieler. Multiplayer-Gefechte tragt thr nur nacheinander aus,
was z.B. Rennduelle bei “Pitstop 2” zunichte macht.

"o

Winter Games” sowie

)\\m PR
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B Klassisch gehaltene Hardware
inklusive fest eingebauter Retro-
Software freut nicht nur Kenner.
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Die Gimmicks im C64-Stick

Wer den Kniff kennt, entdeckt neben
den 30 Standard-Titeln noch ein halbes
Dutzend schelmischer Extras: Ruttelt Ihr
bei der Startsequenz rhythmisch mit dem
Knippel, wird statt des Hauptmeniis ein
verstecktes Directory geladen. Dort kannt
Ihr eine Software-Tastatur aktivieren und
selbst kleine Programme basteln oder
einige simple, aber originelle Homebrew-
Entwicklungen antesten - darunter die
“Ultima”-Parodie “Minima”, ein kniff-
liges Labyrinth-Spiel, das an das Easter
Egg im Master System erinnert oder eine
eigenwillige Nevinterpretation des Klip-
penspringens aus “World Games”.

3 Neben den Bonus-Spielen diirft Ihr
im versteckten BASIC-Modus sogar
eigene Programme via Software-
Tastatur eingeben.

CEN-HOLFFE1S
Retrospal (1-5)
Alleykat Action @®@00 3vn5
California Games _Sportspiel 20 @@@@@ S5von5

\"'/ Championship Wrestling  Beatem-Up ®@@000 2vm5

Cyberdyne Warrior Actio - S ®@@®@®00 3vns5

Champianship Wrestling Cybernoid Action ®@®®O0 4vn5
Cybemoid2 . Action @®@@@®0 4vons5
Eliminator Action ~@®@®000 2vns
Exolon L oTAdion v W RO O 3vons
Firelord Action-Adventure ! O 3vns
Gateway to Apshai Rollenspiel OO0 1ven5
Head the Ball ~ Jumpn'Run . @00 3vons
Impossible Mission Action-Adventure ee@e@®® 5von5
Impossible Mission 2 Action-Adventure @ @@ @@ 5vons
- % o | e Jumpman Junior Jumpn'Run @@0 4vons
Firelord Impossible Mission Marauder Ation == @®@@0O0O0OO 3von5
Maze Mania Geschicklichkeit @@®@®@®00 3vons
_ Mission Impossibubble ~ Action-Adventure ®@@®000 2von5
Nebulus Geschicklichkeit @@O®@®@® 5vons
: - Netherworld Action  ®@®00 3vn5
Maze Mania Mission Impossmuhhle Paradroid _ Adionstrategie = @ @@ @@ 5vons
Pitstop Renmspiel - . /@000 2von 5
Pitstop 2 ~ Rennspiel =2 @©@@@®O0O 3von5
Ranarama Action-Adventure

@e OOO 2von 5
Speedball Sportspiel ©@@®®O0 4vons
Summer Games Sportspiel ©@0ee®® s5vns
Super Cycle ’ Rennspiel

Sword of Fargoal Rollenspiel B :
Uidium  Action 4von 5
Winter Games Sporispiel e®@@®® 5von5
Iynaps Action @@e®00 3vns

Paradroid Ranarama
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Fable: The Lost Chapters

testeten wir die Xbox-Version

D Vor etwas mehr als einem Jahr

von “Fable” (MAN'AC 11/04). Trotz :
einer am Ende arg hingeschluderten :
verpassten !
Action-RPG :

Hintergrundgeschichte
wir dem innovativen
wegen der extrem interaktiven Spiel-

welt satte 90 Prozent. Es blieb ein :
bitterer Nachgeschmack, denn die :

entwickelnden Carter-Briider enthiel-
ten den Spielern eine Menge Elemen-

te und Quests vor, die den Weg ins :

fertige Spiel nicht mehr geschafft
hatten. In “Fable: The Lost Chapters”

L0 Auf die lﬁlf, femg, los: Die Mas-
senkampfe sind spaBig wie eh und je!

__SPIELFILM

MATRIX

PSP are trademarks of Sony Computer Entert

| Der Mawn |
‘ w1 peR TODESKRALLE |

SEIELEIDMES

'DER MANN |
MIT DER |
TODESKRALLE | k

1}l Manche Figuren, wie der Gilden-
opa, haben neuve Sidequests parat.

werden diese verlorenen Kapitel :

nachgereicht. Vor allem der Schluss

- des Spiels wurde aufgepeppt. Nach :
- dem originalen Bosskampf erwartet :
i Euch ein zusétzliches Areal nebst

" Max wildgrubef' i

. Immer noch der beste Bosskampf:
Skorpion Arachanox in der Arena.

neuem Story-Ende. Etliche zusétzliche

Sidequests und Charaktere, einige |

neue Ausristungsgegenstande und
Tattoos runden das erweiterte
“Fable”-Spielerlebnis ab. mw

Wer das alte “Fable” ausgiebig g;zuckl hat, kann sein Goldsackchen

geschlossen halten: Denn die “Lost Chapters” @ndern nicht wirklich
etwas am weiterhin hervorragenden Spielerlebnis. “Fable” zieht seine
Faszination aus den unzahligen Maglichkeiten, mit der Spielwelt zu ver-
schmelzen, aus den actionreichen Kimpfen sowie der wunderhibschen
Marchenprasentation. Neue Sidequests und selbst das erweiterte Ende
addieren zu diesem Mix nicht mehr viel Neues hinzu. Auch die Hinter-
grundgeschichte wird nur verlangert, die alten Erzéhlfehler aber nicht
ausgemerzt. Alte “Fable”-Hasen gewinnen keine essenziell neuen Spiel-

erfahrungen. Wenn Ihr bis jetzt aber noch keinen Abstecher in Albions

Marchenreich gewagt habt, ist nun der passende Augenblick!

SPIELFILM |

 CONSTANTINE

SPIELFILM

ROMEO
MUST DIE

111 Am Einzelsystem

_PAL-TEST

Entwickler:
Big Blue Box, England

- | Hersteller:
bel | Microsoft

= Www.bigbluebox.com

Via Link

AL Vollbild

s Originalgeschwindigkeit
("E/D ) deutsche Sprachausgabe,
X deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstitrung:
lenkiad © Flight Stick ~ © 16:9 Dolby Digital |
Lightgun © Force-Feedb. &'60Hz > Downloads

Veroffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox  bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Dark Chronicle
(90%, MANIAC 10,/03)

Star Wars KOTOR 2: The Sith Lords
(88%, MANIAC 04/05)

The Legend of Zelda: The Wind Waker 1. |
(94%, MANIAC 06/ 03) |

Leicht erweiterte Version des Ur-
"Fable” mit neuem Ende und
einer Hand voll neuen Quests.

RELOADED

SPIELFILM

PASSWORT:
SWORDFISH

© 2005 Warner Bros. Enterts

"MATRIX . |

e PR )




fein Acht, der Ddmonenkrieger Abyss

und der lebende Albtraum Nightmare

haben Euch was mitgebracht. Denn
die beiden Seelenlosen spielen eine

‘Soul Blade’-Klinge wie ihren Aug- :
apfel. In der Damonenklinge vereini- :
gen sich die gesammelte Wut, Angst :
und Trauer des Universums und kann
in den falschen Handen zur Vernich-

ie Knie, Schirmtragerin! Die neuen Charaktere fiigen sich nahtlos in die
exzellente Kimpferriege ein. Tira eignet sich fiir Einsteiger, Profis wahlen Setsuka.

Klingenmeister, Hammerbrider, :
Morgensternschwinger, Sensen- :
wedler und Nunchaku-Jongleure gebt

7] sledgehammer: Riesige Kraftpakete wie Astaroth nutzen ihre gewaltige Reich-

tung der Erde beitragen. Dieses tber- :
machtige Brotmesser lockt folgerich- :
tig dutzende Kampfer, die mannigfal-
. tige Ideologien vertreten, an. Das
. todliche Duell im Ring zwischen :
. Mann, Frau, Reptil, Damon und Gott-
. heit kann beginnen.

zentrale Rolle in “Soul Calibur 3” und :

bewachen die scharfe, allmachtige | Historische Soldaten
Das auBergewihnliche Charakter- :
design befriedigt alle Geschmacker
dank historischer Kleider- und vielfal- -

tiger Waffenauswahl: Die flinke Taki

. betort Zocker mit korperbetontem

weite und Schlagkraft fir solche Monsterattacken. Gegenmittel: flinker Nahkampf.

[108]

[£%] Voldo schnetzelt die Gegner
tanzerisch in Scheiben.

Ninja-Kostdm
Bewegungen.
tragt Lowenmahne,

Samurai

und wieselflinken :
Mitsurugi
traditionelle :
asiatische Kampfkleidung und schnei-
det mit seiner Katana nicht nur Brot :
 in Scheiben. Der durchgeknallte Vol- :
© do liebt dagegen den venezianischen
© Karneval, tragt eine Doppelgesichtig-
© keit symbolisierende Maske und ist
dank seiner scharfen Fingerklingen :
auch Freddy-Krueger-Fans ein Begriff. :
Der muskelbepackte Barbar Rock !
. tragt warmendes Fell um seine Len- :
. den, einen schutzenden Wollhaar-
- Mammut-Kopf auf seinem Haupt und :
: prigelt auf unachtsame Antagonisten '

274 Dank Quick-Time-Events erlebt Ihr
ein gutes oder schlechtes Ende.

roh und erbarmungslos mit seinem

. Riesenhammer ein. Cervantes be-
. dient sich seeménnischen Aberglau-

bens und zeigt sich nach dem Nieder-
gang seines Piratenschiffs als furcht-
einfloBender Klabautermann. Der
zum Ritter geschlagene Siegfried
Schtauffen kommt direkt aus dem

- finsteren Mittelalter und bringt seine

Feinde mit einem dberdimensionalen
Schwert zum Erliegen.

DALL ]
00]

Hinter dem Chroniken des Schwertes’-Spiel-
modus verbirgt sich ein einsteigerfreundlicher
Echtzeitstrategie-Priigelmix. Wahlt einen der
fiinf Kampfertypen (vom Barbaren bis zum
Gottesdiener), gebt ihm Namen und Ge-
schlecht und dann ab ins Gefecht. Dank simp-

ler Handhabung rekrutiert Ihr kleine Rebel-
lentruppen und beharkt Euch mit Feinden.
Ubernehmt deren Gebaude (links), levelt Eure
Hitten auf (rechts) und bestreitet Echtzeit-
Scharmiitzel oder wechselt in den Beat’em-
Up-Modus. Schlicht, aber erquicklich.

01-2006 MANIAC
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on

#%] Verandert im vielseitig

Seelen-Rivalititen

und Ligen (beide leider nur offline)

umwobenen Schwert auf
drescht Ihr dank dem verfeinerten,

einsteigerfreundlichen Kampfsystem

in wenigen Sekunden. Selbst in den
Iwischensequenzen

spannenden
dirft 1hr Euch nicht ausruhen: Die neu

sonsten verliert Ihr schon vor dem

en Editor di Farben der Protagoniste
neue Helden (links). Die zuckersiiRe Lady verkauft Euch feine Extras (rechts).

(7] Atmospharisch unsdtlagbar: Die impsanten Schauplatze sorgen filr ein eimir—
tiges Ambiente. In Cervantes’ Stage tobt ein Sturm auf hoher See - atemberaubend!

n oder bastelt

© Nach siegreicher Schlacht schenkt
Die Entwickler offerieren Euch zahl- :
reiche Spielvarianten. In Turnieren

Euch Namco dutzende Extras wie
frische Kampfarenen, Klamotten,

Gold. Dieses verpulvert lhr in Shops
fir Waffen, Klamotten, Artworks und

andere Goodies. Wer sich nicht nur
prigeln will, versucht sich an dem

keit, Euren eigenen Krieger zu bas-

tere, die Ihr in Zweispieler-Prigelein-

* lagen in die Kampfarena schickt.
eingefihrten Quick-Time-Events ver-
langen hochste Konzentration, an- :

Grafisch hat sich seit dem Vorganger
auf den ersten Blick wenig getan:

geschmeidigen Animationen, wun-

Raphael Fiore

MAN!AC 01-2006

b Wanhwife, spek-
takulire Partikeleffekte und verschwen-
derische Animationen begeistern.

e e
371 Raphael lduft wegen Nightmares
kiugem Ausweichmanover ins Leere.

¢ derschone Schweifeffekte und Kla-
¢ motten-Details. Zudem erblickt thr
* neue Charaktere und haufenweise
sowie Versus-Duellen beharkt Ihr :
Euch mit menschlichen Kontrahenten. :
Hinter der ‘Seelengeschichte’-Varian-
te verbirgt sich der Story-Modus: Hier
reist Euer Held durch die Welt und :
trifft auf der Suche nach dem sagen- :
mies :
gelaunte Kontrahenten. Diese ver-

die aufwandigsten Hintergrinde

. dieser Konsolengeneration: Die bren-
¢ nende Kunstgalerie verwshnt Euch
: mit authentischem Hitzeeffekt, in der
. qgiftig grinen Grotte umrahmen
leicht verstandlichen Strategie-Bo- !
nus-Spiel (siehe Kasten). Dank dem !
Editor habt Ihr erstmals die Maaglich-

gewaltige Statuen wie Medusa und
Poseidon den Kampfring und in der
antiken, frisch polierten Saulenhalle

¢ staunt Ihr Gber einen kleinen Wasser-
© teln. Dieser fallt zuerst spartanisch :
: aus-doch nach ausgiebigem Einkaus,
fen fabriziert Ihr abgefahrene Charak-

fall sowie herrliche Lichteffekte.
Namco wertet auch das Kampfge-
schehen auf: Das Abwehrsystem

¢ kehrt zu den “Soul Calibur”-wurzeln
¢ zuriick, auBerdem verfiigt die Prig-
 lerriege tber neue Attacken und Kon-
¢ terwiirfe. Zudem bleibt Eure Figur bei
- Doch Kenner genieRen die duBerst -
~ Kampf einen Teil Eurer Lebensleiste. :

"Soul Calibur 3" besteigt den Prilgelthron: Die beste 3D-Waffenkeile- :
rei bietet zwar nicht das tiefgrindige “Virtua Fighter Evolution”-Kampf- :
system und ist nicht so Combo-freundlich wie “Tekken 5”. Doch das :
Gesamtpaket schldgt die harteste Konkurrenz: Effektgeladene Optik mit :
samtweichen Animationen und bildschénen Hintergriinden blenden :
selbst Xbox-360-verwdhnte Augen. Das im Gegensatz zum Vorganger :
erweiterte und ausgefeiltere Kampfsystem nutzen Anfanger zu einem '
schnellen, mit Specials gespickten Einstieg. Button-Smasher haben aber :
- gegen Profis keine Chance - diese nutzen taktische Ausweichmandver :
und qut getimte Konterwiirfe. Dank dem vielseitigen Editor bastelt Ihr :
eine schier unbegrenzte, einzigartige Kampferschar. Die ausgewogenen :
Protagonisten bieten fiir Nah- und Fernkampfexperten etliche spielerische Varianten. Und selbst die !
Nebenfiguren aus dem simplen, fir Einsteiger idealen Strategiepart verbliiffen mit bewunderungs-
wiirdigem Stil. SchlieRlich schiren spannende, mit Quick-Time-Events versehene Abspénne die
Langzeitmotivation. Nur meinen unerfilllten Online-Wunsch nehme ich Namco Gbel. :

der Energie-Aufladung stehen und

- am Boden liegende Gegner brauchen

eine Zeit, um wieder aufzustehen. rf

391 unverstandlich: tizardman fihlt
sich in Takis Armen unwohl.

x%

LY@ Konfiguration  Spiele
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online
System

— | e—
USK-Rating @ Preis: ca. 60 EUf0

FPAL | Vollbild,

pAL Originalgeschwindigkeit

englische/japanische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© lightgun  © Keyboard  © Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:

#169 osuround 1 ProLogic 2

601 oS

© Dolby Digital

Veraffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  nicht geplant
NGC nicht geplant ;
Entwickier:  Namco, Japan
Hersteller:  Namco
Website: WWW.Nameo.com i
Pro B3 atemberaubende Animationen
E3 tolles charakterdesign i
Kampfsystem far Profis und Einsteiger
vielseitiger Kampfer-Editor i
einsteigerfreundlicher Strategiespiel-Bonus |
Contra & Ladezeiten
Alternativen:
Tekken 5
(92%, MANIAC 07/05)
~ | Dead or Alive Ultimate
(90%, MANIAC 04/05)

“<  |Soul Calibur 2
~ | (89%, MANIAC 10/03)

2% |
Spielspal

| Feudale Waffenpriigelei mit

Bombast-0ptik, grandioser
| Heldenschar und top Boni.
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Konfiguration
Am Einzelsystem |

Via Linkkabel =
Online

USK-Rating Preis: ca. 60 Euro

Spieler

| Playstation 2

"PAL | Vollbild,
-1 Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

J Highend-Unterstiitzung:

O lenkrad  © Maus zd 169 & suround
O Lightqun  © Keyboard |

<o © 01

FoaL| Vollbild, fé

— Originalgeschwindigkeit

£/D ) englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: |

tenkrad © Flight Stick  #/16:0 /Dalby Digital |
Lightqun  Force-Feedb. 50z © Soundtrack
——————

Veriffentlichung:

PS2  bereits erhalllich
Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhalllich

Entwickler: Neversoft o
Hersteller:  Activision
Website WWW. actlwsmn de

Pro B3 toll inszeniert
E3 abwechslungsreicher Spielablauf
offene Spielwelt
[ +] prakzlsches Schnelizlehen

Contra B Steppe teils karg texturiert
B lausige KI-Gegner
Alternativen: e
Mercenaries
(869%, MAN!AC 05,/05)

Mercenaries
(86%, MAN!AC 03,/05)

|True Crime: Streets of L.A.
(87%, MANIAC 01/04)

5%
: Spielspa_ﬂ

Grafik 83 %
sound 86 % B

Motivierendes Action-Spektakel

mit ausgereifter Steuerung und
toller Westernprasentation.

[110]

#¥] Beim Schnellziehen visiert thr
automatisch die Ziele an.

»Wer wie Neversoft-Boss Joel :
Jewett einen richtig quten :
Western produzieren will, kommt um :
ein paar Klischees nicht herum: Mar-

kante Schurken, ein einsamer Held
und eine Horde Indianer gehdren

einfach zum guten Ton einer jeden
Pferdeoper. "GUN” bildet da keine :

Ausnahme: Kurz bevor Trapper Ned

nen Sohn Colton uber dessen wahre
Herkunft auf. Getrieben von Rache

und auf der Suche nach Antworten

reitet Colton nach Dodge City, heuert
in Empire City als Hilfssheriff an und

den psychopatischen Ex-Kavaleristen
Thomas Magruder auf.

Grand Theft Horse

Was auf dem Papier recht abgedro- :

Janina imfrmavr Neversoft kann von mir aus nur noch Westernspiele produzieren: Die
= SR g o 2

Skaterprofis zeigen, dass sie auch jenseits des Trendsportgenres fiir
w hochwertige Softwarekost zu haben sind. Dramaturgisch enttauscht
oty “GUN" zwar ein wenig durch die vorhersehbare Story, spielerisch gibt
sich der perfekt inszenierte Rache-Western jedoch kaum eine BloRe. Der
"GTA"-inspirierte Ablauf sorgt fiir viel Abwechslung und garantiert fiir
ein Spielerlebnis aus einem Guss. Wer von “GUN” alles sehen will, wird
mehrere Stunden gut unterhalten, denn die Nebenmissionen machen
ungefahr 50 Prozent aus. Technisch geféllt der Titel mit fliissigen Anima-
tionen und einer stimmungsvollen Présentation. In Deutschland gibt’s
den Software-Western leider nur leicht zensiert.

schen klingt, hat Neversoft mit viel :
spielerischer Finesse inszeniert. Pa- |
rallelen zeigt der erbarmungslose :
Rache-Western dabei mit keinem :
Geringeren als “Grand Theft Auto”: !
“GUN” entlasst den Spieler nach dem :
Tutorial in eine frei erkundbare Welt :
ohne Ladezeiten, allerdings in deut- :

., 41 Pirat oder Cowboy? Der moderne Westernheld ist vielsei-
tig einsetzbar und kann selbst mit einer Kanone umgehen.

| im wilden Westen miisst Ihfstandlg mit Band:lenangnffen rechnen Zum Glick

kann Colton seine SchieRfahigkeiten durch diverse Nebenjobs aufbessern.

lich kleinerem AusmaB als die :
© Gangster-Action. Auch lauft die Story
~in linearen Bahnen
Handlungskorsett ausbrechen konnt
- Colts, Gewehre, Schrotflinten, Pfeil
: und Bogen, Molotowcocktails und
belohnen Euch jedoch mit Geld und -
verbessern Eure Fahigkeiten. Die Aus-
- wahl an lukrativen Dienstleistungen
*ist groB: Arbeitet fiir den Pony-Ex- :
press, treibt Kithe und Pferde zusam- :
: men, geht auf Kopfgeldjagd, schirft :
* nach Gold, spielt Poker oder setzt :
nimmt schlieBlich den Kampf gegen :

thr nur, um Nebenjobs zu erfiillen.

- Diese sind zwar optionaler Natur,
White auf einem gekenterten Fluss- :
dampfer sein Leben lasst, klart er sei- :

Euch als Hilfssheriff fur Recht und

typisch wird natdrlich auch viel

- geballert. Das vielseitige Waffenan-
- aus dem

gebot Ubersteigt das Offensivreper-
toire echter Cowboys bei weitem:

Kriegsbeile finden sich in Eurer Sattel-
tasche. Besonders mutige Zocker ver-
zichten auf das Fadenkreuz und schal-
tet zum Zielen in die Ego-Sicht. Letz-
tere kommt automatisch zum Einsatz,
wenn lhr den Schnellzieh-Modus akti-

: viert. Dann kénnt Ihr in Zeitlupe durch
: kurzes Antippen des Analogsticks
- Ordnung ein. Das Pferd sorgt fir die
: nétige Mobilitat, wenn Ihr zwischen !
" den Stadten pendelt oder die Prarie
- nach Banditen absucht. Western- :

zwischen den Zielen durchschalten -
die damaligen Revolverhelden hatten

sich tber eine derartige Hilfestellung

gefreut. jw

Dank Pferd konnt lhr zwischen Empire und Dodge City
pendeln und die Prarie nach lukrativen Auftragen absuchen.

01-2006 MAN!AC



Kaido Racer

DISAMTPUNATE BESTE PUNKTE

7805,

VERMENOL KURYIN: 33

7 00 ri LTS

5

108!

291 Schicke Asphaltreflexionen bei
Regen werten die grundsolide Optik auf,

Die Erfinder der modernen :
Tuning-Raser schlagen erneut :
zu: Genkis “Kaido Racer” bringt die :

populare Bergflitzer-Serie erstmals
nach Europa. Wahrend im Land der :

oun. !’

274 Schabig: Im Splitscreen rast Ihr nur
aus der StoBstangen-Kamera.

wie technisch auf und findet auf :
Parkplatzen Eure nachtlichen Rivalen. :
Uber 100 lizenzierte PS-Schleudern
die kurvenreichen
. erzielt die hochste Driftpunktzahl. ms

wollen Uber
Bergstrecken gescheucht werden

“Qalut

Ps2 WIe schon in ”'iokv,ro Xtreme Race
oder “NfS” motzt thr Eure Schlitten auf.

- dank driftlastigem Fahrverhalten ver-
- langt vor allem die Handhabung star-
ker motorisierter Exemplare einige
¢ Ubung. Um an die Spitze der Szene zu
gelangen, nehmt lhr an verschiede-

nen Tag- und Nacht-Events teil: For-
dert Mochtegern-Pimps zum Duell,
rast auf Zeit, legt Euch mit unter-
schiedlichen Ghost-Cars an oder

Genre: Rennspiel
s:hmengkeu mittel -
Entwickler:
Genki, Japan
Hersteller:
Konami

wwwkonami-europe.com

Preis: ¢a. 50 Euro

Vollbild,
originalgeschwindigkeit
deutsche Bildschirmtexte
!||gheud llmersu"ltzung

©16:9 © Surround
60Hz © DTS

lenkiad © Maus
© Lightqun © Keyboard

Verffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Altemnativen:

L2788 Tokyo Xtreme Racer
(73%, MAN!AC 09/01)

| Forza Motorsport
(82%, MAN!AC 06/05)

Need for Speed Most Wanted
(Test auf Seite 50)

-Playsiatlonl = &
Grafik 68 % !
Sound 74 % ol SplelspaE

aufgehenden Sonne bereits durch Teil :
3 gedriftet wird, miissen PAL-Piloten :
mit einem Port des zweiten Teils :
Vorlieb nehmen. Ausgestattet mit
einem knappen Startkapital entert Ih
die Duellanten-Szene japanische
StraBenrennen. Kauft Euch anfangs
einen schnuckeligen Kleinwagen,
ristet ihn dank zig Bauteilen optisch

Geduld wird belohnt! Wer sich auf das gewdhnungsbediirftige, durchaus
fordernde Fahrverhalten der Flitzer einldsst, findet in “Kaido Racer” eine
interessante Abwechslung vom gewohnten “GT4"- oder “NfS”-Alltag.
Die kniffligen, jedoch abwechslungsarmen Kurse verlangen eine gute
Handhabung der Boliden, das umfangreiche Tuning-Setup lasst Euch die
Polygonkarosse ans Herz wachsen. Trotz umstandlicher Mentfohrung
und teilweise vermurkster Ubersetzung, verbringt Ihr viel Zeit auf der
Suche nach neuen Rivalen - schlieBlich sorgt der Duell-Modus inklusive
‘Lebensbalken’ fiir massig Motivation. Kreative Zocker basteln im Sound-
Editor eigene Musikstiicke - Besitzer einer auf 60Hz allergischen
Flimmerkiste drgern sich iiber Bildquetschung und fette PAL-Balken. Pfui!

Matthias Schmid

Erfrischend anders: gewohnungs-
bediirftige Raserei mit viel
Karriere und packenden Duellen.

Ihr Fachgeschaft in Sachen Videospiele und Zubehor

MeED T ad T s

x Vaekeui | AxReui Freuseh HReEereive | UneEw
Ber"n / TEQEI i RiesigerAliswahnfaninetenibndigebiaichienisplielenfiudaliedsysie mefisy

rof3e Auswahl an gunsligen Spielen /’ri\ ‘ . .
sl e y . - Wir haben sie noch ALLE

s ae a,
' » Dreamcast
v -NEU-

3 200 vesciedene N64 Games
350 verschiedene NGC Games

Desweileren fUhren wir noch 5%
eine grof3e Auswahl an

[> 420 verschiedene Xbox Games
[ 250 verschiedene GBA Games

Software und Zubehohr
fOr die Dreamcast

Lademgeschalt:
All=Tegel i
113507 Beilin

Wir fuhren UK- und
Uncut Versionen for
alle Susteme

+

E 600 verschiedene PC Games

|© 200 verschiedene DC Games
Konsolenpreise auf Anfrege

Wir kaufen z.B. an:

- PS 1/2 Spiele

- X-Box Spiele

- GameCube Spiele
- PC Spiele

- Gameboy Color/Adv. etc
- Ninfendo DS Spiele

- SNES Sammlungen

- Mega Drive Sammiungen
- Saturn

o

Sind ihmen Videosoieie =i

/._.__..‘.. i - " = siiEm =

" —
A A Wir kaufen an oder Buschen:
- Spiele div. Susteme

Senden sie uns ihre Spiele zu, - Konsolen div. Systeme

wir rufen sie zurdck und feilen ihnen ihre ‘[_jutschrirl mik.

Besuchen Sie unser Ladengeschaft Offnungszeiten: Mo-5a | 0-20 Uhr
St A L e T

Reimer Bestellhsliime:
030448776555

Kin. 532 822 400

BLZ: 100 700 24

Deulsche bank 24



" Playstation 2

Spieler
Am Einzelsystem
| Via Linkkabel
Online

ETHET )

Vollbild (nur im 16:9-Modus),
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:

Olenkiad ©Maus | @169 & Sumound
© lightgun  © Keyboard | © 60Hz © 0TS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

[ E/D ) einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripheri Highend

O lenkiad © Flight Stick | @169 ¢ Dolby Digital |
Lightgun © Force-feedb. | © 60Hz < Soundtrack |
il

] ==y i
AT Vollbild,

\
s Originalgeschwindigkeit
|

("£/p | einstellbare Sprachausgabe,
|| . einstellbare Bildschirmtexte
(|
11|

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung: |

169 surround
60Hz * Prologic2 |

GBA-Link

Il
[l Lenkrad
| Card-e-Read.

Keyboard

sound 83 %
Grafik88 % ¥
Sound 87 v &
_ Gamecube
Grafik 87 %
sound 84 %

Spielspal

Teils unfairer, aber packender

Ego-Affenzirkus, bei dem Ihr auch
mal als Obermonster ran diirft.

[112]

NGC SuBeéuhen: An Darrow und
Jack Driscoll helfen sich gegenseitig.

sensationsgeile Dokufilmer,
heldenhafte Autoren und affenartiges
Siidsee-Freeclimbing - das gibt's
auch auf den ‘kleinen’ Konsolen: Be-
gleitet Jack Black (filmt, steht im Weg

(sie lasst sich gerne von ibergroRen
Primaten entfihren), Jack Driscoll (er
rettet sie) & Co. auf das sagenumwo-

benen skull Island und erlebt dort in :
schweiBtreibender Ego-Action die
Rettung der ewig kreischenden Aktri- :
ce. Schliipft dabei in die Haut von :
Journalist Driscoll und wehrt Euch an :
der Seite anderer Expeditionsteilneh-
mer gegen riesige Urviecher wie :
Raptoren oder die obligatorische :
Tyrannenechse. Weil Jack sowie Be- :
dem Dbescheidenen :

gleiter mit

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC Dbereits erhaltlich
Entwickler:  Ubisoft, Frankreich i
Hersteller:  Ubisoft

Pio B3 atemberaubende Urwald-Kulissen
B3 packendes Survival-Feeling
E3 filmreife Vertonung
B3 imposante Riesenmonster
B besonders PS2-Fassung arg verruckelt
Alternativen:

Turok Evolution

(82%, MANIAC 10/02)
Oddworld: Strangers Vergeltung
(90%, MAN!AC 04/05)

Geist
(74%, MANIAC 11/05)

Kreischende Filmsternchen, :

Contra B teils stures Auswendiglernen gefragt  f| :

Waffenarsenal der 30er-Jahre und :
einem Minimal-Vorrat an Munition |
auskommen miissen, greifen sie auch
gerne auf das zuriick, was Mutter Na-
tur und die Hinterlassenschaften der
aggressiven Insulaner so zu bieten :
haben. Speere geben bei Magazin-

. knappheit eine passable Waffe ab, im :
© Zweifelsfall tun’s aber auch ein paar
© Knochen. Doch Vorsicht: Ihr dirft zu
© jeder Zeit nur eine Wumme und eine
Behelfswaffe mit Euch rumschleppen
rum, ist an allem schuld), Ann Darrow :

- hier zeigt sich "King Kong” realis- :

 tisch. Beim Survival-Trip durch den i’

schnell wie mdglich auf die Buttons ein, sonst geht Euch der Dino an die Kehle.

Dschungel besonders begehrt: Feuer-

i stellen und Fackeln, an denen Ihr
¢ Euren Stecken entziindet, um damit
© aufdringliches Getier zu vertreiben
: oder all zu dichtes Gebiisch abzu-

fackeln, damit es Euch nicht mehr
den Weg versperrt. Und weil die hiib-
sche 3D-Ann nicht nur in Held Dris-

. coll, sondern auch in Konig Kong

einen gluhenden Verehrer hat, diirft

¢ Ihr zwischendurch als muskelbepack-
. ter Brusttrommler die Haut Eurer Her-

zensdame retten: Priigel-Schlachten
gegen Dinos sind angesagt! rb

Website: www.kingkonggame.com d B

39 Der 4:3-Modus auf der PS2 kommt leider mit fetten schwarzen Balken - aber

Peter Jacksons Vertrauen in das Ubisoft-Team rund um Michel Ancel
: hat sich bezahlt gemacht. Zugegeben: Die Affen-Versoftung leidet unter
einigen reichlich ungeschickt platzierten Gegnern, und auch die Tatsa-
che, dass Ihr oft so lange in Euer Verderben rennt, bis Ihr die betreffen-
de Stelle auswendig kennt, steigert das Vertrauen in die Designer-Fair-
ness nicht gerade. Aber auf der Haben-Seite verbuchen wir dafiir die be-
kiemmendste Urwald-Atmosphare, die je das Zwielicht der Videospiel-
welt erblickte. In den Genuss der revolutionar realistischen Optik kom-
== men allerdings nur Xbox- und Gamecube-Besitzer: Die betagte PS2 ist
| mit der ultrakomplexen 3D-Welt dezent iiberfordert und bringt den Spiel-
fluss trotz reduzierter Detailstufe mit teils herben Rucklern ins Stocken.

immerhin diirft Ihr Gefechte wie dieses hier auch in 16:9 genieRen.

01-2006 MAN!AC



NHL 2K6

FUCK
PROTEGT

| Nicht nur bei Footballspielen praktisch: Aktiviert Ihr das Symbol-Passen,

erreicht der Puck noch genauer den gewiinschten Teamkollegen.

P Take 2 hat mit seinen “2K"-Sport-
spielen den Riesen geweckt: Zwar
konnte Electronic Arts nicht die allei-
nigen NHL-Rechte einsacken, aber
dafiir wechselte ESPN zum Marktfah-
rer. Die Folge fur “NHL 2K6" ist zum
Gliick nur von kosmetischer Natur:
Die Prasentation von Mends und der
spurbar
weniger edel aus, das Geschehen auf

Matchkommentar fallen

dem Eis blieb aber unbeeinflusst.
Die hochkaréatige

Digi-Kreuz die Taktik wechseln, spezi-
elle ‘Enforcer’-Rauhbeine schiichtern
mit Kérpereinsatz gegnerische Kufen-
cracks ein. Neben den normalen
Matches und der detaillierten Karrie-
re gibt’s erneut die launigen Mini-
spiele und die ‘Skybox’ mit viel Sam-
melmaterial, auRerdem ist diesmal
Online-Unterstiitzung dabei. Kurzum:

fur Eishockey-Freunde Pflicht. us

271 Luft statt Eis: In der Skybox war-
ten spaBige Kneipen-Spiele auf Euch.

MAN!AC 01-2006

erighe edriq bis sehr ho

Entwickler:
Kush Games, USA

Hersteller:
Take 2

www.2kgames.com

Preis: ca. 40 Euro

USK-Rating \_/

Spielmechanik
wurde weitgehend beibehalten und
bekam ein paar intelligente Erweite-
rungen verpasst, die auf Wunsch ein-
setzbar sind. Per Joypad-Klick bekom-
men Eure Teamkollegen Tastensym-
bole zugewiesen, was schnellere und
gezieltere Pass-Stafetten erlaubt.
AuBerdem konnt Ihr jederzeit mittels

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
© lenkiad © Maus
© Lightgun © Keyboard

Vollbild, |
Originalgeschwindigkeit i

(/0 ) englische Sprachausgabe,
o7 englische Bildschirmtexte |
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung: |1

tenkiad © Flightstick ~ #16:9 & Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb, « 601z Soundurack

Highend-Unterstiitzung:

169 suround

| ©60Hz © DTS

Veroffentlichung:
PS2  Dezember

Xbox Dezember
NGC keme Umselzung geplant

Mlematlven

(90% aanuac 1 /05)

|NHL 06
(90%, MANIAC 11/05)

NHL 06
(90%, MANIAC 11/05)

Grafik 80 o
Sound 76 %

791"

Erstklassige Eishockey-Simulation:

weniger edel prasentiert, dafiir
mit sinnvollen Neuerungen.

E;i:Optik (v.a. dér'ﬁsz-\'ersic'n'n) wirkt dezent unscharf - da kann es im Gerang'él'

unter dem Korb schon einmal passieren, dass 1hr die orange Spielkugel iiberseht.

P> Alles neu bei “NBA 2K”: Nach der
letztjahrigen SpielspaBenttduschung
und dem Verlust der “ESPN”-Lizenz
krempelte Visual Concepts nicht nur
die TV-typische Prasentation um, son-
dern unterzog auch Steuerung und
Spielablauf einer Frischzellenkur. Die
wohl variantenreichsten Basketball-
Kontrollen aller Zeiten lassen Euch
massig Freiheiten: Versenkt die Pille
zum ersten Mal via rechtem Analog-
stick im Korb, verwirrt die Verteidiger
mit neuen ‘Isomotion’-Moves, profi-
tiert von zwei verschiedenen Pass-
Buttons, gebt einem Mitspieler takti-
sche Befehle oder benutzt den rech-
ten KnGippel, um den Ball zu mopsen
- ein vorbildliches Tutorial macht Euch
mit den Neuerungen bekannt. Anfén-
ger freuen sich tber den flotten,
leicht chaotischen Spielablauf, Profis
trainieren alle Finessen - die Defen-
se-Qualitaten Eurer Sportler geben
immer noch Anlass zur Kritik. Uber je-
den Zweifel erhaben: der Umfang. Ihr
lauft mit allen Originalspielern auf,
erlebt die monstrése ‘24/7'-Karriere,
spielt komplette Ligen (inkl. Pre-Sea-
son und Drafts) oder zelebriert Street-
ball - auf Wunsch auch online. ms

Ps2 Sportsplel Krankhelt Unschone
Clippingfehler gibt’s des Ofteren.

& Entwickler:
: Visual Concepts, USA
Am Einzelsystem Harsteller
Via lini;ka‘_bel | Take 2
nine
www.2ksports.com
Svslem P52 2RO 0

USK-Rating < / Preis: ca. 40 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englls:he B|Idsch|rmtexie

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

: Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkiad < Flight Stick ~ #16:9 ¢ Dolby Digital
Lightgun < Force-Feedb. 508t Soundtrack

1 Highend-Unterstitzung:

|n/169 surround
| sonz © o1

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:

NBA Live 06
(88%, MANIAC 11/05)
NBA Live 06
(88%, MANIAC 11/05)

NBA Live 06
(88%, MANIAC 11/05)

Graf|k83% o
sound 77 % pielspati

D0

arafik 84 % %:P
sound 77 % &
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~ Playstation 2
Grafik 71 % | 8
sound 80 % |

Konfiguration
Am Einzelsystem

Via Linkkabel
online

Spieler max.

Spieler

H Playstation 2

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: ! Highend-Unterstiitzung:

1
Olenkad ©Maus | ©169 &Suround
O lightgun  © Keyboard | iz © 015

Vollbild,
23 Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
lenkrad © Flight Stick | 16:9 &/ Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. | © 60Hz © Soundtrack

| — g
e Originalgeschwindigkeit

( /D ) einstelibare Sprachausgabe,
‘ o einstellbare Bildschimtexte

Spezielle Peripherie:
‘ Lenkrad
|

Highend-Unterstitzung: |
V169 «suround
60Hz - Prologic 2

GBA-Link

Keyboard * Card-e-Read.

Grafik 75 %
sound 81 %
Gamecube

arafik T3 %
sound 80 %

SpielspaR

Coole StraRenrennen und span-

nende Polizei-Verfolgungsjagden,
| die unter Ruckeloptik leiden.

[114]

— Playstation 2 &

Gamecube

ed

Most
Wanted

293 Auf der PS2 kommt “Most Wanted” mit Abstand am

deutlichsten ins Stottern.

Auch beim neuen "Need :
for Speed” saust Ihr durch :

StraBen und Vororte einer Metropole
- diesmal steht nicht ein stilisiertes

Los Angeles im Mittelpunkt, sondern :

das erfundene Kistenstadtchen

Rockport. Dessen drei Ortsteile, die :

Ihr teils erst erfahren misst, sind

zwar nicht so auf Weltstadt getrimmt :
wie beim letztjshrigen Nachtraser, :

bieten dafir aber abwechslungs-

reichere Umgebungen voller Abkiir- :
zungen und versteckter Winkel. Euer
Ziel im Story-Modus ist es, nach- :
einander alle 15 Fahrer der ‘Blacklist’ :
zu schlagen: Um einen der illegalen :
StraBenraser zum Duell zu bewegen, :
miusst Ihr erst einige Vorgaben erfil- :
len. Dazu gehdren Siege bei diversen :
Rennvarianten wie Sprints, Drags, |
Eliminationslaufen oder gewdhnli- :
chen Fahrten gegen drei Kontrahen-
ten. AuBerdem wollen genug Kopf- :
geld-Punkte gesammelt werden: Die :

Verdffentlichung: :

PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich

NGC bereits erhaltlich
Entwickler:  Electronic Arts, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B2 schon gestaltete Stadt und Umgebung
motivierende Karriere
Polizeijadgen sehr spektakular...
Contra B ...aber teilweise unfair
B teils heftiges Ruckeln
B kein Onlinespiel auf PS2
Alternativen:

Midnight Club 3: DUB Edition
(85%, MANIAC 06/05)
| Midnight Club 3: DUB Edition
I | (85%, MANIAC 06,/05)
| Need for Speed: Hot Pursuit 2
L (71%, MANIAC 01/03)

Lll4 Beim Gamecube-Raser spiegelt der Lack zwar nicht so

schon, dafiir machen sich die Ruckler weniger bemerkbar.

. Helikoptereinsatz provoziert. Aller-

© durch die Stadt.

bekommt thr nur, wenn Ihr die értli-
che Polizei zu wilden Verfolgungs- :
. jadgen samt StraBensperren und

allerdings zwischen den Geraten
deutlich: “Need for Speed Most
Wanted” hat auf allen Systemen mit

: Rucklern zu kampfen, besonders die
dings legten die Entwickler die :
© wilden Katz-und-Maus-Duelle nicht
auf fixe Kurse fest, hier geht’s quer :

PS2-Raserei neigt bei erhohtem
Verkehrsaufkommen zu heftigen
Bildrateneinbriichen. Grafisch am

| stimmigsten und flussigsten geriet
Spielerisch sind die Fassungen fir die
alte Konsolengeneration identisch zur
i Xbox-360-Version (Test auf Seite 94), :
. die technische Umsetzung schwankt :

die Xbox-Fassung, wahrend Game-
cube-GasfiiBe sich zwischen den
beiden direkten Konkurrenten einsor-
tieren. us

Ulrich Steppberger

3 - Y- \
L4 Lichteffekte und Surround-Kulisse gerieten bei der Xbox-Fassung am besten -
aber auch die geht in die Knie, wenn sich viele Autos auf dem Bildschirm tummeln.

Eigentlich ist “Most Wanted” ein richtig feines Rennspiel: Die Stadt
gefélit mit viel Abwechslung und versteckten Ecken, der Story-Modus
motiviert mit seinen verschiedenen Rennarten und das Fliichten vor der
Polizei sorgt fiir Nervenkitzel. Dass zudem die Prasentation wieder erst-
klassig geriet, ist schon fast selbstverstandlich. Leider spielt diesmal die
Technik dem Geschehen einen gréBeren Streich als sonst: Ruckler sind
bei “Need for Speed”-Spielen zwar traditionell, aber je nach Fassung
schon stark an der Grenze des Vertretbaren. AuBerdem wirken die Textu-
ren grobschlachtig, was so gar nicht zum gestylten Produkt passen will.
Trotz allem macht die Raserei eine Menge Spal - fiir ein Pradikat
reichts’s allerdings knapp nicht mehr.

KOPFGELD »

MEILENSTEINE >

\

01-2006 MANIAC



Gamecube

23] Panzer- und Flugzeug-Missionen '
lockern den Kriegsalltag auf.

ler mit ihren Kriegsspielen auf den
Markt. Besonders prdsent

Duty”-Serie gleich zweifach vertreten

Dimension des digitalen Kriegs erle-
ben (siehe Xbox-360-Special), liefert

“Call of Duty 2: Big Red One” ge- :

wohnte Multiplattform-Unterhaltung.

Ein Spieler, eine Einheit

Just zur feierlichen Jahres- :
zeit drangen viele Herstel- :

Playstation 2

224 Antilc trifft historisch: In Sizilien belegl 1hr Euch vor verfallener Tempelkulisse.

Ohne Munition kénnt thr kaum darauf hoffen, Eure Sightseeing-Tour fortzusetzen.

teien (Russland, England, USA) zu

eines Mitglieds der amerikanischen

stattliches Reiseregister vorweisen.

Ducken, schieRen, zoomen und Hand-

Janina Wintermayr

L4 Die Kollegen offnen fiir Euch Tiiren
und helfen Euch im Kampf.

MAN!AC 01-2006

»3 Fiir Zielen ohne Fadenkreuz
unverzichtbar: die Zoomansicht.

: granaten werfen - mehr braucht es
verkorpern, bestreitet Ihr die kom-
: plette Kampagne in den Stiefeln :
beim !
vorweihnachtlichen Geballere zeigt !
sich Activision, die mit ihrer “Call of :

nicht, um den virtuellen Weltkrieg zu
iiberstehen. Theoretisch zumindest,

¢ denn praktisch konfrontiert Euch “Call
Infanterie-Einheit ‘Big Red One’. Fir
Abwechslung ist gesorgt, denn die
- legenddre US-Schwadron kann ein
sind: Wahrend Xbox-360-Zocker bei :
“Call of Duty 2" dank HDTV eine neue !

of Duty” mit einem actiongeladenen
Spielablauf: Ohne nennenswerte

Verschnaufpausen hetzt Ihr an der
: Seite autonomer CPU-Kameraden von
Von Afrika nach Sizilien iber Frank- :
 reich bis nach Deutschland fahrt der
: Weg. Doch immer der Reihe nach: :
Bevor Ihr im staubigen Tunesien :
- Wiistenfuchs Rommel auf den Pelz
- rickt, weist Euch ein Tutorial in
- einem fernen Frankreich in die mini-
Statt wie im Vorganger nacheinander
einen Soldaten aller drei Kriegspar-

Schlachtfeld zu Schlachtfeld. Mehr als

¢ noch im Vorganger nehmt Ihr dabei

in verschiedenen Vehikeln Platz.
Bewegt lhr Euch mit dem Panzer
noch auf gewohntem Terrain, verset-

- zen Euch einige Missionen sogar an
. Bord eines US-Bombers oder ans MG
malistische Shooter-Steuerung ein. :

einer Landungsschaluppe. Wer auch

. diese Aufgaben heil ibersteht, hat

"Call of Duty : Big Red One” halt, was der Vorganger versprochen hat: ; SiCh seine ‘Medal of Honor” wahrlich

Auch bei Treyarchs zweitem Weltkriegs-Shooter kommen wieder vorran- :
gig Action-Fanatiker auf ihre Kosten. Dass die FlieRband-Ballerei dabei :
" nur so vor Script-Sequenzen strotz, nimmt man angesichts bombastischer
!.Mb Inszenierung gerne in Kauf. Schlie@lich wirken mannigfaltige Schauplt-

B ze und vermehrt Fahrzeugmissionen konsequent akuter Abwechslungs- :
armut entgegen. Ohne Kritik kommt Activisions Beitrag an der Shooter- :
Front allerdings nicht davon: Wie schon beim Vorgénger sind es vor allem :
die Panzermissionen, die durch einen hohen Schwierigkeitsgrad nerven. :
- Da niitzt es auch nichts, dass die Gegner so blad sind, wie man es als :
. gescripteter Fiesling eben nur sein kann. ‘

verdient. jw

Verbffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Treyarch, USA

Hersteller:  Activision

Website: www.callofduty2.com

Pro B4 abwechslungsreicher Spielablauf
B verbesserte Fahrmissionen
B3 bombastische Inszenierung
B unkomplizierter Shooter-SpaR
Contra B schwache Gegner-Ki
B Grafik kommt gelegentlich ins Stocken

Alternativen:

Medal of Honor: European Assault
(80%, MAN!AC 07/05)

1110~ | Medal of Honor: European Assault

(81%, MANIAC 07,/05)

edal of Honor: European Assault
0%, MANIAC 07/05)

Spieler

Am Einzelsystem

Spieler max.

Via Linkkabel

USK-Rating @: Preis: a. 60 Euro

Online §

| Playstation 2
foar] Vollbild,
LTS Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
© lenkiad  © Maus
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz o ProLogic 2

Highend-Unterstiitzung:
169 © suround *

m—Vollbld,

Orig
E/D

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

inalgeschwindigkeit

Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Lightqun

Highend-Unterstitzung: |

Flight Stick 169 1 Dolby Digital
Force-Feedb. | © 60Hz © Soundtrack

Orig|

(E/D deutsche Sprachausqabe,

“—.% deutsche Bildschirmtexte

Vollbild,

inalgeschwindigkeit

spezielle Peripherie:
GBA-Link
| Keyboard © Card-e-Read.

Lenkrad

Highend-Unterstiitzung:

V169 Suround
60Hz Prologic 2

Grafik 79
sound 85 v
Xbox
Grafik 76 %
sound 85 %

Gamecube
arafik 76 %
sound 85 9

In vielen

Playsta'lion 2

-

0 =
Spielspaf
Spiglspaﬂ !

Belangen verbesserte

Fortsetzung, die sie vornehmlich

an Action

-Enthusiasten richtet.
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USK-Rating @ Preis: c. 60 Euro

Spieler

| Playstation 2

Vollbild,
QOriginalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

© lenkrad  © Maus © 169 © Surround
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Volibild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
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Lightqun © Force-Feedb. | © 60Hz © Soundtrack

Vollbild,
PAL | i

PR TR
iiety El
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Lenkrad ~ GBA-Link
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Highend-Unterstiitzung:
16:9 * Surround
60Hz  ProLogic 2

Highend-Unterstiitzung:

Harry Poitél und der Feuerkelch

0

SpielspaR

Playstation 2 '

| Grafik 77 % |
Sound 79 % L8

([ 6rafik 78 % &
sound 81 %
_ Gamewbe
arafik80 % B
Sound 79 0 £

Wunderschones Simpel-Adventure

mit cleverer Button-Belegung,
aber schlampiger Steuerung.
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und der

&

(£33 Nur wer geniigend Schilde sammelt, erreicht das Trimagische Turnier

4

nd

damit den rasanten Besenritt gegen einen ungarischen Homschwanzdrachen.

mit

Kontext-sensitiven

——a————
Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich
Entwickler:  Electronic Arts, England

Hegsteller:  Electronic Arts
Website: www.electronic-arts.de

Pro B3 tolles “Harry Polter-Feeling
klangvoller Orchester-Soundtrack
K3 handliches Magiesystem
contra B saudamliche KI-Charaktere
B Held reagiert zu ungenau und trage
B auf Daver etwas abwechslungsarm

Alternativen:

Nightmare before Christmas
(64%, MAN!AC 10/05)

(64%, MANIAC 10,/05)

| Lemony Snicket
(60%, MAN!AC 04/05)

Punktlich zum Jahresende :
E prasentiert uns Electronic
Arts die Versoftung zum neuen “Harry :
Potter“-Film. Aber diesmal haben
sich die britischen Entwickler was :
Neues einfallen lassen: Statt Laby-
rinth-artigen Jump’n’Run-Abenteuern :
sporadischem Zauber-Einsatz :
steht Hexerei pur auf dem Programm.
Bei der Suche nach Schilden fiirs
Trimagische Turnier beobachtet Ihr !
das Trio Potter, Weasley, Granger von
schrag oben - und auf Button-Kom- :
mando fliegen Euren Gegnern Zauber
um die Ohren. Mit Flichen treibt Ihr :
ibernatirlichen Widersachern wie :
Kobolden, Trollen oder Salamandern :
die Lebenspunkte aus - und wer den '
Magie-Knopf :
bemiht, der animiert seinen aktiven :

Nightmare before Christmas i

Helden (wahlt Ihr vor dem Level-Ein- :
stieg) zur Losung eines zauberhaften :
Rétsels. Dann lassen Harry, Ron oder :
Hermine je nach Situation einen
anderen Zauber auf die 30-Welt los:
Loscht mit magischem Wasserschwall :
Salamanderfeuer, schubst via Tele- :
kinese-Strahl Felsbrocken bzw. Stein-
quader durch die Gegend oder :
zaubert ein mystisches Gummiband
herbei, um Pforten zu 6ffnen und :
umgestiirzte Baume aus dem Wegq zu
raumen. Geschicklichkeitstests und
Hipfeinlagen bleiben Euch diesmal '
erspart: Eure Adepten-Clique konzen- :
triert sich voll aufs magische Hand- °

Feuerklch

L84 Auf dem Cube am schonsten:
Taubereffekte und Monstergefechte.

werk - und darauf, in weitldufigen
Level-Landschaften wie Hogwarts,
dem Verbotenen Wald oder einer
schillernden Unterwasser-Welt nach
neuen Schilden zu forschen. Denn:
Wer nicht gentigend Troph&en errun-
gen hat, dem bleibt der Zugang zum
nachsten Abschnitt des Trimagischen
Turniers verwehrt. Als hilfreich erwei-
sen sich einmal mehr die Sammel-
karten von ‘Beriihmten Hexen und
Zauberern’ sowie ‘Bertie Botts Boh-
nen jeder Geschmacksrichtung’, mit
denen Ihr Eure Féhigkeiten und den
Gesundheitszustand der Figuren auf-
bessert. rb :

Robert Bannert

113 ‘Mad Eye Moody’ lehrt Euch ‘Ver-
teidigung gegen die dunklen Kiinste’.

Einmal mehr fabrizierte EA ein mérchenhaft anzuschauendes Erlebnis,
dem es an spielerischem Feinschliff mangelt. Besonders die schicke
Gamecube-Fassung, aber auch das PS2- und Xbox-“Harry Potter”
verwdhnen mit warmen Farbténen, herrlichen Fototexturen und dynami-
schen Animationen. Auch die Idee mit dem intelligenten Allzweck-
zrauber-Button hat was fiir sich, denn so erspart man Euch unndtige
Gehirnakrobatik. Nur schade, dass Eure damlichen Ki-Kollegen regel-
maRBig die angedachte Hilfe verweigern und Euch die unprazise Steue-
rung allzu oft ins offene Messer laufen lasst. Allein die sauberer pro-
.. grammierte Gamecube-Version erspart Euch die grabsten Frustmomente

* und schont vor allem bei den hektischen K&mpfen Euer Nervenkostim.

2¥] Die (PU-gesteuerten Helden
beteiligen sich an einem Team-Zauber.

01-2006 MAN!IAC



IL{M
1ch will rﬁfﬁ’bm
__.qgeht alle unter!

27} Feuer frei: An den fetten Bauten der umkampften Areben bleiben Eure kon-
struierten Baller-Bots schon mal hangen.

P internetarenen wie die der Fahr-
zeug-Ballerei "Twisted Metal Black
Online” bieten hollisches Kreuzfeuer,
aber eine knappe Auswahl an Vehi-
keln. Das soll nun anders werden,
denn die Mechs in Konamis “Steel
Lancer Arena International” - kurz
"S.L.A.L" - lassen sich umfangreich
konfigurieren: thr wahlt aus verschie-
denen Bauteilen und bewaffnet Eu-
ren Eigenbau-Robo mit MGs, Rake-
tenwerfern und Nahkampfwaffen -
iiber eine Million Kombinationen sind
maoglich!

Neben den Mehrspieler-Modi besitzt
“S.L.A.L" ein umfangreiches Solo-
abenteuer: Hier surft Ihr auf die ge-
fahrlichen Server der virtuellen Netz-
werkwelt Heaven und fordert jede
Menge Drohnen, aber auch Duell-
anten zum Deathmatch - der ange-
richtete Gesamtschaden wird in Gold
aufgewogen.

Damit spaziert Ihr zu diversen Laden,
die mit Neu- und Gebrauchtware
handeln. Natdrlich erwarten Euch
auch einige Prifungen, groBspurige
Herausforderer und Tutorkampfe, in
denen Einsteiger die Steuerung erler-
nen. oe

endlich spielen Soloabenteuer und Online-Match zusammen: Die ex-
plosive Mischung aus Kampfen und Experimentieren mit unterschiedli-

Playslatlon 2
Grafik 65 % A :
sound 77 % SpielspaB |

Experimentierfreudige Online-

U playstation 2

249,99

Sony PSP Grundgeriit

0 3 SCHN.
00,025x1.2
ooo7

-
1,3913Pkt.

Igames.de

MR Wias -
SATTLEERON, - *
T o A

i
e/

auch fir X Box

i Y

SW Batlefront 2

A ?m alle Symme -

280

Tll’e.‘Twn Tluon.es

www.prlmu

PlayStation.2

Konfiguration/Spieler max. AR

Konmai, Japan @ [
@ w fir olle Systeme
Hersteller: 8 ﬂ e
Konami L
[ [ Imr alle Syslcmc1 v E
www.konami.de ) | mmm
Gl nanr jer e
g.: MK Shaolin Monks American Wasteland oz e
@ 3 .
T
s 0 PlayStation.c PlayStation.2
Ihild £ 1 F
Vollbild, om
originalgeschwindigkeit w =
englische Sprachausgabe, <0 Y Lok
deutsche Bildschirmtexte N

R Amrr———_e— x . 4
SPeilelle?eupherle & ouch fiir X Box ﬁ

Bulletproof Resident Evil 4 dt

" o8z Tenhidn \ WWE vs. Raw 2006

e — F ]
Verbffentlichung: Pilet
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant o T 1 _*
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen: = =
Twisted Metal Black Online
(82%, MANIAC 08/03)
| Mech Assault
830%, MANIAC 01/03)
| keine erhaltlich

fiir alle 5’}‘!!”‘1[\

it alle Systeme.

¢%

[pr ofreie.
;‘Ierung

GAMECUBE /
PC GAMES /
NINTENDO DS f
NINTENDO GAMEBOY {
ANIME&DVD f
TRADING CARDS f

Ballerei mit wuchtigem Rock-
Sound, aber zaher Steuerung.

cher Ausriistung unterhalt Einzelspieler einige Stunden, aber in Kombi- = 3o N!Ehl' unter

nation mit dem Online-Modus wird die Bastelei richtig spannend - wer b

konstruiert und kontrolliert den méchtigsten Zerstorer? Dabei beriick- 339 - www'P"mngumes‘de
sichtigt Ihr vor allem offensive Aspekte, denn taktisch hat die Steuerung - ; e . R— Besfgllungen oder Vorbestellungen unter:
wenig zu bieten: Dem Kugel- und Raketenhagel kinnt Ihr mit Jumppack

und Dashs kaum ausweichen, Euer Mech ist dazu zu klotzig. Deshalb

greift Ihr meist frontal an: Beim Sturm feuert Ihr mit Distanzwaffen, dann

setzt Ihr mit Schlagen nach. Weil die Schildextras nach Abschiissen im-

mer an der selben Stelle erscheinen, nutzt Ihr entfernte Verstecke selten.

MAN!AC 01-2006

Artikel mit einer Altersireigobe von 18 Johren liefern wir ausschlieBlich gegen Alfersnochweis
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(/o)

Speielle Peripherie:

© lenkrad  © Maus
© Lightqun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:

© 169 @ surround
oo 015

F—! Vollbild,
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m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

Lenkrad
Lightgun

Highend-Unterstiitzung:
169 & Dolby Digital
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) Flight Stick
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_ Originalgeschwindigkeit
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= deutsche Bildschirmtexte

l Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung: §
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: lGametube

Grafik85 %
sound 87 % & .

Grafik 85 v

sound 87 % §?iglsp§§

Der Schatten greift zu den Waffen:

Spektakular inszeniertes Sonic-
Sequel mit variablem Ausgang.

[118]

Playstation 2

L —]

02 :
olale]

&

e

die Stadt ein und legen ganze Viertel

in Schutt und Asche. Das Militar rickt :

aus und versucht verzweifelt, die
Invasion zuriickzuschlagen - mit be-
scheidenem Erfolg. Ob ein edler Ret-
ter naht und die Menschheit raus-
boxt, liegt ganz an Euch.

Held des Abenteuers ist Sonics finste- :
rer Doppelgénger Shadow, der ei-
gentlich nur sein verlorenes Gedacht-
nis auffrischen will. Dazu sucht er in
sechs Levels nach sieben magischen :
Smaragdsplittern - das ist der gerade
Weg zum Abspann. Stets prasent sind :
auBerdem Eure Kumpels aus dem So-

nic-Team: Knuckles, Amy und Tails,

machen Euch auf rettende Missionen

Verbffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC hereits erhaltiich

Entmckler' Somc Team Japan
Hersteller:  Sega
Website: www.sonicteam.com

Pro B blitzschnelle Hipf-Action
E3 22 abgedrehte Levels
B3 vielfaltige Waffen
3 variable Missionen
zehn alternative Abspanne
Contra B auf PS2 und GC leicht hakelig
Alternativen:

Ratchet & Clank 3

(90%, MANIAC 12/04)
| Rayman 3: Hoodlum Havoc
86%, MAN'AC 04/03)
Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 12/02)

Sieh malili Dieser grose Wurm spuckt
die kleineren Wirmer aus! Und sie
haben. es aufyuns abgesefen!

t}l Die Extrawaffen niitzen Euch besonders bei fllegenden und fetten Allens, die
sich nicht so leicht anspringen lassen: Verpasst ihnen eine Ladung Laserprojektile!

Im neusten Jump’n’Run von :
Sonic Team wird scharf ge- !

schossen: Black-Doom und seine Aliin !

ng:
nn

M Praktisch: Vehikel, wie z.B. ein Glei-
ter, bringen Euch iiber den Saurestrom.

ten Verteidiger ausschalten. Wenn Ihr
i diese Aufgaben meistert, entdeckt ihr
& | 16 weitere Levels und fuhrt damit
# - den Handlungspfad zu zehn alternati-
: ven Abspannen.

- Thematisch sind die Welten distere
' Versionen der "Sonic Adventure"-
i Areale. Euch erwarten allerlei be-
. kannte Schikanen wie Rutschgelan-
aufmerksam: Wenn Ihr etwa unter- der, Loopings und der bertihmte Tor-
wegs alle Alien-Soldaten Uberwiltigt, nado. Shadows wahre Spezialitat sind
kann die Nationalgarde vorriicken.  : allerdings die vielen Waffen, die Ihr
Ebenfalls mit von der Partie ist aber : Soldaten wie Aliens abnehmt: Im
auch Black-Doom, der Euch zu seinen Nahkampf greift Ihr schwungvoll zum
Zielen tberreden will: Fiir ihn sollt thr | Laserschwert, wihrend fiir entfernte
. etwa die Machte antiker Tempel ent- : Feinde MP, Laserwumme und Rake-
: fesseln oder Geschitze der standhaf-  tenwerfer herhalten missen. oe

m Sonics grimmiger Doppelgénger |&sst Euch die freie Wahl: Mal konnt

Ihr Euch als Retter der Menschheit aufspielen, mal die Zweibeiner bis auf
den letzten Mann ausrotten. Die variantenreiche Handlung verzweigt
sich bereits nach dem ersten Level - deshalb kannt Ihr Euer Abenteuer
von Beginn an pragen. Die Wummen stellen Sonic-Kenner zudem vor
neue Herausforderungen: So einfach an den Gegnern vorbei flitzen kinnt
Ihr in diesem Abenteuer nicht, sonst endet Ihr im Flammenmeer! Anson-
sten erwartet Euch gewohnte Sonic-Kost mit stylischer Prasentation:
Highspeed-Passagen und Rock-Soundtrack sorgen fir einen ordentlichen
Geschwindigkeitsrausch, dabei bleiben die Levelpfade recht linear. Die
Xbox-Version spielt sich schwungvoller als die PS2- und GC-Kollegen.

3 3 Lt e 3 o >
#¥4 Wahrend der Alienoffensiven gehen auch die Ruinen zu Bruch: Auf offenem Feld
miisst Ihr Euch vor Sperrfeuer in Acht nehmen, sammelt eifrig Munition!

01-2006 MAN!AC



"5 playstation 2

=5 v i

Ja, sie sind alle tot.

Y] Wenn das kein schlechtes Omen ist:
wortkargen Zwillinge zum Besten.

P Nicht nur Tecmo setzt weibliche
Protagonistinnen dem Horror aus: In

“Kuon” schleichen zwei Mé&dels durch B Entwickler:
. : . 1 Efimalsretom From Software, Japan
ein Gruselanwesen im mittelalterli- HLENTEhSt i
chen Japan: Utsuki sucht ihren Vater ot Flashpoint AG
ey — Online Pedl wiw flashpoint.de

und Sakuya ist eine Exorzistin, die im
Auftrag ihres Meisters Ordnung schaf-
fen soll - in Haus, Nebengebduden
und im Park spukt es namlich ganz

| USk-Rating ﬁi/ Preis: ca. 40 Euro
| bus

fm— Vol
gewaltig! Fal Originalgeschwindigkeit
Zu Beginn des Abenteuers entschei- m englische Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte

det Ihr Euch zwischen den Heldinnen,

' . iell ipherie: i - i 5
dain tappst the mit der Lampe in der Spetielle Peripherie Highend-Unterstiitzung:

: . Lenkrad © Maus ©169 o suround
Hand tber knarzende Briicken und || © tahign © keypoad | © sk © 0
durch schaurige Gange. Die akusti- e :
e i gtfentlichung:
sche Untermalung halt sich im Hinter- || ¥ s ™ berahalich
grund, bis Leichen ins Bild fallen oder Xbox keine Umsetzung geplant

7ombies um die Ecke huschen - dann NGC .kelne Umsetzung geplant
Alternativen:

schocken Euch grelle Schreie. Resident Evil Outbreak File #2
Zum Glick seid Ihr nicht wehrlos: Die (78%, MANIAC 10/05)

L .. Wiz : " [Constant
Madels kénnen mit einem Spiel zu- (}’Pq‘-ﬂ,aﬂ,i?ﬁm 03/05)

i Resident Evil 4

stechen und %au.berrollen e.msetzen. | o HANACDA05)
Letztere ermaglichen magische Ge- . -
schosse und beschwiren Monster [E
wie Wélfe und Riesenspinnen, die ei- | &
genstandig Gber Eure Widersacher

LAy L o 1l
{ Grafik@5% & § Y o

herfallen. Der Kampf ist aber die letz- | sound77 % ettt

te Wahl: Wenn Ihr leise vorbei : 2 sehy Al
schleicht, beachten Euch einige Un- 3 o cichen ziehen die
geheuer erst gar nicht. oe elei in die Lange

“Kuon” kann Euch einen ordentlichen Schreck versetzen: Wenn der
Sound von null auf 100 dreht, zuckt thr ordentlich zusammen. Uberra-
schende Schockmomente sind aber nicht die Regel. Meist irrt Ihr durch
zappendustere Schauplatze und sucht nach dem néchsten Event - zwi-
schendrin warten Kdmpfe. Die Rétsel und Hinweise sind recht knapp,
dafiir aber weit verstreut: Euch stehen umfangreiche Marsche bevor. Die
Prasentation ist mit den schwach animierten Figuren und der Zoom-fau-
len Kamera leider recht unscheinbar ausgefallen, ungiinstige Kamera-
perspektiven sorgen mancherorts sogar fir Verwirrung - ohne die ver-
teilten Kartenfragmente fallt die Orientierung schon mal schwer. Greift
lieber zu GenregroBen wie “Project Zero”.

MAN!AC 01-2006
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tadonprol piek GFSI1Z27 ESSEN
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N www.cAMESTOREWORLD.DER

L3

PALuncut THE WARRIORS PAL uncut
UNCUT(18)PS2-XB je 54,95 XBOX /PS2 jo 54,95 di.Texts XBOX/PS2 i‘a 57,95

(1] cawcos SR S ow

| N e ). s
RESIDENT EVIL 4 PAL(18)  TRUE CRIME N.Y. uncut UN PAL uncut
komplett-dt. Texte-UNCUT 57,95 PAL(18)XB/PS2/6C je57,95 PAL ( 18)XB/PS2/6C je57,95
LimitedEdition-dt.-UNCUT 64,95 dt.cut XB/PS2/6C jo54,95 di.cut(16)XB/PSZ/GC je54,95

td_su.vassucﬂ di. 14

*

18] i
CONDEMNED PAL uncut
UNCUT(18)XBOX 49,95 [18) XBOX360 69,95 XBOX only nur 57,95

3 ezsval

HALF-LIFE 2 PAL uncut

LAND of fho DEAD

l XBOX3260 ab 2 DEZ.- UBER 15 Spiel zum Release
XBOX TOPHITS "CAMECUBE TOPHITS

Battlefield 2 at. 57,95

CALL of DUTY 2 df (18) 57,95 Fire Emblem dt. 54,9 |60w WINTER PAL uneut 39,95

CALL of CTHULLUPALuncut44, 95 | Pokemon XD =+ Memo 59 57,95 CALL of Duty 2 dt.(18) 57,95

DEAD to RIGHTS 2 uncut 54,95 Rosident Evil 4 dt.uncut 59,95 pysq to Rights 2 uncut (18)54,95

MARIO Socear &, 54,95
DARK WATCH PAL wncut 44,95 yye M’,’:;;mm 259 95 AR WATCH aneat 44,95

DOOM 3Ltd.GamestorsE 34,95 TURGK EVOLUTION uncut 14 ”[fm. DEAD 3 Ragen.(18) 49,95
EVIL DEAD 3 Regen. (18) 49,95 pS b ON/ GOD of WAR dt. Uncat 59,95

FAR CRY INSTING UNCUT 44,95 IRLCILEZT XL 1T KING KONG db. 57,95
FABLE Lost Chapters dr, 29,95 CALL of DUTY 2.t 64,95 NEED SPEED Most W. dh, 57,95

Dsad or Alivs 4 dt. 59,95 PRINCE of PERSIA3 dt. 57,95
Sl i FIFA Road to WC dt. 67,95 SNIPER ELITE PAL uncut 44,95
KAMEO dt. 59,95 SOUL CALIBUR 3 dt. 57,95
PERFECT DARK ZERO L.E.DezTOTAL OVERDOSE(18)uncut29,95

NINIA f"”f” BLACK 29,95 yec SpEED Most, 67,95 MortslKombatSHAOLIN(18) 57,95

PRINCE of PERSIA 3 dt. ~ 57,95 po kT comiaM 24159 9 AR - Tot 54,95
TOTAL OVERDOSE UNCUT 29,95 quaK 4 (a1 P sccreo-onenr 5495

SPARTAN WARRIORunet 49,95 arWhnds 2006 . 67,95 a0t L
PAINKILLER PAL Dez. Tony Hawks American dt64, 9 AR T X
SNIPER ELITE PAL uneut 49,95 6UN PAL uneut LINL WWWE Smackdown dt. 44,95

i QR0 T IR LRE,

| lertiimer, Prelsinderangen vorbehalten, Warenzeichen Dritter werden anerkannt. Alle Prelse in Eure.

| JETZT MIT ALTERSNACHWEIS REGISTRIEREN UND 18er SPIELE BESTELLEN I!f

‘ BANKVERE: SPARKASSE HILDEN.-R.V. BLZ 22450000 KTO0: 42317701 -
Es i

HALO 2 41, 29,95
NEED SPEED Most Wanted 57,95

INHABER: ZEGLIS 6BR - UNCUT GAMES FUR KONSOLEN UND PC
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USK-Rating @ Preis: ca. 30 Euro

vollbild,
Original-Geschwindigkeit
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Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
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Team Ninja, Japan

A Elnzelsytem B el
‘,,,,Eaﬂtﬁ‘?ﬂ = Tecmoy/Microsoft =
ihe www.xbox.com

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
MEmdtvens—~ 1~ - =

Genma Onimusha
(82%, MANIAC 04/02)

Mystic Heroes
(77%, MANIAC 01/03)

R

Grafik 90 % Y /0 ekl
Sound 85 % W Spielspall.
jetz.t noch umfangreicher und

pompiser: Ebenso schwere wie
motivierende Ninja-Schlacht.

Playstation 2

L.:H Ryu beherrscht wétljumps, Wall-
runs und allerlei andere Kunststiicke.

In “Ninja Gaiden” fur die Xbox :
verhalf Temco dem klassischen

Schattenkrieger Ryu Hayabusa und

ren: Das 3D-Update beeindruckte mit '
umfangreichem Kampfsystem, mach- :
tigen Obermotzen und fantastischer :
Grafik. Jetzt kommt die Neuauflage
"Black”, deren Elemente eigentlich :
gar nicht so neu sind: Das Update ent-
halt die beiden Hurrican-Addons, die :
Besitzer des Vorgangers via Xbox-Live
auf die Festplatte laden kénnen. Sie !
erweitern das Kampfsystem um Kon-

L. Die blitzschnellen Kémpfe schmiickt
Team Ninja mit reichlich Special-FX.

terattacken, merzen Probleme der :
vielfach kritisierten kamera aus und :
© bereichern das Abenteuer um neue
seinem Drachenschwert zu neuen Eh- :

Schauplatze.

Neben den bereits bekannten Ver- :

besserungen hat Tecmo auch kom-
plett neue Elemente eingebaut: Der
Story-Modus wurde mit frischen Sze-
nen geschmickt, auBerdem dirfen
Einsteiger den héllischen Schwierig-
keitsgrad zwei neue Stufen nach un-
ten schrauben. Natirlich entdecken

Joypad-Ninjas zusatzliche Extras,

Waffen und Geheimnisse am Weges-
rand. 50 Auftrége im Missionsmodus
und die versteckte Umsetzung des
Automaten runden das Update ab.
Eure besten Karma-Werte kénnt Ihr
wie beim Vorganger (bei installier-
tem Hurrican-Pack 2) auRerdem ins
Netz stellen. oe

Tecmo setzt noch einen drauf: Mit verbessertem Kampfsystem und zwei
neuen Schwierigkeitsgraden kdnnen nun auch Einsteiger die Suche nach
dem Drachenschwert wagen. Vor allem die Kémpfe gegen die wuchtigen
~ Obermotze wie Panzer und Riesenskelett werden dadurch weniger
frustig, aber an den haarigen Akrobatikeinlagen andert das nichts - hier
miisst Ihr einfach so oft wiederholen, bis der Sprung klappt. Die verbes-
serte Kamera konnt Ihr jetzt auch selbst steuern: Das erleichtert das
Spahen, in den heftigen Massenschlachten habt Ihr jedoch keine Zeit fiir
manuelle Kontrolle - hier stellt Ihr wie gewohnt regelmé&Rig nach.
Massig inhaltliche Verbesserungen lassen die letzten Macken aber
- schnell vergessen: “Black” ist das bessere “Ninja Gaiden”.

Entwickler:
Konami, Japan
Hersteller:
Konami

wwwkonamide

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem &

~ Via Linkkabel
Online

USK-Rating o Preis: ca. 50 Euro

<@
l Playstation 2

kieine PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
m deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: ‘
O Lenkiad © Maus ©16:9 © Suround
O lightgun © Keyboard | © §0Hz © DTS

Highend-Unterstitzung: i

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant

Altesnativen:

Colosseum: Road to Freedom
(76%, MAN!AC 10/05)

| Wrath Unleashed
(62%, MANIAC 04,/04)

| keine erhaltlich

; Playstationz_ N | 0/0
Grafik 58 % | ,
sound53 v% Sp.|e'l_sp_aﬂ_

Langweilige Mixtur aus Simpel-
Strategie, Konfusions-Klopperei

und RPG-lastiger Heldenkarriere.

[120]

Necs kel mbetio/Gepiantss egd

[¢7] Das Ubliche: Bunte Felder zeigen
Euch Yohs Angriffsreichweite.

Manga- und Samstag-Mittag- :
Anime-Held Yoh Asakura ringt :

jetzt auch auf Eurer PS2 um den Titel

des Schamanenkonigs: Die Nieder- :
kunft eines Omen-trachtigen Kome-

ten markiert in der Menschheits-Ge-

schichte eine Wende - und die Natur

des kinftigen ‘Shaman King" soll

dariiber entscheiden, ob sich unser :
Schicksal zum Guten oder Bosen ent-
wickelt., Damit kein fieses Gesocks :
den Titel erringt und eine dunkle :
Chaos-Ara einlautet, werfen sich :
Meister-Schamane Yoh, sein Samurai-

Schutzgeist Amidamaru, ein schnuck-

liges Medium und ein kunterbunter :
Haufen durchgeknallter Comic-Teen- :

. © und Eure Widersacher auf einem
¢ beschaulichen 3D-Schlachtfeld wie-
der: Zieht Eure Figuren Runde fir
' | Runde iiber bunte Schachbrettmuster,
setzt dabei magische Fahigkeiten ein
| und verarztet Eure Helden, bis der
| Gegner an der Reihe ist oder ein
/ e | © Krieger die Nahkampfreichweite des
[Fi= ~ b LU=  reindes passiert. Dann kommt’s zum
7] Wer ungiinstig steht, bekommt © Prigelspiel-Duell: Treibt Eurem Kon-
deftige Schlagserien ins Kreuz. . trahenten mit besonders flotten bzw.

ager ins Gefecht. Konami setzt die
von flotten Geister-Gefechten domi- :
- nierte Vorlage als Mischung aus bie- :
derem Beat’em-Up-Gekloppe und :
- seichtem Strategiespiel um. Nach
i reichlich lang geratenem Standbild- :
Blabla zwischen den schrillen Manga- :
: Figuren findet Ihr Yoh, seine Kollegen :

starken Attacken die Lebensenergie
aus oder haltet ihn so lange mit
Abwehr- und Ausweich-Mandvern
auf Distanz, bis er sich eine BlaRe
gibt. Nach dem Gefecht wird in
Rollenspiel-Manier abgerechnet: Yoh
erhalt Punkte zur Verteilung auf seine
Fahigkeiten sowie neue Talente. rb

Selbst wer die Anime-Serie nicht mag, der muss ihr zumindest viel Dy-
namik attestieren. Leider versagt Konamis Umsetzung in diesem Punkt:
Die drigen Endlos-Dialoge bremsen das Spielgeschehen eher aus, als fiir
Stimmung zu sorgen, der platte Strategie-Modus mit seinen detailarmen
Charakteren lenkt bestenfalls von der unkoordinierten Haudrauf-Action
ab. Die Terrains sind viel zu klein, um Raum fiir ausgebuffte Taktik zu bie-
ten, obendrein haben sie auf das unausweichliche Gepriigel sowieso
kaum Einfluss. Letzteres entpuppt sich als sperriges und langweilig pré-
sentiertes Chaos-Gekloppe, bei dem Ihr entweder mit billiger Strategie
- auftrumpft oder erbarmungslos vermabelt werdet. Nur Vorlagen-Fans
bringen das nétige Herzblut und die Geduld auf.

Robert Bannert

01-2006 MAN'AC



S playstation 2 A

Rigpringen 206

& Entwickler:
49 Games, D

vallbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

£%] Optisch gibt's wie immer ansehn-

liche Winterszenarien zu sehen. Spetielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:
: : S © lenkrad © Maus © 169 © Surmound
P Bei den nordischen Brettlhipfern  [| o tghtgin © keyboard | © 60z © 0

hat sich wenig getan: Springt von 40 \'erisffemlithung:h o
; : Ps2  bereits erhaltlic
Schanzen t?9| Tag, Nacht. sowie SOI'I.'I- Ybok. elhe Ursetnity Geplant
mer um die besten Weiten und die NGC keine Umsetzung geplant
stilvollste Landung. Viele Wachs- und Alternativen:

W I : ional Winter Sport
Trainingsmaglichkeiten sorgen fir Cbiht et i

8z km/h

PR e S VR DO e | taktische Optionen und motivieren Xbox | gmlmgllgicima/lﬂv;‘)interSpptts
Die Pisten Mirurden wieder arigin-alggtrelf den echten Bergen nachempfunden: zur Langzeitkarriere. Wer will, nimmt R e o
Hier saust Ihr bei schlechtem Wetter in Kitzbiihel um den Sieg. nur passiv als Teamchef am Gesche- (80%, MANIAC 06/02)
P> zum  Weltcup-Sieg hat's fir hen teil oder prift sein Wissen mit
Herrpahnn nélaier Ieltlzte_Sais(;m n.ilclht it ' e S e|"ner Quuz-_EmlaEge. 2a <.j|:tgro.l.3r:e Er‘; Playstatio A (] \
gereicht - das Duell mit Bode Miller . ganzung eine Ego-Ansicht wahren crafik 67 % .
gibt es dieses Jahr auch virtuell, sind nl/Splelesmax. Egl‘r\:f;lgi_‘gt_hﬂeﬂ?_ﬂ - des Sprungs ist, kiﬁnnen_ Besitzer des sound 64 % pielspa
doch beide Alpin-Stars Coverfiguren " Via Linkkabel | ;:m:}:D"/elgeep Silver Vorgangers drauf verzichten, Neu- ' = -
rivalisierender Sportspiele. Den Auf- Online 4 wwwjowoodom || | linge werden wie immer gelungen | . e e . : d
system Bail | : abe 3 ora o

tritt des Herminators gibt es derweil - — bedient. us
neben der PS2 auch fur die Xbox, || USKRating Ciel) Pieisi ca. 50 uro

auRerdem setzt "Ski Racing 2006”

o e, . "

erneut auf einen groReren Realitats- Originalgeschwindigkeit

anspruch: Alle Pisten wurden mit Sa- holeltae UL s S k Al 2 006
tellitendaten originalgetreu nachmo- - S BRI I
delliert, der Rennkalender entspricht Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
der aktuellen Saison und beinhaltet glle;':‘l?:n gKMezlll;:am glg:t g;‘;;"’“"‘i
die Kombinationswettbewerbe. e

So kompromisslos wie beim Vorgan- Bk Originalgeschwindigkeit

ger geht es auf der Piste nicht zu: Die einstellbare Bildschirmtexte
Slaloms wurden etwas leichter ge-

staltet, auBerdem fihren je nach

Entwickler:
49 Games, D
Hersteller:
RIL

__Am Einzelsysten
Via Linkkabel

www.49games.de
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: Usk-Rating ,\/M> e A E o

Lenkrad © Flightstick  #16:9 #/Dalby Digital

Schwierigkeitsgrad Torfehler nicht Lightgun © Force-Feedb. ¢ 60Kz # Soundtiack 4 b Vollbild, :
mehr automatisch zur Disqualifika- [[e——— _ il il A g st Lt
X h f e Verdffentlichung: | R|s|kqfreud|ge(e wihlen statt einstellbare Sprachausgabe,
tion. Die Karriere kommt dank eini- PS2  bereits erhaltlich | 7 5 i 3 einstellbare Bildschirmtexte
: : ’ dieser Ansicht die Ego-Perspektive. o]
gen Herausforderungen und einem ’:’zz 2efe"suefhﬁt""<h = ¥
z = eine Umsetzung gepian . " i il ie: | .
einfachen Aufriistaspekt verbessert - ir[ii'v'e':i syl P Neben einer neuen Coverfigur z}pelne:edPegpl:ne I:;g::::d I::I:lstlltz:ng
i g § Lol s ; enkra aus : urroun

daher, bietet aber weiterhin nur - Ski Alpin 2006 | | (mangels elnhelmlschgr Helden Wl.rd o lightgin © Keyboad | © 60tz © 0TS
wenig Tiefgang - SpaBfahrer durfen (Test siehe rechts) US-Boy Body Miller die Ehre zuteil)

ional Winter Sport Pl ; e
i Ao pors | | bekam "Ski Alpin 2006” eine Reihe || Yeraffentlichung:

dafur jetzt auch im Splitscreen ran.

Technisch sieht das Schneevergniigen gu*’;'mmf\'{iﬂu?/‘ug‘)iﬂlﬂ Sports mehr oder weniger auff_'_a'lliger, aber x:ﬁ: ::::Ielsu?;:::m; geplant
solide aus, fir ernsthafte Alpinisten : weitgehend positiver Anderungen LG iRl
lohnt sich eine Probefahrt. us spendiert. So halten sich die einzel- "f“’“““":l"‘_‘a —r
T 0/ 5 & nen Rennarten in der Ausfilhrung an (1%512?%?13 links)
' 0 0 die realen Vorbilder und unterschei- box  Halbyeie food
] Spielspal den sich deutlicher voneinander als ESPN International Winter Sports
D : beim Vorganger. Die Kommentatoren 808 MANIAC Uri02)
Kbox auBern sich etwas intelligenter,
Grafik 69 % & wahrend Euer Sportler jetzt eine Spur | EIETRENL )
Sound 49 % realistischer (iber den Schnee kurv;. Grafik 74 % |
e : Optik und Drumherum stimmen nac Sound RIEDHS
i o Simulationslasﬁgerer als der RTL- Wl?e vor, das iberarbeitete Gesamt- i
Die Slaloms sind in der Ego- | Konkurrent, aber immer noch paket macht also einen erfreulichen | B ; pais, def vo
Ansicht besonders knifflig zu fahren. etwas spartanisch. e e R ollen Verbesserungen pro

MANIAC 01-2006 [121]



Konfiguration/Spieler max. aLHLAIH

__Am Einzelsystem | 1 :}:::f igeql:z,r_-T_st_he_chlen
Via lmkka!)el - Dleamcalcher
Online | =

wwwcoldwar-game.com|.

USK-Rating @ Preis: ca. 30 Euro

FPAL) Volbild,
h Original-Geschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie:

Lenkrad ¢ Flight Stick
* Lightqun © Force-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:
169 Dolby Digital
60Hz © Soundtrack

Veroffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox Dbereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen: el T

Mission Impossible

(81%, MANIAC 01,/04)
" |Mission Impossible
(81%, MANIAC 01,/04)
< | Mission Impossible
| (81%, MAN!AC 05,/04)

Grafiﬁs o |
sound 72% [

Ordentliches Schleich-Abenteuer

mit netten Ideen, aber auch
technischen Schwachen.

Cold War &

LiebesgriBe aus Moskau sehen

anders aus: Auf der Suche nach :
der groRen Story wird der Reporter
Matt Carter in Russland vom KGB ver- :
haftet. Der Vorwurf: Ermordung des :
russischen Prdsidenten. Das kann der
zu Unrecht verdachtigte Journalist :
nicht auf sich sitzen lassen und :
forscht nach seiner Flucht aus dem
Knast in eigener Sache nach der :
Wahrheit. Die Suche fihrt ihn schlieR-

lich ins noch unversehrte Kernkraft-

werk Tschernobyl - wie die Geschich-
te endet, dirfte jedem bekannt sein. :
Trotz vertrautem Ausgang wartet :

“Cold War” mit spielerischen Uberra-
schungen auf: Um die fehlende High-
tech-Ausristung der Agentenkolle-

gen zu kompensieren, baut Ihr Euch :
aus Alltagsgegenstanden nitzliche :
Spionagegerate. So wird aus einer ;
Plastikflasche und einem Lappen ein :
Pistole,
wahrend Dose und Atherflaschchen :
eine Betaubungsgranate ergeben. :

Schalldéampfer fur die

fen - die Rontgenkamera deckt’s auf.

ve in den Levels verteilt. Das prak-

ten Wummen zeigen sich wirkungsvoll.

X6 Knochenbriiche und versteckte Waf- : Rontgenkamera beobachtet Ihr Geg-

- ner durch Wande oder legt die Solda-
- Bauteile und Anleitungen findet Ihr |
bei ausgeknockten Feinden respekti- :

i| Heimwerkerkonig; Die selbst gebau-

ten mit einem Strahlungsblitz schla-
fen. Hat Euch der russische Bar ent-

¢ deckt, heift es kampfen oder ver-
tischste Agentengimmik hat Euch der :

stecken - wobei Letzteres die groRRe-

: KGB dagegen untergejubelt: Via : ren Erfolgsaussichten verspricht. jw

B Janina Wintermayr Matt Carter ist kein Sam Fisher, mit MacGyver nimmt es der Reporter

und Geheimagent in spe aber locker auf: Waffenbau und Réntgen-
kamera bringen Pfiff in den nur allzu bekannten Schleichtrott und die
ariginelle Story halt einige Uberraschungen parat. Wenngleich sich ”Cold
ar” spielerisch offensichtlich von “Splinter Cell” inspirieren lief,
gelang es den Entwicklern nicht, dessen technische Klasse zu kopieren:
Die Grafik ist unspektakular und leidet unter Rucklern und die Ki-Gegner
sind nicht besonders helle. Aufgrund eben jener Defizite stellt “Cold
War” zwar keine ernsthafte Gefahr fiir die etablierte Schleichkonkurrenz
—dar, fir ginstige 30 Euro machen Genrefans mit dieser soliden Alter-
native jedoch nichts falsch,

Konfiguration/Spieler max. Entw“:klpr: :
Am Einzelsystem | 2 Travellers Tales UK
Via Linkkabel | -

Online | -

Eidos.
www.lego.com/starwars |

P ey —
USK-Rating <(6 > Preis: ca. 50 Euro
b

| p— i,
‘ Qriginalgeschwindigkeit

| (g/p | einstellbare Bildschirmtexte
gt

14

| Spetielle Peripherie:
| lenkrad - GBA-Link
| Keyboard * (ard-e-Read.

Highend-Unterstiitzung:
169+ Suround
60Hz  ProLogic 2

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (74%, MANIAC 06/05)
Xbox bereits erhaltlich (nicht getestet)
NGC bereits erhaltlich
Alternativen:

Ratchet & Clank 3

(90%, MAN!AC 12/04)
| |Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy
e (74%, MAN'AC 01/04)

Ty2
(67%, MANIAC 12/04)

0/0 x|

Spielspal

Gamecube
Grafik &3 %
sound 80 %

1

Putzig: Das spaBige, aber kurze
Action-Vergniigen bietet massig

Boni ohne viel Tiefgang.

[122]

0 Star Wars

zwei Welten aufeinander, um
sich zu einem Videospiel zu vereinen,
das nicht nur Kinder anspricht.
In mehreren kurzen Abschnitten
spielt 1hr die ersten drei “Star Wars”-
Episoden “Die dunkle Bedrohung”,
“Angriff der Klon-Krieger” sowie “Die
Rache der Sith” nach. Als Bonus winkt
eine zusatzliche Folge. Alle Charak-
tere, Bauten und Raumschiffe beste-
hen aus Legoklétzchen und dirfen
teilweise auch in ihre Einzelteile zer-

> Mit Lego und “Star Wars” treffen

legt werden. Dabei spielt Ihr vorran- :
gig legendare Jedi-Krieger wie Ana-
kin Skywalker oder Obi-Wan Kenobi, :
um den bésen Schergen des Imperi- :
ums ein Schnippchen zu schlagen. :
Der Witz dabei: Jederzeit darf ein :
zweiter Spieler die Kontrolle iiber den :
sonst computergesteuerten Begleiter
ibernehmen. Mittels Y-Taste tauscht :
Ihr Rollen und schlipft auch mal in :
R2D2 oder C3P0. Als Roboter dffnet :
Ihr verschlossene Tiren und Durch- :
gdnge. Jedi-Ritter machen dagegen :
Gebrauch von der Macht, um Briicken
zu bauen oder Plattformen schweben :

E i
Viele Originalschauplatze der “Star
Wars”-Reihe warten auf einen Besuch.

& 4.130
®

144 Am Anfang der dritten Episode
schlagt Ihr die Schiacht um Coruscant.

i zu lassen. Den Fieslingen erwehrt Ihr
Euch mittels Laserschwert, das auch
Strahlen abwehrt. Aufgelockert wer-
den die Laufereien von Flugeinsstzen
und einem Pod-Rennen. Ubrigens
stehen Euch im Spiel unendlich viele
Leben zur Verfagung. ts

1 Dy S
L4 Allein oder zu zweit bestreitet 1hr
unzahlige Schwertduelle gegen Droiden.

Immer noch gut genug fiir eine Runde zwischendurch. Fir die Game-
cube-Umsetzung gilt dasselbe wie fiir PS2 & Co.: Die unkomplizierte Bild-
schirm-Action macht einfach SpaR. Leider fiel das Abenteuer recht kurz
aus. Ubernommen wurden auch die etwas ungenaue Steuerung sowie
die teils nervige Kamera, die Euch mit festen Perspektiven einschrankt.
Ebenso steht der dumme KI-Kumpan oft nur im Weg und denkt gar nicht
daran, Euch zu helfen. Dafiir kommt zu zweit der doppelte SpielspaR auf.
So motiviert die Jagd auf versteckte Boni auch beim nochmaligen
Durchzocken. Abgerundet wird das knuddelige Lego-Design von einem
durchweg passenden Orchester-Soundtrack, der die richtige “Star Wars”-
Stimmung aufkommen lasst.

01-2006 MAN'AC
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Sony Playstation

Need for Speed: Most Wanted - Resident Evil 4 (dt.)

Okami - Soul Calibur 3 - King
The Warriors - Extended:
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Willkommen zu MAN!AC Mobile! In unserem
Handheld-Bereich prasentieren wir Euch mo-
natlich News, Previews und Tests aus der Welt

des mobilen Spielens.

Tragbare Konsolen und Spiele kom-
men Uberwiegend in anderen Situa-
tionen zum Einsatz als die groBen
Heimgerate - wer hat schon einen
Fernseher bei der Flug- oder Bus-

nghllght-lop-w

reise dabei? AuBerdem locken die
neuen Handhelds mit ganz individu-
ellen Funktionen - diesen Tatsachen
tragen wir mit speziellen Test-
Elementen Rechnung (siehe unten).

_Highlight-To
T

Sonic Rush

A Previews

Test

FIFA 06

132
Ghost in the Shell: Stand Alone C. 129
Go! Sudoku 129
Grand Theft Auto: Liberty City St. 128
Harry Potter und der Feuerkelch 130
Herr der Ringe Taktiken, Der 130
Kao Challengers 136
NBA Live 06 ! 133
Need for Speed Most Wanted 5-1-0 131
Prince of Persia Revelations 126 A\
Pro Evolution Soccer 5 132
SSX On Tour 133
Star Wars Battlefront 2 134

King Kong

133

Mario Power Tennis 136
Nintendo DS

Burnout Legends 135
Dig Dug Digging Strike 126 A
Lost in Blue 135
Phoenix Wright: Ace Attorney 127 A
Sims 2, Die 136
Sonic Rush 134
Trauma Center; Under the Knife 127 A\

Wertung  Test ‘

; | Spielename Wertung
Mario Kart DS R '[aj_ ¥ The Legend of Zelda: A Link to the . 94%  04/03 Grand Theft Auto: Liberty City Stories  91% &I |
VAdvance Wars: Dual smke %W 10/05 | ;E Yoshi's Island: Super Mario Adv. 3 93%  12/02 R|dge Racer Lo 0% 0/05 |
(astlevania: Dawn of Surruw ~ S0%  11/05 [ 3 ! Fma! _@_n_tg_si Tactics 91% 12/'03 _Bu_{ggt_lt__L_gg_ends ~ 90%  11/05 }
Supe[ Manp 6405 88%  04/05 {1 Mario & Luigi: Sugg[glar Saga oy 90% 01 /0_4_ E 1 Virtua Tennis: World Tour 89% 10/05 |
Nmtendogs Fire Emblem: The Sacred Stones 9% []9/[]5 | lJ@'lpte-:)ut Pure 86% 10/05 |
Sonic Rush *Golden Sun: Die verlorene Epoche 90 10/03 | DTM Race Driver 2~ 8%  10/05
FIFA 06 8% 12/05 Advance Wars 2 8%  11/03 ' Tony Hawk’s Underground 2 Remix 85%  10/05 ;
Kirby Power-Paintbrush 8%  12/05 Metroid Fusion 89%  01/03 Pro Evn1utmn Sn(cer 5 LU neu J
Another Code: Dappelte Ermnerung 82%  08/05 pokémon Smaragd 8%  11/05 WRC 84%  12/05 |
Wario Ware Touched 81%  04/05 | Final Fantasy 162: Dawn of Souls 87%  01/05 | | Lumines 83%  10/05 ‘
Mikrofon: DS-Details:  ||& 20 Mi“ute“
Reagiert der DS auf LautauBerungen oder In diesem Kasten gehen wir bei jedem Test fir den DS darauf ein, wie gut L Snicleindricke
stellt er sich taub? Erkennt er einzelne die einzigartigen Maglichkeiten des neuen Nintendo-Handhelds genutzt A P elemndriicie
Worter oder wird lediglich der Stimmein- werden. Ein lachendes Gesicht entspricht einer idealen bzw. sehr quten
satz an sich abgefragt? Ausnutzung, neutral steht fir einen soliden Einsatz und die grieBgramige Das Zeitmanagement eines Handheld-Spielers will
Miene zeigt eine minimalistische oder gar fehlende Einbindung an. knallhart kalkuliert sein: Euch bleibt nur wenig ||
h < Spielzeit, z.8. morgens im Zug zur Schule oder zur
Touchscreen: Arbeit? Kein Problem! Wir testen die wichtigsten
Klappt die Handhabung mit Daumen bzw. _— Titel auf den schnellen SpaR zwischendurch, schil-
Styiuds? Werden S}euerungsvariamen gebo- Dualscreen: derm Eindriicke, Erlebnisse und Erfahrungen aus 20
ten, die mit Knopfen und Digikreuz nicht so T e 1 ® Minuten Spieldauer. Das kinnen die ersten Gehver- |
qut oder gar nicht nutzbar waren? :ﬁ“ﬁegfg??:"IE'IE:;:;’;:SG Sg?:["l;::':ét I @9 ’ suche in unbekanntem Terrain, witzige Beobach-
pey Lt Dualscreen | Touchstreen Mikeofon tungen oder einfach eine simple Analyse des

hen eingebunden oder dient es nur zur Aus-
lagerung von langweiligen Statistiken?

Spielablaufs wahrend dieser kurzen Spanne sein.

MAN!AC 01-2006
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[ Retro ist in: Der Vater von “Mr. Dril-
ler” grabt sich in 15 Levels seinen Weg
durch den DS. Der alte Haudegen

Rj=

U

. Unten grabt thr die Pfeiler aus, um
die Insel oben einstiirzen zu lassen.

pumpt dabei seine Gegner mit der
bewahrten Harpune auf und schaufelt
fleiBig unterirdische Hohlen, um
Stutzpfeiler zum Einsturz zu bringen.
Dadurch reift Ihr ganze Landstriche
der Oberwelt ein und macht den Bos-
sen dort oben den Garaus. Die trage
Steuerung kommt ganz ohne Stylus
aus. Dafiir werden beide DS-Bildschir-

asouboig

me fUr Ober- bzw. Unterwelt genutzt.

Entwickler:

Namco, USA

Hersteller:

Namco

Geschicklichkeit

Genre:

D-Termin:

1. Quartal 2006

je d - eld d(e

DIE WICHTIGSTEN NEUERSCHEINUNGEN

DER KOMMENDEN MONATE
Alien Hominid __Too Digital Action Dezember
Chicken Littl ‘Buena Vista Jumpn’Run Dezember
Dynasty Warriors Advance ~~ Nintendo Strategie ~ Dezember
Final Fantasy 4 Advance ~ SquareEnix Rollenspiel 1. Quartal
Hello Kitty: Der groBe Party-SpaB THQ Partyspiel B 2006
Namco  Adventure 5

Animal Crossing: Wild World

Battles of Prince of Persia

Super Monkey Ball: Touch & Roll

Viewtiful Joe Double Trouble

 Take2 _Sportspiel
~ Nintendo Geschicklichkeit ~ 24. Februar
Nintendo Abenteuer 31. Marz
_Ubisoft — Sirategie 8. Dezember
Atari Geschicklichkeit 1. Dezember
Electronic Arts  Sportspiel =
Nintendo Rollenspiel 27.)a
~ (aprom  Action-Adventure 1. Quartal
Sega  Geschicklichkeit — Marz
Capcom Action Februar

sy

Ape Escape Sony Jumpn Run 1. Quartal

Frogger: Helmet Chaos ~ Konami  JumphnRun  Februar
~ Ubisoft Geschicklichkeit ~ Dezember

Gear Acid 2 ~ Konami  Strategie By

Mortal Kombat Deception Unchained  Midway “Beat'em-Up

Space Invaders Evolution T Al Afcade

Viewtiful Joe Red Hot Rumble ~ Capcom Action

¥s - The Ark of Napishtim ~ Konami Action-Adventure 1. Quartal

[126]

1 Gut geschwungen ist halb gewonnen: Nicht nur das Balancieren auf Balken

und Gittern steht an - auch Vorhange oder Aste werden genutzt.

]}’DE[ persische Prinz macht mobil.
: Ubisoft mébelt den zweiten Teil ihrer
© Erfolgsserie “Prince of Persia” fur die
: PSP gehdrig auf. Nicht nur Einsteiger
: sondern auch Fans der Reihe stoRen
: dabei auf allerlei Neuerungen: Ver-
zwickte Ratsel, unbekannte Bereiche
¢ und aufgefrischte Levelarchitektur
i der riesigen Insel-Festung warten auf
- ihre Erforschung. Doch die verwinkel-
i te Architektur fordert eine qute
¢ korperliche Balance: Nur mit ge-
© schickten Klettereinlagen und akroba-
. tischem Einsatz an Balken, Vorhdngen
© etc. kommt Ihr voran. Wieder mit da-
¢ beiist die innovative Riickspul-Funkti-

% Knifflige Geschicklichkeits-
passagen fordern Euer ganzes Konnen.

i h

% Die Akrobatik-Proben werden
durch blutige Duelle aufgelockert.

on: Stdrzt Ihr unversehens ab oder
werdet von tadlichen Fallen aufge-
spieBt, dreht Ihr die Zeit einfach eini-
ge Sekunden zuriick. Dazu nétig ist
der Zeitsand, den Ihr von den béswil-
ligen Einwohnern bekommt - aller-
dings nur mit Waffengewalt. Action
kommt dank Eurer Schwertkiinste
dann auch nicht zu kurz. Wir sind ge-
spannt auf die

PSP-Premiere ;
des Prinzen.

Ubisoft, Kanada
Ubisoft

Action-Adventure
Dezemher

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

asoubold-IviNy

Die Action-Mar fiir unterwegs
kombiniert verzwickte Akro-

batikeinlagen mit knallharten
Kémpfen.

01-2006 MAN!IAC




OPERATION SCORE
280

&

. Dr. Clooney in den OP: Mehrere
Tumore miissen entfernt werden!

> Doktorspielchen auf dem Nintendo
DS: Als angehender Arzt fiihrt Ihr eine
Reihe von Operationen mittels Stylus
5 durch. Das ungewdhnliche
Konzept fihrt den Spieler
in die Welt der Medizin
ein. Anfangs steht Euch
eine Krankenschwes-
ter beratend zur Sei-
i1 te. Spater kampft Ihr
allein mit verzwickten
| Aufgabenstellungen und
i Krankheiten. Das Spiel-
geschehen findet vorran-
| gig am unteren Bildschirm statt.
Zehn Werkzeuge wahlt Ihr hier
via Stylus: So schnibbelt Ihr am
| Patienten mit dem Skalpell
herum, verabreicht Spritzen,
Ji tragt Desinfektionsmittel auf
\% und zieht unerwiinschte

Fremdkorper heraus. Zuletzt

b

OPERATION SCORE

| &
lhr ndhen und einen Verband anlegen.

naht Ihr die Wunde zu und legt einen
Verband an. Erschwert werden die OPs
von einem fonfmindtigen Zeitlimit -

zusatzlich ist ein ruhiges Handchen :
und ein kihler Kopf gefragt, um das :

. Manga-Bildchen Auskunft geben.

fhio Nach erfolgreicher Operation milsst

1> Ungewdhnlich geht es weiter: Als
beriihmter Anwalt Phoenix Wright

- kémpft Ihr Euch durch funf Gerichts-
- falle. Bei diesem Point'n’Click-Adven-
: ture besucht Ihr zunachst die Schau-

platze von Verbrechen, stellt wichtige

- Beweismittel sicher und befragt Pas-

santen sowie Polizisten, die als

So hangelt lhr Euch Adventure-

. typisch durch die Umgebung auf der
 Suche nach dem entscheidenden

Hinweis. Danach geht’s vor Gericht:

: Hier legt Ihr die Beweislage dar, hort

Euch Aussagen an und quetscht Zeu-

© gen aus. Um den Fall zu gewinnen,

darf nattrlich der berihmte ‘Ein-
spruch’ nicht fehlen. Mit stichhaltigen
Beweisen und Kreuzverhéren wber-
zeugt Ihr schlieRlich den Richter. Der
Stylus sowie das Mikrofon des DS

- kommen erst beim letzten Fall fur die

Untersuchungen so richtig ins Spiel.
U ' S \\

Leben der Patienten nicht zu gefshr- © ==

den. SchlieBlich erntet Ihr fur jede :
durchgefihrte OP eine Wertung.

Iwischen den Einsdtzen erzéhlen :

Manga-Standbilder die Story.

=4 | Entwickler: Atlus, USA

Hersteller: Atlus

Genre: Simulation

D-Termin: 1. Quartal 2006

: D Erst in Eurem letzten Fall begutach-

tet thr Beweismittel in 3D.

:
D Tatorte miissen mittels Stylus

griindlich durchsucht werden.

Entwickler: Capcom, Japan

Hersteller: Capcom

Genre: Adventure

D-Termin: 2. Quartal 2006

A Tel. 06221/184134 l” l” l” . l” E] I; . I} l! info@wog.de

WAIRLE 9F GHMAS

Reparatur und Umbau aller Konsolen
Wir fiihren UK- und Uncut
Versionen fiir alle Systeme
FSK 18 DVD's




Grand Theft Auto:

Libe

es nicht gereicht, aber rechtzei- :
tig vor Weihnachten steht der poten- :
zielle Systemseller in den Regalen - :
"Grand Theft Auto: Liberty City Sto- :
ries” ist da. Erstmals packt Rockstar :
keine ganz neue Episode auf den

Datentrdager, sondern bedient sich an

[128]

s i Gy
<14 Wer sich die Zeit nimmt, die Umgebung zu inspizieren, findet zahlreiche Gags:
Rockstar verschmaht echte Werbebanner, stattdessen zieren Parodien die Wande.

Ci

‘Stories

24 Liberty City passt jetzt in die Hosentasche, ist aber deswegen keineswegs klein oder unbelebt: Wenn thr durch die Stralen
rollt, seht Ihr eine Menge andere Fahrzeuge und FuRgéanger, die thr zwecks Vermeidens von Aufsehen nicht Gberfahren solltet.

Zum europdischen PSP-Start hat | existierendem Material: Ihr tummelt :
Euch auf Sonys Handheld in der glei- :
chen Metropole, die 2001 der Schau- :

platz fur die erste polygonale Episode :

"GTA 3” war.

Die Handlung ist im Jahr 1998 ver- !
ankert, was sich im Erscheinungsbild :
: widerspiegelt: So manches Gebéaude

im Bau. Ihr :

1221 Mit dem Flammenwerfer verp-asst
Ihr Gegnern eine heifle Abreibung.

J sex und Wummen - auch auf def
PSP wichtige ”GTA”-Ingredenzien.

- chen Missionen voran getrieben: Holt
i bei auf dem Radar markierten Punk-
: ten einen Auftrag ein - eliminiert
. unliebsame Konkurrenten, bedroht
© widerspenstige Beamte oder sam-
stand damals noch nicht, andere :
wurden abgerissen und die Briicken :
zwischen den drei Stadtteilen Port- :
land, Staunton Island und Shoreside
| vale befinden sich
schlipft in die Rolle einer ehemali-
gen Nebenfigur: Toni Cipriani kehrt :
zum Leone-Clan zuriick und muss sich
¢ erst wieder nach oben arbeiten und :
¢ seiner ‘Familie’ den Weg zur Macht
. ebnen. Serientypisch wird die Story :
. durch das Absolvieren von zahlrei- 5

melt Don Leones Lieblingskarre auf,
fur Abwechslung ist gesorgt. Weil Ihr
den Weg zu FuR absolvieren misst,
klaut thr Euch wie immer das Fahr-
zeug Eurer Wahl. Im Gegensatz zum
“GTA 3"-Helden kann Toni nicht nur
Automobile lenken, sondern hat auch
den Motorrad-Fihrerschein gemacht.
Wer zwischendurch einfach entspan-
nen oder legitim Geld scheffeln will,
darf sich auBerdem  zahlreichen
Nebenbeschaftigungen widmen. Nur

Ulrich Steppberger

mit "GTA” hat, muss zugreifen.

Willkommen daheim: Rockstar Leeds hat beim ersten PSP-"GTA” (fast)
alles richtig gemacht. Natiirlich bietet “Liberty City Stories” nicht ganz
so viele Freiheiten wie “San Andreas”, aber im Handheld-Format ist das
kein echter Nachteil - schlieRlich soll’s unterwegs verniinftig spielbar
= Sein. Das klappt weitgehend prima mit kiirzeren Missionen, allerdings

%, mutet Euch Rockstar immer noch lingere Fahrtwege zu, denn Speicher-
punkte sind unnatig rar gesat. Das Waffensystem mit der gelegentlich
eigenwilligen Zielerfassung ist zweifelsohne nicht ideal geldst, bremst
den Spielspaﬁ zum Gliick jedoch nicht weiter. Grafisch macht “Liberty
City Stories” eine schicke Figur und sieht sogar hiibscher aus als der alte
PS2-Teil. Fiir PSP-Verhaltnisse ansehnliche Texturen, schicke Licht- und
Wettereﬂekte sowie eine akzeptable Sichtweite machen das Ganovenleben sehenswert Nur die
Bildrate halt nicht mit, aber das war nicht anders zu erwarten. Die professionelle Prasentation und
die zahlreichen Betatigungsmaglichkeiten fesseln ans Gerat - wer keine grundlegenden Probleme

01-2006 MAN'AC



"GIA” kinnt Ihr Motorrader fahren.

an den Strand solltet Ihr Euch nicht
wagen, denn schwimmen kann Euer
Mafiosi nicht.

Kein Alleingang mehr

Eine einschneidende Neuerung fir
die "GTA"-Serie verbirgt sich un-
scheinbar im Meni: Erstmals gibt es
beim bislang hartnackig als Solo-
Erlebnis firmierenden Ganoven-Epos
die Méglichkeit, Multiplayer-Matches
zu spielen. Maximal sechs Kriminelle
konnen via WiFi-verbindung antreten
und sich in sieben Spielvarianten
messen: Gebt Euch beim traditionel-
len Deathmatch Saures, verteidigt bei
Team-Wettbewerben Eure Basis oder
klaut die Nobelkutsche der Gegner,
iberlebt beim Survival entweder zu
FuR oder mit einem Panzer. Eine Spur
friedlicher geht es zu, wenn Wettren-
nen durch die Stadt anstehen oder Ihr
untereinander ausmacht, wer die
meisten Karossen klauen kann.

Weil das Mafia-Business in der Regel
nicht zimperlich ist, bekam die deut-
sche Fassung von “Liberty City Sto-
ries” die ublichen USK-bedingten
Anderungen verpasst: Die grobsten
Gewaltexzesse fehlen ebenso wie
Amoklaufe, auBerdem kénnt Ihr kei-
ne unschuldigen FuBganger gewinn-
bringend meucheln - ein krdftiges
MaR Blut und Brutalitat gibt’s aber
weiterhin. us

5?85 Schifffahrten sind gefahrlich,
denn schwimmen kann Toni nicht.

MAN!AC 01-2006

} 20 Minuten

Schallwellen-SpaRt

‘Radio del Mundo'-Station, die in den meisten Taxis
' lauft). Bekannte Lizenzsongs sind dieses Mal weni-
ger stark vertreten, dafir trumpfen die Werbespot-
Persiflagen auf. Und wenn auf ‘LCFR” Lazlows legen-
ddre Call-In-Show “Chatterbox” anfangt, bleibt kein
Auge trocken.

Ein Markenzeichen der "GTA"-Serie konnt Ihr auch ||
auf der PSP nur dann in voller Qualitat genieRen, |
wenn Ihr das Handheld einfach mal beiseite legt |
und den Sound laufen lasst: Die zehn Radiosender ||
von Liberty City spielen ein breites Spektrum an |}
Genres (mein Geheimtipp ist die Bhangra-lastige |}

erigue el b 0
Entwickler: - Rockstar Leeds, UK
Hersteller: Take 2.
WWW.0 targames
Veroffe ereits erhalllich

- Spieler max, §

USK—Rating (\ Preis: ca. 50 Euro

I:' /D /p | englische Sprachausgabe,
—.o einstellbare Bildschimtexte

GTA: I.iberty City Stories

| natige Module 6 | |

sir::: ;gm 9 1 Spielspal

Grol’iamge Handheld-Episode der
| "GTA"-Serie, die trotz kleiner
| Macken die Erwartungen erfillt.

5 Sony PSP

. EOE ED

E Vorteil PSP: Falsche Zahlen erkennt
thr im virtuellen Sudoku sofort.

Sony geht mit dem Trend und setzt
das zurzeit sehr populdre japanische
Zahlenrétsel Sudoku fir die PSP um.
Ziel des Ziffernspiels ist es, die leeren
Kdstchen so zu fullen, dass die Zahlen
von eins bis neun in jeder Spalte,
jeder Zeile und jedem 3x3-Quadrat
genau einmal enthalten sind. Austo-
ben dirfen sich Anfanger wie Profis
an 1.000 Diagrammen, sogar gegen-
einander an einer PSP oder via WiFi
kann geknobelt werden. Angesichts
schlichter Optik und fehlender Sudo-
ku-variationen erscheint der Vollpreis
von 50 Euro happig, Liebhaber der
japanischen Knobelei kommen je-
doch auf ihre Kosten. jw

m
T
s nla
=
]

Ritselhilfe: Anfénger kinnen sich die
vorlaufigen Zahlen klein anzeigen lassen.

Genre: Denkspiel
Schwierigkeit: niedrig bis hoch

Entwickler: Sumo Digital, England
H

v ays Spieler max. 4 B
Verdffentlichung: Dezember notige UMDs| 4 § |

USK—Rating Preis: ca. 50 Euro

}7]3 einstellbare Sprachausgabe

arafik49 0% §
sound §3 o

Suchtig machender Ratselspaf
mit Simpelprasentation: Zahlen-
puzzle-Fans greifen zu.

Ghost in the Shel

Stand Alone
Eomplex _'

*&d Der Tachikoma ist sofort zur Stelle
und stiirzt sich auf den Gegner.

Das Shooter-Genre auf der PSP ist sei-
nen Kinderschuhen noch nicht ent-
wachsen. Auch die zweite Ego-Knal-
lerei fur Sonys Handheld, “Ghost in
the Shell Stand Alone Complex”, zeigt
trotz konfigurierbarer Steuerung Defi-
zite beim Anvisieren der Gegner. L&b-
lich dagegen der abwechslungsreiche
Spielverlauf: Im Story-Modus diirft lhr
zwischen vier Charakteren und vier
ausristbaren Kampfrobotern wahlen.
Iwar steuert thr in den Missionen
grundsétzlich die humanoiden Prota-
gonisten, die begleitenden Tachiko-
mas nehmen jedoch Befehle entge-
gen und kénnen als mobiler Panzer
genutzt werden. jw

PSP Gesuhtete Gegner we:den automa-
tisch markiert, zielen misst Ihr selber.

Genre: Ego-Shooter
Schwierigkeit: mittel

Entwickder;

v B spiclermax. 6
Veriffentlichung: erhaltlich | notige UMDs| 6 |

USK-Rating @ Preis: (3. 45 Euro

E/D ) englische Sprachausgabe,
< englische Bildschirmtexte

Grafik 78 %
sound 74 %

7

Bandais Ego-Shooter iiberzeugt
mit Team-Faktor, schwachelt aber
| bei der Technik.
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) 20 Minuten

/ mit Aragorn, Gimli & Co.

Strategisch herzlich gehaltlos - aber fiir das kurze
Metzeln zwischendurch sind die “Herr der Ringe:
Taktiken*-Kampfe ideal. Das Gelande ist angenehm
berschaubar (vorausgesetzt, es stehen nicht zu
viele Baume im Weg, denn dann pfuscht Euch die
ungeschickte Kamerafihrung ins Handwerk), das |
Arsenal an taklischen Operationen bzw. Fahigkeiten
bequem im Handling und der Gegner selber relativ
berechenbar. Und wer gemeinsam mit seinen Kum-
pels unterwegs st bzw. zusammen mit ihnen Gber |
den Pausenhof flaniert, der riskiert auch gerne mal |
ein kurzes WiFi-Gefecht. Immerhin dirfen ja bis zu || = g .

vier Strategen mitplanen - ei itspi 9 PR

voraus;esglil‘ planen - eine UMD pro Mitspieler (5] Der kﬁnfhge l(onlg erwartet Eire

Befehle: Gebt Aragorn Kommandos!

egie Electronic Arts erweitert seinen :

: "Herr der Ringe”-Rundumschlag :
auf die PSP-Gemeinde und bereichert :
das Fantasy-Programm um Strategie-
Scharmitzel, die uns frappierend an :
das PS2-Mochtegern-Rollenspiel erin-
nern. Grund: Wie auf Sonys GroRer !
spielt Ihr Schauplatz fir Schauplatz
das Kinoabenteuer nach, damit man :

Entwickler: EA Redwood Shore, USA
Hersteller: i

B spictermax. 4 il

notige UMDs | 4 | |
e // [———
USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

Verffentlichung: Dezember

deutsche Sprachausgabe,
< deutsche Bildschirmtexte

schnipsel serviert. Die Schlachten fin- :
den stets im beschaulichen Rahmen
statt: Anders als in den epischen PC-
Gemetzeln von EAs “Schlacht um :
Mittelerde” kampft hier allenfalls ein
dreckiges Dutzend um die Macht in *

arafik 71 %
sound 84 %

| Nett anzusehende und funktio-
nelle, aber reichlich uninspirierte
| FlieBband-Strategie nach Lizenz.

Euch dann und wann ein paar Film- : |

Inge: Takiken

. held-typisch Runde fir Runde und
© mit Hilfe eines schematischen Boden-
i rasters, das in der Planungsphase
. Uber die 3D-Optik gelegt wird, um
¢ Euch Bewegungsmaglichkeiten und
: Angriffsreichweiten Eurer Figuren zu
i zeigen. Fiir das Genre ungewdhnlich
¢ ist die strikte Trennung von Bewe-
¢ gung und Kampf bzw. von Ursache
Tolkiens Fantasy-Reich. Gefechte wie : und Wirkung: Erst wenn alle Routen
die auf der Wetterspitze, in den | geplant und samtliche Angriffsent-
Hdéhlen von Moria oder vor den Toren scheidungen getroffen sind, durft Ihr
von Helms Klamm schlagt Ihr entwe- : beobachten, wie Freund und Feind
der auf der Seite der Ringgemein- : aufeinander losmarschieren, um sich
schaft oder im Dienste von Oberbése- : anschlieBend mit Schwert bzw. Pfeil
wicht Sauron. Gekampft wird Hand- | und Bogen Saures zu geben. rb

14| Nazgul gegen Hobits: Taktik-
Gewitter auf der Wetterspitze.

Robert Bannert Hiibsch gemachte Schlachten-Routine mit professionellem Drum-

herum und taktischen Schénheitsfehlern: Howard Shores diisteres
Soundtrack-Monstrum und fein modellierte Bestien wie der Balrog in
Moria oder Uruk-Hai-Chef Lurtz saugen Euch mihelos in den "Herr der
Ringe”-Kosmos, aber das zusammenhanglose Schauplatz-Gespringe
reit Euch mit einer knallharten Watsche wieder raus. Liebe Designer, ein
hingeschludertes Menii-Geschaft fiir das Verprassen der erkampften
Goldmiinzen reicht als Bindeglied nicht! Besonders dann nicht, wenn
- gerade erst getitete Charaktere wie der zitierte Ober-Ork beim nachsten
~ Kampf schon wieder vor uns stehen und die sinnlose Planungs/Aktions-
~ Separation strategische Reaktionen nahezu unmaglich macht.

20 Minuten

*J mit dem Hogwarts:Trio

Die kurzweilige Suche nach den Trimagischen |

Harry Potter

und der
Feuerkelch

Schilden motiviert je nach Level mal mehr und mal ||
weniger - aber in jedem Fall ist sie eins: ein echter ||
Teitfresser. Zum Gliick dirft Ihr Eure PSP ja jederzeit |
kurzfristig schlafen legen - aber wirklich befriedi- ||
gend ist es nicht, wenn Ihr gerade mitten in einem
heiBen Gefecht gegen einen Haufen Salamander
oder einem rasanten Besenritt steckt, und plotzlich ‘
wird Eure Haltestelle ausgerufen. Was nicht heift, |
dass die einzelnen Levels besonders lang sind: Die |
Streifzlige durch den Verlorenen Wald oder das |
Exterieur von Hogwarts sind durchaus fir den |
schnellen Spielehunger zwischendurch geschaffen - |
aber wenn Ihr hangt, dann richtig.

L21d Jagt Harry auf seinem Besen: der
Ungarische Hornschwanzdrache.

Als waren die Umsetzungs- :
Klone auf den groRen Systemen

Entwickler: Electronic Arts, England

L2ld Fiir das Turnier geht Ihr in den Ge-
wassern vor Hogwarts auf Tauchstation.

schwall, Schwerelos-Strahl, mystische
i Zerrstrippe oder einen ganz anderen
Spruch auf Eure Umwelt los. Monster
i wie lichterloh brennende Salamander
oder den Ungarischen Hornschwanz-
¢ drachen bekampft Ihr indessen mit
Flichen und einem flotten Team-

214 Hier miissen alle ran: Nur
gemeinsam hebf thr diesen Brocken.

Jump’n’Run-Einlagen gibt's beim
vierten “Harry Potter” keine - daf(r

Hersteller: _Electionic Arts
www.electronicarts.de

verdffentlichung: im Handel

Spielermax, 1

USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

'

noch nicht genug, lautet EA jetzt die
Tradition der 1:1-Portierungen auch !
fur die Handhelds ein: Dank PSP istim
Kleinen jetzt annahernd dasselbe

aber jede Menge Hokuspokus, den Ihr
entweder mit dem Angriffs-Button
oder einem praktischen Allzweck-
Zauberknopf aktiviert. Uber Letzteren

lasst Ihr je nach Situation Wasser-

¢ Zauber: Wahrend Eure Kollegen das
. Wesen mit Magie an Ort und Stelle
¢ halten, levitiert Ihr ihm mit viel
i Schmackes einen Felsbrocken gegen

den 3D-Schadel. rb

moglich wie im GroRen - entspre- :

chend prasentiert sich das neue

“Harry Potter” als eine nur in einigen '
Level-Details reduzierte Variante sei-

¥ ner groen Briider. Auch hier durch-

f streift Ihr wahlweise mit Harry, Ron
oder Hermine (und in Begleitung der

jeweils anderen beiden) auf der Su-

che nach Schilden firs Trimagische :

('g/p | deutsche Sprachausgabe,
. deutsche Bildschirmtexte

P3P |
Grafik81 %
- Sound 85 % RESS

Turnier Hogwarts und Umgebung. -

"o

Eins muss man EA lassen: Ob “Herr der Ringe”, "Harry Potter” oder
007 - die Atmosphére des Vorbilds wird fast immer perfekt eingefan-
gen. So verwdhnt auch der portable Zauberlehrling mit mérchenhafter
Schummer-Grafik, mystischem Monstergetier und filmreif abgemischtem
Orchester-Soundtrack. Nur schade, dass man es immer wieder versaumt
hat, ahnlich viel Miihe ins Spieldesign zu investieren. So haben die Idee
mit dem komfortablen Rundum-Gliicklich-Zauber-Button und die
ausnahmslos auf Magie aufgebauten Knobeleien einiges fir sich - aber
der zur totalen Faszination ndtige Feinschliff fehlt, Schlinger-Steverung
inklusive. Naja, immerhin sind die Monstergefechte deutlich fairer
ausgefallen als beim groBen “Harry Potter”: PSP-Nerven-Schonaroma!

Robert Bannert
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Gerempelt wird immer: Diesmal
bedrangt Euch auch die Polizei.

7 psp sei Dank, denn deshalb

I

wird das Konzept der ‘groRen’ Konso-

lenfassungen Gbernommen und auf :

Kleinformat zurecht gestutzt: Ihr flitzt

also ebenfalls bei Tag durch eine : |
imagindre Stadt und ihre Umgebung : |
und habt standig die Polizei am Aus- : |
puff hangen, seid aber erneut in der
fahrerischen Freiheit eingeschrankt. : ‘
Statt einer frei erkundbaren Metro- : |
pole versetzt Euch “Most Wanted 5-1- | |
0" (die Zahl steht fiir den US-Polizei- @ |

Dem spdten Europa-Start der :

| Bei “Most Wanted” flitzt Ihr
durch Stadt- und Land-Szenarien.

zeugsortiment wurde geschrumpft -

Auswahl.

. Rennen erfahrt Ihr Euch Respektpunk-
- te, um ‘Blacklist’-Mitglieder heraus-
- zufordern und Euch in der Rangliste
- zu verbessern - gelegentlich warten
. ausgefallenere Aufgaben, wenn Ihr

2.B. den Fahndungslevel hochtreiben

. sollt. Fast immer wird die Polizei auf
* Eure Flitzerei aufmerksam und be-
¢ drangt Euch mit Remplern oder
code von Temposiindern) auf zehn |
: lange Rundkurse, auch das Fahr- :
steht uns nach nicht mal drei Mona- :
ten schon das nachste "Need for :
Speed” ins Haus. ErwartungsgemaR :

Stralensperren.
Neben der Karriere diirft Ihr alternativ

¢ vor Streifen fliehen oder als Cop Ra-
auf der PSP stehen 16 Vehikel zur | ser jagen. Gesellige GasfiRe gehen
20 viert via LAN-Verbindung auf die
- In einer Reihe verschiedener Wettbe-

werbe wie Zeitfahrten und normalen :

Piste oder wagen ein Zweier-Duell im
Internet. us

: “Most Wanted 5-1-0” michte gern mehr bieten, kann es aber nicht:
| = Denn nach ein paar Runden wird schnell kiar, wo das Problem liegt -
Z ohne offene Stadt erreicht das Polizei-Element nicht sein ganzes Poten-
zial. Stattdessen kurven halt noch ein paar Fahrzeuge mehr iiber den
Asphalt, die StraBensperren verpuffen meist wirkungslos. Was ibrig
bleibt, erinnert stark an den Vorganger - die Kurse fallen aber dank
Tageslicht und mehr Umgebungsvarianten abwechslungsreicher aus und
ruckeln seltener. Dafiir vermisse ich variantenreichere Rennarten wie die
nachtlichen Drag-Laufe, denn die ‘Sei Polizist’-Einsatze fallen nicht so
unterhaltsam aus. Fazit: Wer “Underground Rivals”schon hat, tberdenkt
den Kauf, Neuraser werden gut bedient.

Klar, das Hauptkonzept von “Most Wanted” sind die
Verfolgungsjagden mit der Polizei - doch 20 Minu-
ten wie bei den groBen Konsolen duelliert Ihr Euch
auf der PSP sicher nicht mit den Gesetzeshitern.
Zum einen davern die Rennen trotz umfangreicher
Kurse einfach nicht so lang, zum anderen gibt's
eben keine Moglichkeit, von der vorgegebenen
Strecke auszubrechen. Dafiir misst Ihr Euch aber gar
nicht erst anstrengen, um einen hohen Fahndungs-
status einzufahren - solange Ihr einfach nur ein
gewaohnliches Rennen bestreitet, erreicht dieser fast
automatisch im Handumdrehen das Maximum.

R ittel bis hocl
Entwickler: Electronic Arts, USA
Hersteller:  Electronic Arts
www.electronicarts.de
Verdffentl.: bereits erhaltlich
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} 20 Minuten

taktisches Training
Ein offensives 4-3-3 oder verstarke ich die lochrige
gang. Denn in 20 Minuten bastle ich meine (bis zur
nachsten Niederlage) perfekte Aufstellung. Mein

silianer -

terangriff oder iiber die AuBen, Abseitsfalle stellen
oder offensiver Libero? Fragen uber Fragen, die
einen “PES”-Trainer plagen...

Abwehr mit einem 5-2-2-1-System? Keine Kickerei |
bietet derartigen Tiefgang, also ab zum Taktik-Lehr- |

Team: die technisch versierten, aber teils faulen Bra- |
das passt 2u mir. Gelbes Shirt und weiBe, |/
statt blave Hosen. Die Spieler verwandeln sich auf |
dem Taktik-Brett in runde Punkte, die ich auf dem |
Feld millimetergenau positioniere und unzahlige |
Aufgaben zuweise: Raum- oder Manndeckung, Kon- |

Entwickler: Konami, Japan

Hersteller: Konami =
wwwrkonaml de

Verdffentl.: bereits erhaltlich

USK-Rating <1 Aao Preis: ca. 50 Euro

einstellbare Sprachausgabe,

E/D
L einstellbare Bildschirmtexte

Gaﬁkss %
sound 64 %
Steuerungsmangel und fehlende

Weitsicht triiben die spielerisch
hochwertige Taktik-Kickerei.

. Spielermax. 4 !
|_nolige UMD 4 |

© sucht Ihr vergebens. Lediglich Ligen
. und Meisterschaften stehen zur Ver- °
- fiigung. Dafir erfreuen Euch eingan-
- gige Online- und WiFi-Mehrspieler- |
© matches. Und wichtig ist schlieBlich,
. was auf dem Platz abgeht. Doch auch
: hier hat sich einiges verandert: Ihr :
- wahlt aus nur drei Perspektiven - die :
© Ubersichtliche Weitsicht fehlt. Spiele- :
> Die beste Kick-Simulation der : risch gibt's schlieBlich marginale An- | Lizenzen hinkt “Pro Evolution Soccer

aktuellen Konsolengeneration : derungen: Ihr wahlt zwischen zwei- : 5" EAs "FIFA”-Kickerei deutlich hinter-
findet den Weg auf die PSP. Doch : tem Lupfer, Tricks oder manuellem : her. Einige neue Trikots und der sim-
erwartet keine 1:1-Umsetzung: Es i Pass, ansonsten verfigen die virtuel- | ple Editor stimmen versohnlich. Der
fehlen einige Sprachsamples, ein mo- len Kicker Ober dieselben Pass-, Simulations-Anspruch bleibt extrem
tivierender Karriere-Modus und auch : Schuss- und Dribbel-Varianten der | hoch: Einsteiger fiihlen sich tberfor-
eine normale Weltmeisterschaft - Heimkonolen-Versionen. Bei den : dert. Hier hilft nur hartes Training. rf

14 Treffer oder nicht? Tore schieRen
istin “PES 5” alles andere als simpel.

(214 Standard-Situationen nutzen Profis
oit zu ihrem Vorteil.

Erster Platz im Handheldsektor, aber eine Liga unter der Heimversion:
Dies liegt an der fehlenden Ubersicht, harschen Verteidigungsreihen und
iiberladener Steuerung. Profis nutzen zwar den taktisch niitzlichen Ra-
dar, aber Einsteiger verfangen sich oft in der gegnerischen Abwehr. Tricks
und spezifische Dribblings gehen mangels einer zweiten Schultertaste
schwer von der Hand. AuBerdem schmerzen meine Finger nach einigen
Partien, so dass ich auf den ungeliebten Ministick ausweichen muss. Ver-
steht mich nicht falsch: “Pro Evolution Soccer 5” schlégt die Handheld-
Konkurrenz in puncto spielerischen Maglichkeiten, taktischen Varianten
und realistischen Animationen. Doch der verkrampfte Versuch, die Heim-
= variante 1:1 umzusetzen, misslingt und darunter leidet der SpielspaB.

Raphael Fiore

Taktische Feinheiten sind das A
und 0 der "PES”-Serie.

20 Minuten

" der gleiche Fehler

wenn ich abermals versehentlich die Taktik umstel-
le. Doch meine “Pro Evolution Soccer”-gewohnten

Ablenkung von auBen ganz wie von selbst nach

schwammigeren Stick vermisse ich die nétige Prazi-

Finger suchen nach jeder prelumelbrechung oder |

dem Steuerkreuz. Warum beweqt sich der Spieler |
jetzt nicht? Ach so, das ist ja so bei dem PSP-"FIFA", |
Jetzt merk ich's mirt Nach der Halbzeit der gleiche |
Arger: AnstoB - der doofe Ronaldo macht ja nix. Ver- |
dammt, jetzt denk endlich daran! Irgendwann habe |
ich es dann doch verstanden. Dennoch: Mit dem |

Base Zungen kannten mir nach 20 Minuten man- {1
gelnde Kompetenz, ja sogar Dummheit vorwerfen, |

sion, bei FuBballtiteln ist digital immer noch Trumpf. |!

Entwickler: Electronic Arts, Kanada
Hersteller: Electronic Arts

WWW. eagames de  Spieler max. 4|
Veriffentli.: bereits erhaltich | notige UMDs| 4 |

USK-Rating ((7“?‘ Preis: ca. 50 Euro

deutsche Sprachausgabe,
- deutsche Bildschirmtexte

Grafik 79 %
sound 87 % PACEIE
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“Warum fehlt denn der Karriere-

Modus? Der ist doch sogar auf !
DS und GBA dabei!” '
Nachdem der erste Schock Uberwun-
den ist, die Erleichterung: Sowohl bei-
spiellose Lizenzvielfalt als auch mas-
sig Stadionatmosphare haben den :
Sprung in den Mobilbereich tadellos :
iiberstanden. Mit originalgetreuen
Balltretern wetzt Ihr iiber den Rasen - den auf den Buttons ein Zuhause. Auf
der San-Siro- oder Bernabeu-FuRball- : Richtungswechsel mit dem Steuer-
tempel, messt Euch in internationa- @ kreuz musst Ihr verzichten, hier findet
len Eliteligen oder bestreitet spezielle : nur der Analogknippel Verwendung.
Herausforderungen: Gelingt es Euch, | Stattdessen greift Ihr via digitaler
den hauchdiinnen Vorsprung eines Richtungstasten auf Taktiken wie Ab- :
Iweitliga-Underdogs iiber die Zeit zu : seitsfalle oder Konterangriff zu. ms
retten? Wem das zu kompliziert wird,
der bestreitet ein lockeres Freund- :
schaftsmatch oder fordert bis zu drei
Mitspieler via WiFi (bzw. einen Geg- :
ner zum Online-Duell)- heraus. Die
Steuerung Eurer virtuellen Sportler :
wurde maglichst originalgetreu von
den groRen Vorbildern ibernommen: -
Passe, Schiisse, Gratschen & Co. fin-

(22 Weit oder nah? Bei der Kamera-
Wahl lasst Euch EA viele Freiheiten.

e e

hochha[ten’—Minispiel zockt Ihr hochkant. -

Mit dem Steuerkreuz wir’s besser - basta! Warum EA auch im zweiten
Jahr in Folge (2005 nur in Ubersee) den Fehler begeht, Euch die digitale
spielerkontrolle zu verwehren, ist mir ganzlich unverstandlich. Hinzu
kommt der trége Spielverlauf, hier vermisse ich die akkurate Steuerung
und Ballphysik des Konami-Konkurrenten. Dass die Electronic-Arts-Kicker
auch im mobilen Bereich die Lizenz-Hosen anhaben und mit dem jon-
glier-Minispiel neue Akzente setzen, mag Gelegenheitsbolzer iiberzeu-
gen. Profis hingegen beméangeln fehlende Trainingsvarianten, sparliche
taktische Einstellungsmaglichkeiten sowie den gefeuerten Karriere-
Modus. Praktisch hingegen die Update-Funktion: Ladet Euch die aktuel-
len Kader herunter und'seid immer auf dem neuesten Transferstand.

Matthias Schmid

01-2006 MAN'AC



214 Erstmals braust th auch auf
Skiern den Hang runter.

Schwarze-Pisten-Gétter  und
Anti-Simulations-Liebhaber klat- :
schen in die Hande und rasen auch
auf der PSP durch extremes Geldnde. :

Im Gegensatz zu den Heimversionen

mer zwischen Twin-Skiern und Snow-
board entscheiden. Zudem wihlt Ihr :
die vielseitigen Events nicht mehr auf '
einer Bergkarte aus, sondern auf :
spartanischen Wegweisern. Vier der :
ingesamt sieben Touren stehen zu :
Beginn zur Auswahl. Profis erkennen :
schon nach der ersten Halfpipe-Run- :
de, dass Euch die Entwickler einen :

e
oo ¢

m Gib Gas: Um die Piste richtig

runterzufetzen, geht Ihr in die Knie.

Konsolenvariante “SSX On Tour”
servieren. Auch bei der Steuerung

men Skifahrern eine Kopfnuss, ver-

Forward
a5 MpN

| Die exlravaganten Hupfer haben
mit Realismus nichts am Hut.

¢ kettet Tricks mit Bodendrehungen
. und haltet bei wilden Grindibungen
- die Balance auf Bsumen oder Rohren.
. Neben der Karriere versuchen sich
: die skihasen an knackigen Herausfor-
Mix aus “SSX 3” und der aktuellen :

derungen und probieren etwa die

© Strecke abzufahren, ohne auf dem
. Hosenboden zu landen. Als Extras
versuchten die Kanadier moglichst :
 alles zu ubernehmen: Verpasst lah- -
kénnt Ihr in der riesigen Karriere im- :

winken Bretter und legendéare "SSX”-
Charaktere. Mit drei Kumpels tragt Ihr

- diverse Mehrspieler-Rennen aus. rf

Raphael Fiore

Unrealistische Schneebrettaction mit Macken: “SSX On Tour” dreht
kraftig an der Fantasieschraube. Eure Brettel-Kdnige springen nicht
selten hunderte Meter weit und zelebrieren aberwitzige Tricks. Die
kristallklare, wunderbar gezeichnete Grafik lasst die PSP trotz arger Clip-
pingfehler erstrahlen und der Hammer-Soundtrack sorgt fiir echte Boar-
derstimmung. Auch die abwechslungsreichen Herausforderungen sorgen
neben der langen Karriere fiir Laune. Doch leider macht EA vieles falsch:
Die zu nah positionierte Kamera sorgt immer wieder fiir Ubersichts-
probleme und Ihr kommt fters von der Piste ab. Bei der iiberfrachteten
Steuerung hatten die Kanadier besser einiges weggelassen (wie die
iiberfliissigen Fausthiebe), zudem nerven lange Ladezeiten.

§ 20 Minuten

auf abgefahrenen Pisten

Andere hocken drinnen, ich lachle und geh nach |}
drauBen. Liebe es, wenn ich meinen Atem sehe und |
am Wochenende in die Berge gehe. Die Zugfahrt |
Gberbricke ich mich ”S5X On Tour”. Die kristallklare ||
Optik lasst trotz arger Clippingfehler meinen PSP- |!
Bildschirm glanzen und zum ersten Mal schlieRe ich
meine Logitech-Boxen an. So kommt der Rock-, ||
Crossover- und Rap-Soundtrack erst richtig qut und
meine jungen Mitfahrer feiern, wahrend ich die
gewaltigen Bergmassive runterboarde. Das einzige
Problem: Die krassen Tricks sind vom realen Trick- |}
skifahren und Snowboarden so weit entfernt wie |
Azad von Schnulzenpop. Also: Don't try this on the ||
snow slope!

Entwickler: EA Sports Big, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts

‘wwwelectronicarts.de
Versffentl.: bereits erhaltlich

USK-Rating @ Preis: ca. 50 Euro

| englische Sprachausgabe,
. deutsche Blldsrhnrmtexte

(E/D_

Grafik 81 %
sound 83 %

Rasante Funsport-Action mit vie-
len Minimissionen und stylischer

| Optik, aber hakeliger Steuerung.

NBA Live 06

4 Die Key-Player imitieren ihre
echten Pendants exzellent.

[ EA legt beim Sony-Handheld mehr
Wert auf rasante, raue Action anstatt
auf Simulation. Dank zugénglicher
Steuerung und einfachem Schwierig-
keitsgrad finden sich Einsteiger sofort
zurecht. Auf vielseitiges Passspiel
und taktische Feinheiten missen Pro-
fis hingegen verzichten. Auch eine
grofBe Karriere mit Manager-Modus
fehlt. Daftr eignen sich die Superstar-
Herausforderungen ideal fir ein kur-
zes Match zwischendurch: Sammelt
mit Dirkules etwa zweistellige Re-
bound- und Punkte-Zahlen. Auch der
komplette ‘Allstar’-Event und die
Mdglichkeit, einen Spieler permanent
zu steuern, sorgt fur Laune. rf

MAN!AC 01-2006

(14 Lass dich hingen: Der coole
Dunking-Contest sorgt fiir Laune.

Genre: Sportspiel
Schwierigkeit: niedrig bis mittel

Entwickler: Electronic Arts, Kanada

Hersteller:  Electronic ﬂgrgs -
www.electronicarts.de

Verdfentl.: bereits erhaltlich mﬂ

USK-Rating @ Preis: ca. 40 Euro

(E /D | englische Sprachausgabe,
© deutsche Bildschirmtexte

Arcadelastlges Basketball ohne
| richtigen Karriere-Modus, dafiir
| fesselnden Herausforderungen.

1. Auch er will ein Frauchen: Kong
auf dem Weg zur Opfergabe.

P> Der groBte Affe hat auch auf der

kleinsten Konsole Platz: Extra fiir
den GBA haben Kong und Jack eine
2D-Abmagerungskuhr gemacht.
Wahrend der eine in Begleitung von
bis zwei KI-Kollegen aus der Vogel-
perspektive durch Baller- und Knobel-
Levels wetzt, jagt der andere in seit-
warts scrollenden Welten mit bloRer
Faust schuppige Fleischfresser. Wie
im Groen macht der Part des Men-
schen-Teams den gréBten Teil des
diesmal mickrigen und uninspirierten
Abenteuers aus. Die unterschiedli-
chen Talente der Figuren sorgen fir
die einzige Abwechslung. rb

i lmd ;eut? jacks Absr.hmtte
gldnzen durch Ziellosigkeit.

Genre: Action
Schwierigkeit: hoch

USK-Rating <6\> Preis: ca. 40 Euro

(e/p deutsche Bildschirmtexte

arafik §2 %
Sound 55 o

| Belanglose 2D-Action mit seich-
| ten Adventure-Anleihen und
hoffnungslos konfusen Levels.

[133]




'} 20 Minuten

7/ hachiund runter

quert, geht auf keine Igelhaut. Einen Moment
schnalzt ein Bungeeseil das Sega-Maskottchen
durch die Lifte, pfeffert Euch ein Trampolin in lufti-
ge Hohen. Danach geht’s dank Beschleunigungs-
rampe wieder hinunter, bevor Ihr Euch verseht,

nusrunde: Finger weg von den Buttons, Zeichenstift

Schwindel erregende Tunnelsysteme und auf fiese

schon vorher verbraten hat, bleibt auRen vor - die
versteckten Portale dffnet Ihr nur mit voller Leiste,

hangt Euch bergab eine Bowlingkugel im Nacken. |!
Erholung gibt’s in Form einer dreidimensionalen Bo- !

Bomben gehetzt. Wer jedoch seine Dash-Power |}

Wie oft Ihr if*20 Minuten die Bildschirmgrenze tber- ||

geziickt und den Igelmaxe via Touch-Kontrolle durch |

(Ke el b 0
Entwickler: Sega, Japan

Hersteller: Seqa
e _=

wwwsega-euopede
Verdffentli.: bereits erhaltlich

USK-Rating @ Preis: 40 Euro.
£/0 | devtsche Bidschimiexte ;

Grafik T8 %
sound 75 %

Verdammt, die wertvollen Chaos- :

Emeralds sind verschwunden! |
Das sieht nach einer Aufgabe fir den :
schnellsten Igel der Videospielwelt :
aus. Also stirzt sich die erfahrene :
SpaBkugel abermals in knallbunte :
2D-Welten - mit High-Speed geht's :
durch abgedrehte Loopings, senk-
recht die Wand runter oder schon mal :
kopfuber durch Korkenzieherspiralen.
Wie von der Tarantel gestochen packt :
Sonic den Dash-Move aus: Ein zusatz-
licher Geschwindigkeitsschub kata- :
puliert Euch von einem Screen auf :
versteckte

den anderen, offnet

onic Rush

=

Bonusrunden oder fegt eventuelle
Hindernisse gnadenlos vom Schirm. :
Erwischt Euch mal ein Gegner - halb :
so wild, Ihr habt ja fleiflig goldene :

Ringe aufgesammelt.

monster zum Bossduell

der blaue Blitz nicht viel. ms

Matthias Schmid

t‘?ﬂ 7

Ich liebe dich, du kleine, blaue, drollige, blitzschnelle Jump’a’Run- :
Rakete - und zwar mehr als je zuvor! Denn nie waren deine Levelkons- :
_ truktionen abgedrehter, deine unfairen Stellen seltener, deine Boss-
kampfe spaRiger. Die fantasievollen Welten strotzen nur so vor witzigen :
Einfdllen: Last Schalterratsel in Sekundenbruchteilen, segelt mit dem :
Gleiter durch die Lufte oder bringt Euch mit einem Fallschirm in Sicher- :
heit. Abwechslung wartet in den dreidimensionalen Bonus-Stages, wo :
Ihr mit Styluseinsatz auf Ringejagd geht. Doch wer will eigentich Ab- :
wechslung, wenn wahnwitzige Loopingkonstruktionen und millimeter- :
genaue Sprungpassagen jedes Jump'n’Run-Herz zum Rasen bringen. Da :
verzeihe ich wenige Frustmomente und den ruckeligen VS-Part gerne.

Kniffliger :
wird's, wenn Dr. Robotniks Metall-
fordern: :
Schicke 3D-Effekte garnieren die :
taktischen Scharmitzel - versucht, :
den bosen Buben auf die Blechscha-
del zu springen. Alternativ heizt Ihr
mit Blaze, einem frechen Miezekatz- :
chen, durch die vielfaltigen Areale.
Spielerisch nehmen sich die Lady und

Der Igel entpuppt sich als wahrer Dual-Screen- |
Fanatiker: Rauf und runter geht’s, die Bildschirm- |
grenze scheint gar nicht zu existieren. Gesteuert
wird ausschlieBlich via Knopfdruck und Steverkreuz, |
lediglich in den Bonuswelten lasst Ihr Sonic mittels ||
Stylusdruck durch Rohrensysteme preschen.

= =3 | /S

[E—
Dualscreen Touchscreen Mikrofon

} 20 Minuten

Krieg der Sterne

rundum rechtschaffenes Abenteuer unter Allianz-
kommando? Komplette Kampagne oder blitzschnel-

eine Mehrspieler-Pause.

Was darf’s denn sein? Ein gnadenloses Dahin- |
schlachten von knuffigen Plisch-Ewoks und ||
verplanten Gungans (ist besonders bei all ihren |
Feinden eine frenetische Freude)? Eine kurze Klau- |
Mission in Schmugglerstiefeln? 0der doch lieber ein |!

ler Sofort-Einsatz nach Kino-Vorbild? "Battlefront 2* |
ist perfekt for den Mini-Zock: Laufen, schieRen, ||
schnell einen Blick auf die Karte werfen, weiterbal- |
lern - das kriegt jeder hin, auch wenn von links bzw. |
rechts die Ellenbogen knuffen oder Kleinkinder |
larmen. Hier gdnnen sich selbst Manager gerne mal’ |

ake
Entwickler: Savage, USA
Hersteller: _ LucasArs / Activision
www.lucasarts.com =
Verdffentlichung: im Handel

— A esmem
USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

'E/D | deutsche Sprachausgabe,

—. deutsche Bildschirmtexte

Grafik 64 %
sound 84 %

E Im Kleinformat ballert es sich
nur noch halb so schon - und
gegen gerade mal drei Kumpels.

[134]

Star Wars Battlefront 2

L1 ungewdhnlich: Mit den Buttons
richtet Ihr die Kameraperspektive aus.

» Zu der Kategorie ‘Bekannte Mar- :

- seid Ihr bei Euren Einsdtzen (mal zu
System’ gesellt sich jetzt auch Lucas- :
Arts’” Multiplayer-Geballere “Battle-

ken um jeden Preis fur jedes

front 2. Nur schade, dass eben diese

spannende Online-Scharmiitzel gibt's
ab sofort nur noch Netzwerk-Kampfe :
(WiFi) - und die werden unter gerade :
mal vier Imperialen, Separatisten :

bzw. Allianz-Angehérigen ausgetra-
gen. Dafiir wurden die Einzelspieler-
Schlachten intensiviert und in mund-
gerechte Handheld-Happen zerlegt.

Die neuen Ballereien sind ebenso

Watch your firg!

L1 Ein echtes Highlight: der Umstieg
auf einen mobilen Untersatz.

kurz wie knackig geraten, allerdings

FuR, mal an Bord eines Bodenvehi-
kels oder Raumjagers) in der “Star

: Wars”-Galaxis allein unterwegs: Wo
urspriinglich priméare Spielfunktion :
gehorig abgespeckt wurde: Statt

auf den groBen Systemen ganze
Heerscharen von Euren Kollegen aus

- allen Rohren feuern, wuseln hier nur
: Feinde durch den Level. Erhalten ge-
¢ blieben ist Euch dagegen das stattli-
© che Modus-Aufgebot: Erlebt den Krieg
i um die Macht als Klon-Krieger,
Schmuggler oder Widerstandler und
¢ stirzt Euch vor jeder beliebigen Film-
. epoche in die Kampfe. Einen Hauch
¢ von Strategie bietet der Eroberungs-
. Modus: Zieht hier jede Spielrunde
© aufs Neue Eure Flottenverbande iiber
© eine kosmische Karte, werft Euch bei
¢ Konflikten persénlich ins Getimmel
- und erobert auf diese Weise ein Sys-
i tem nach dem anderen fur Allianz
: oder Imperium. rb '

Robert Bannert

Lasst sich ein Konzept nicht ohne griBere EinbuBen auf die Handhelds
portieren, dann sollte man es umgestalten oder ganz lassen. Der
erstarkte Solospieler-Teil ist ein Schritt in die richtige Richtung - aber
warum LucasArts ein Multiplayer-Konzept zum Single-Player degradiert,
nur um den Markt flachendeckend mit “Battlefront” zu versorgen, ist
mir schleierhaft. SchlieBlich hat man einen guten Namen zu verlieren.
Denn auBer beim schlappen Mehrspieler-Modus wurde auch auf techni-
scher Seite geschlampt: Die Ballerei lauft flissig, ist mit ihrer verpixelten
Textur-Tristesse und den langweiligen Level-Aufbauten jedoch ein echter
Grafik-Gahner. Was bleibt, ist ein schnell durchschauter Spar-Shooter fiir
Jedi-Jiinger und Mitglieder eines frahlichen Zocker-Quartetts.

01-2006 MAN!IAC
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Der Dualscreen wird vorbildlich genutat. Per Knopf-

druck habt Ihr die Werte Eures Parchens, die Umge-
bung oder die gesamte Insel im Blick. Fir die ber-
wiegend spaBigen, wenn auch leicht ungenauen |
Stylus-Minispiele wird der obere Bildschirm indivi- |
duell genutzt. Ins Mikro pustet Ihr eher selten.

82 = /

Dualscreen Touchscreen Mikrofon

D Konami schickt Euch ins Uberle-

benstraining. Mit “Lost in Blue”,
dem dritten Teil der “Survival Kids”-
Reihe, sind Handheld-Robinsons end-
lich reif fur die DS-Insel. Als abge-

wrackter Student Keith miisst Ihr Euch

und der ebenfalls gestrandeten Skye
eine zeitweilige Inselheimat schaffen
Talent die Flucht von der Insel

Ihr Gemuse und Muscheln aus und
jagt Fische. Selbstgebastelte Waffen

© und Skye kocht Mahlzeiten aus mit-
. gebrachten Lebensmitteln. Komple-
und mit viel Flei und Improvisations- —
¢ Ihr aus gesammelten Baustoffen mit erigke
bewerkstelligen. Die meiste Spielzeit :
verbringt Ihr mit lebenswichtigen
Routine-Aufgaben. Per Stylus buddelt :
© vom Eiland. Ein zweiter Durchlauf mit
. Skye wartet. mw

20 Minuten

77 verloren im Blau

Was soll ich denn hier? Die ersten zwanzig Minuten
in “Lost in Blue” gestalten sich eher unerfreulich.
Nach der Ankunft des Madels Skye musst Ihr erst
einmal die nahere Umgebung Eurer Wohnhahle aus- |
kundschaften, Fundstellen fur Feuerholz finden und |
Euren ersten Fischerspeer basteln. Sobald der Holz-
vorrat gesichert ist, die Fische uberm Herd brutzeln
und ein naher Fluss die Versorgung mit SiBwasser
garantiert, stellt sich langsam Routine ein. Jetzt
kannt 1hr Schritt fur Schritt an die Erforschung der
Insel gehen, ohne dabei jemals den Lebensmittel-
nachschub aus den Augen zu verlieren. So vergehen
schon mal zwanzig Minuten bis zum Abendessen.

. Im Regen mit dem Speer zum
Fischen: John Locke hitte seine Freude!

werden zur GroRBwildjagd eingesetzt

xere Bauwerke wie ein FloR erschafft T
rhythmischen Stylus-Bewegungen.
So arbeitet Ihr Euch mit groRer Mithe
ins Innere der Insel vor und flieht

Entwickler: Konami, Japan
Hersteller: Konami

www.Konami.com —.
Versffentl.: bereits erhaltlich | notige Module| 1

UsK-Rating <;:>/ Preis: ca. 40 Euro

einstellbare Bildschirmtexte

Max Wildgruber

Ich stehe stundenlang am Meer und hebe drohend meinen Speer: Es
ist schon seltsam, wie suchterregend eine simple Touchscreen-Jagdsimu-
lation sein kann, wenn sie in ein Spielprinzip wie “Lost in Blue” einge-
bunden ist. Am meisten SpaR hatte ich mit den Uberlebensaufgaben,
und starrte am Abend des Spieltages befriedigt auf die stabilen Kreis-
laufwerte meines Parchens. Trotzdem iiberdeckt mein gestillter Jager-
und Sammlertrieb nicht die Schwachen im Spieldesign: Die eigentliche
Story lieBe sich ohne Survival-Part in einer Stunde durchspielen, die | end andere 3
Dialogoptionen mit Skye fallen extrem diinn aus und die mihsame Jagd | B0 [P0 E o T e L e (1 Lot o
auf GroBwild wurde seit der Preview-Version nicht entscharft. Ein Titel  [B3h d Abwe q

fir robuste Kerle auf der Suche nach Innovation. ’

T

Grafik 79 v
Sound 76 %

S 130
Ist ein Auto, steuert sich aber eher

wie ein Zug.
» Auf dem DS macht die Handheld-
Inkarnation der "Burnout”-Reihe kei-
ne gute Figur. Inhaltlich nahezu iden-
tisch zur PSP-Version, geht der Rase-
rei auf dem Nintendo DS technisch
die Luft aus: Die Autos fahren wie auf

schienen, die sonst flotte Optik leidet

unter Slowdowns und das Markenzei-
chen der "Burnout”-Serie, die geniale
Schadensphysik, zeigt sich abge-
speckt. Ein GroBteil der aufwandigen
Crash-Kreuzungen wurden gestri-
chen, die verbliebenen Strecken ge-
rieten aufgrund schwacher Technik
dennoch zur Lachnummer. jw
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"Burnout Legends” zieht kaum Nutzen aus den DS-
spezifischen Features: Das Renngeschehen spielt |

nur Streckenverlauf und Punktezahl angezeigt. |
Kommt es zum Crash, wechselt die Ansicht im
zweiten Display zur Impact Time. Den Touchscreen |
nutzt Ihr nur, um durch das Mend zu navigieren. |

Dualscreen Touchscreen Mikrofon

sich stets im oberen Bildschirm ab, unten werden ||

Entwickler: Electronic Arts, USA
Hersteller: Electronic Arls

‘Www.eagames.de
Verdffentlichung: ethillich

| ndtige Module| 5 |
Usk-Rating \/\ Preis: ca. 40 Euro

E/D deutsthe Bildschirmtexte

[P
arafik 50 %
Sound §2 %

NO"VIORE OUT OF THE'BOX

UONMBAUSERVICE UND ONLINESHOP
MIT MODCHIPS, CASE-MODDING UND
FESTPLATTEN FUR IHRE KONSOLE

MAI\IIJEL. BRAUN TEL: +48 (0) EB234-91 905‘!
LINDENSTRASSE 2 671 12 MUTTERSTADT

Sammier-Borsen im Norden!
DVDs, VIDEO-GAMES & mehr

Hannover FZH DOHREN, Hildesheimerstr. 293
17 12.05- dber 100 Tische!

y_m_qgg_&gmgs_xgns_qnd;

KIe!LegIenhol’ L lensu’ ZZ
7.1.2008

HAMBURG UNI MENSA
Schliiterstr. 7, 3.12.2005
tiber 200 Tischellll!

Mit intern. Film-Stargéisten
ANGEBOT:

Wollt Ihr selbst mal verkaufen ?

Fiir einen Termin Eurer Wahl kostet 1 Tisch |
ca. 120x70cm ) incl Eintritt fir 2 Personen ab
9h nur 20,00 EURO! Tische und Stithle werden

gestelit! Hochstabgabe 3 Tische, nur an

Personen ab 18 Jahren. Angeboten werden
DVDs, VHS, Video-Games, Comics, Filmplakate,

Figuren usw.
alle Veranstaltungen: 11-16h, ab 18 Jahren!
Eintritt 5,00 Euro
Infos u. Anmeldungen:
Tel. 04506-694 od. e-mail:
gyrodine @aolcom

¢ e-mail: gyrodine@aol.com

Vintage-Games Nr.1
Hur bei uns:
Das Buch fir

Sammler und Fans!

Limitiert auf 555

Exemplare, signiert
und numeriert.NEO-
GEO, PC-Engine,
GP32 u.a. Systeme.
Durchgehend far-
big,iber 150
Seiten:




20 Minuten

im Kundenservice

Im regn Hotelbetrieb gibt es immer ein paar wich-
tige Handgriffe, die sich in wenigen Minuten erledi-

fiir eine glanzende Eingangshalle oder sucht die im
Strom versorgen. Naturlich konnt Ihr auch in den
benachbarten Einkaufsladen gehen und Ever Hotel
mit allerlei Accessoires erweitern. Beim Erkunden
aber immer wieder einen Blick in die Eingangshalle
leere Zimmer: Wenn in Eurer Abwesenheit Rowdies

und Aliens das Etablissement unsicher machen,
packen die Gaste ihre Koffer.

gen lassen: Ihr sorgt mit dem Staubsauger-Minispiel ||

Dorf verteilten Brennstabe, die den Hotelreaktor mit f{

des Dorfes und den vielen Minispielen solltet Ihr ||

des Hotels werden, sonst erwarten Euch pidtlich |f

eriake

Entwickler: Maxis, USA
Hersteller: _Electronic Arts, USA

T MR
im Handel | natige Module| 4 |

USK-Ratin @ Preis: ca. 40 Euro
g

" g/p | deutsche Bildschirmtexte

[T
Grafik82 %
sound 74 %

e Sims

Die DS-Version spielt im Wisten-
abschnitt von Merkwiirdighau-
sen und besitzt eine eigene Hand- :
lung: Nach einer Autopanne strandet -
Ihr in einem verschlafenen Nest und
Ubernehmt dort einstweilen die
Geschafte eines verlassenen Hotels. :
Zunachst versorgt Ihr die herunterge- :
kommene Bude mit Strom und star- :
tet einen Generalputz, dann stehen
schon die ersten Gaste vor der Tir. Ihr
empfangt mit herzlichen Worten,
weist Zimmer zu und kummert Euch
auch anderweitig um die Bedurfnisse
der Besucher: Wenn Ihr aufmerksam :

Mutze Schlaf! oe

Oliver Ehrle

Die neue Handlung stellt nicht Euren Sim, sondern die Gaste ins :
Rampenlicht: Im Gegensatz zum Konsolen-Vorbild kimmert thr Euch in :
der DS-Variante mehr ums Geschaft als die personliche Entwicklung, :
auch wenn Ihr den Pfad der Liebe wahlt - ohne Moos ist hier nix los. Das
ist trotzdem recht unterhaltsam, weil laufend neue Individuen zur Tir :
hereinspazieren - mal geniigsame Rucksacktouristen, mal der :
anspruchsvolle Geschaftsmann. Daneben sorgen viele Minispiele fir :
Abwechslung. Der Einstieg ist jedoch etwas eintonig, weil Ihr erst einmal
stupide von Palaver zu Palaver sprintet und dabei kaum Handlungsspiel- :
raum habt. Experimentieren ist aber trotzdem Voraussetzung, denn den
Putzlappen will nicht jedermann in der Freizeit schwingen.

Streit schlichtet, den Zeitungsstander :
- fillt und Attraktionen organisiert, :
fihlen sich die Gaste wohl. Dann :
klingelt auch die Kasse: Im Laufe der '
© Handlung erweitert Ihr das Hotel auf :
. 24 Zimmer und richtet Sushi-Bar, :
Casino und Fitnessraum ein. Wie die :
Konsolenvorbilder klappt das Aben-
teuer iiber Missionen, die im unteren
Bildschirm erscheinen oder per virtu- :
ellemn Handy bzw. SMS eintrudeln. :
Naturlich darft Thr Euren Sim nicht -
berarbeiten: Génnt ihm regelméRig °
eine Dusche und eine ordentliche :

Interaktion: Eber-Eddie

Einchecken

" Beaindrucken < /I

N

Geschenk geben Lo

&

In “Sims 2“ erganzen sich die beiden 8ildschirme |
prachtig: Oben stevert Ihr Euren Sim durch 3D-Merk- |
wilrdighausen, unten verwaltet Ihr bequem alle |
Aufgaben, Bedirfnisse und Items. Auch die Interak- |
tionen mit Gasten sowie die Minispiele klappen mit
Stylus und Mikro: Pustet den Staub vom Boden!

=

9 | /S

Touchscreen Mikrofon

Dualscreen

Mario Power Tennis

p wahrend  fleiBige Gamecube-
Sportler schon lange mit Nintendos
Firmenmaskottchen Filzbélle wber
das Netz dreschen, hat sich die GBA-
Variante von “Mario Power Tennis”
Zeit gelassen - dafir sorgt der Origi-
nalentwickler Camelot fiir Qualitét.
Die Grafik setzt systembedingt auf
Sprites statt Polygone, ansonsten
wurde aber fast alles ibernommen:
Mit den zwei Knopfen fihrt thr samt-
liche Schldge problemlos aus, Power-
angriffe bremsen dank verkirzter
Animationen den Spielfluss jetzt
sogar weniger.

Neben dem gelungenen Geschehen
auf dem Platz dirft Ihr Handheld-ex-
klusiv zwei Novizen in die Tennis-
akademie schicken und in Form eines
einfachen Adventures zu Stars ma-
chen - knuffig animierte Wusel-
sprites, lange Text-Dialoge und Erkun-
den des grofen Gelandes sowie
witzige Trainings-Ubungen inklusive.
Fur langfristige Animation ist damit
gesorgt. us

[136]

i P L 2
GBIJ Jetzt wird's feurig: Bowser packt
einen Spezialschlag aus.

Genre: Sportspiei
Schwierigkeit: mittel

de
Verbffentl.: bereits erhaltlich

USK-Rating Preis: ca. 40 Euro
E/D

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Gelungene Handheld-Umsetzung
| des Gamecube-Sports mit feiner

Abenteuer-Beigabe.

14| Und hepp: Mit Doppelsprung und
Fliigelhelm Gberwindet Kao Abgriinde.
J» Nach allen drei Heimkonsolen be-
sucht Knuddelhipfer Kao Sonys
jingsten Spross. In stimmiger Optik
geht’s durch wWalder, dunkle Hohlen,
vertrackte Tempelkomplexe und Uber
verschneite Gipfel. Auf der Suche
nach seinen tierischen Freunden
macht das sympathische Beuteltier
Bekanntschaft mit Baren, teilt via
Bumerang und Boxhandschuh Back-
pfeifen aus und bewdltigt meist klas-
sische Jump’n’Run-Kost. Das funktio-
niert dank frei drehbarer Kamera und
akkurater Steuerung wunderbar,
groRe Innovationen sucht Ihr verge-
bens. Wer Spal an kindgerechter
Hupfkost hat, liegt hier richtig. ms

Kao Challenc

ers

[ Neu: Messt Euch wireless in Rennen

oder chaotischen Deathmatch-Runden.

Genre: Jump'n‘Run
Schwierigkeit: niedrig

Entwickler: Tale Interactive, Polen
5 : /

- Spieler max. 4

notige UMDs| 4§ |

R it \‘ e
USK-Rating i i 5> Preis: ca. 30 Euro

(E /D | deutsche Sprachausgabe,
; deutsche Bildschirmtexte

E
|
|
|
|

| Gewand - genau richtig fiir die

Grafik 72 %
sound 76 %

Klassischer HiipfspaR in putzigem

J

ump'n’Run-unterversorgte PSP.
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Online-Bestellungen unter

www.maniac.de/gameplan

Die Zeit ist reif
fi.'lr einen neuen

Sega Dreamcast CX-1

PC-Engine LT

Vom Atari-Telespiel zum PSX-,,Home Server”,

vom C-64 zum Nintendo DS: Nach dem ersten Buch der
Spielkonsolen und Heimcomputer erscheint die auf

224 Seiten erweiterte, zweite Auflage des fiihrenden
Nachschlagewerks zur Geschichte und Technik der
Computer- und Videospiele; dem Buch fiir alle, die nicht nur
manchmal, sondern seit Jahren spielen und sammeiln.

Uber 4@@ Gerate im Uberblick: Fast alle Kapitel der ersten Auflage wurden
kraftig erweitert, dazu kommen neue Kapitel und Fotos zu den prominentesten
japanischen Computer-Familien von Fujitsu, NEC und Sharp, europdischen Exoten
(Oric-1, Enterprise & Co.) und vergessenen Konsolen der 8-Bit-Ara (Creativision,
Adventurevision, Hanimex). Neben den Technologien der DVD-Friihzeit (z.B. Nuon)

enthalt die zweite Auflage Kapitel zur jingsten Handheld-Generation, zu Gamepark
GP32, Nokia N-Gage, Nintendo DS und Sony PSP.

74 durchgehend farbige Kapitel beschreiben die wichtigsten amerikanischen, japa-
nischen und europaischen Hardware-Familien von 1972 bis 2005: Dazu Facts und
Zahlen in Info-Kasten sowie eine ausflihrliche Beschreibung aller Nachfolger und
Varianten. Reist durch die Videospiel-Epochen - von der 4-Bit-Urzeit bis in die DVD-
und Breitband-Zukunft. Anhange vergleichen die technischen Daten, verraten Her-
steller, Erscheinungsjahr und Gebrauchtwert.

Wer den kompletien Durchblick will,
der braucht diesen Schmdoker!

Game Boy
Advance SP Famicom
Edition

Zweite,

stark
erweiterte

Neuauflage:

fadengebunden, 224 Seiten
mit iiber 600 Fotos und
farbigen Abbildungen,
Format 17x24 cm
ISBN 3-00-015290-3

ASA;MEpIan 7.5  Splelkonsolen und Heimcomputer 1972 - 2005

Handleranfragen an
gameplan@maniac.de

Zahlungsbedingungen
Deutschland: Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug méglich. Die Versand-
kostenpauschale betragt 3,20 Euro - egal wieviele Biicher Ihr bestellt.
Ausland: Warenwert zzgl. 5,20 Euro Versandpauschale nur per Vorkasse

Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden — passt genau in einen Fensterbriefumschlag)

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN)

NAME, VORNAME
STRASSE, NUMMER
PLZ, WOHNORT
DATUM, UNTERSCHRIFT

An die

Cybermedia GmbH
MAN!AC-Shop
WallbergstraBe 10

86415 Mering

Bestellschein

. Exemplar(e) von ,,Spielkonsolen und *
Heim-Computer® zum Stiickpreis von [p#s
€24,80 (zzgl. £3,20 Versand).

Exemplar(e) von ,,Joysticks“ zum
Stilickpreis von €17,80 Euro (zzgl.
€3,20 Versand).

JOYSTICKS zeigt die besten und die coolsten Controller aus 3
30 Jahren Computer- und Videospielgeschichte. Vom Atari-Stick tiber die
Pads von Sony und Nintendo bis zu den Prézisionsgeraten der Gegenwart.
JOYSTICKS bringt jeden Spieler zum Staunen und Schmunzeln.
ACHTUNG: BITTE STETS BANKVERBINDUNG ANGEBEN!
KONTOINHABER
KONTONUMMER

BANK

BANKLEITZAHL




MAN!AC—Schleilge

Schreibe der MAN!ACs, die Boris letz-

ten Monat in einem Leserbrief kriti- :

sierte. Ich bin ebenso wie er der Mei-

Spielgefiihl eines Games im Test

kasten, das ist aber dann doch ein
bisschen zu wenig. In Heft 12/05 ist

perfekt intergrieren konnt. Im Pre-
view von “Gears of War” beschreibt
Ihr eindrucksvoll die Atmosphare und
bezieht dabei die Art und Weise der
Steuerung gelungen mit ein.

Denn im Gegensatz zu Boris finde ich :
es wichtig zu erfahren, wie ein Spiel :

gehandhabt wird, schlieBlich tragt
die Spielsteuerung ihren Teil zum
Spielspal bei. Dass Eure Texte aus
Phrasenbausteinen bestehen bezie-
hungsweise oberflachlich und sub-
stanzlos sein sollen, kann ich nicht
bestatigen. Die Schreibe ist humor-

voll wie informativ und hat mich
schon vor manchem Katastrophen-

. gesamten Rest der Ausgabe. .
© Das ganze Leid hat sich im Rickblick
Titeln beziehungsweise
Serien manifestiert, namlich “Splinter

kauf gerettet. (...) :
Andreas Gross, Schweiz

gelméaRig identische Titel spielen und

ser als anderen Magazinen. Auch

Eure DVD ist wesentlich sympathi- :

| UPDATES & ERRATA

P> UPDATE: Wurde unsere Kritik an eini- |
gen unfertig wirkenden Xbox-360-Spielen |
erhort? Scheint so, denn gleich eine ganze
Latte von Titeln erscheint spater fiir Micro-
softs NextGen-Maschine. “Top Spin 2”
rutschte auf Januar 2006, Segas Action-
Raserei "Full Auto” erscheint voraussicht-
lich im Februar nachsten Jahres. Auf das
Rollenspiel-Epos “Elder Scrolls 4: Oblivion”
sowie THQs “Grand Theft Auto”-Klon
"Saint’s Row” miissen wir sogar bis zum 2.
Quartal 2006 warten.

P> MEA CULPA: In der ‘Highlights'-Liste
mit den jeweiligen Genre-Referenzen
hat sich ein Fehler eingeschlichen.
Electronic Arts’ Wintergaudi “SSX On
Tour” bekam lediglich 87% Spiel- A
spaB attestiert und nicht wie
angegeben 88%. Erbsen-
1dhlerei muss sein...

[138]

¢ scher

Sin zwei
P im Gegensatz zu Boris finde ich |
Euren Schreibstil weitgehend frisch in :
Anbetracht der Tatsache, dass Ihr re-

und informativer

L8 . Produkte der Mitbewerber.
P (..) Eine andere Sache ist die : Trotzdem macht sich bei mir eine :
: gewisse Midigkeit breit, die sich
auch in der Art und Weise, Eure Zei-
tung zu lesen, widerspiegelt. Und die
nung, dass es die MANIAC wesentlich

aufpeppen wiirde, wenn Ihr das§

glaube ich auch bei dem Autor jenes

gesagt, Ihr macht einen tollen Job -,

sondern vielmehr an den entwickel- :
. ten Spielen. So schlage ich die Zei-
- tung auf und finde Shooter aller Art,
ein sehr qutes Beispiel, wie Ihr dies '

die obligatorischen alljahrlichen

© Sportspiel-Updates und ein Dutzend
. Rennspiele - der Rest wird mit Retor-
¢ tenware gefiillt. Dann lege ich die
Zeitung beiseite und die DVD ein,
¢ anschlieRend verbringe ich mehr Zeit :
mit dem Extended-Teil als mit dem :

Cell” und "Prince of Persia”. Beides
Titel, von denen ich den jeweils ers-

Time" den ersten Teil) gerne gespielt

erscheint. Drei neue

Florian Schuhrk, via E-Mail

é }(...) Bereits seit [angerem geht es
mir in Bezug auf unser liebstes

Hobby ahnlich wie Boris. Habe ich
friher die Videogames-Magazi-

auch Eure Konkurrenz) und

als die :

. lerweile fast ein Argernis geworden.
. Es fing mit gepflegter Langeweile
beim Ansehen beziehungsweise :

Lesen an. Mittlerweile rege ich mich

¢ schiedene Genres. Alles wird heute
‘veractioned’. Siehe “Resident Evil 4”
oder - ich kann's nicht fassen - “Final :

Fantasy” und "Battalion Wars”.

Boris scheint unterbewusst klar zu

. werden, dass unser Hobby im Sterben
habe. Es folgte der néchste Teil ein -
. Jahr spater und wahrend ich iiberleg-
te, ob ich ein aufgebohrtes Spiel
- brauche, las ich schon das Preview zu
¢ Teil 3, der wieder ein Jahr nach dem
. Vorganger
- Moves, ein tolles Feature und verbes-
serte... ich blattere um und verzichte.
¢ (...) viel zu viele Games sind immer
- wieder gleich und da kann es Euch
. passieren, dass auch die Artikel zu
. diesen Spielen gleich klingen. Das :
¢ kann man Euch einfach nicht ibel
: nehmen, finde ich. (...)

liegt. Die Ideen und der Mut, was
Neues zu machen, gehen aus. Inno-

vation ist (meistens) Mangelware.
- Seit die GroRindustrie die Entwick-
lung und den Vertrieb bernommen -
. hat, wird nur noch an den Main- :

stream gedacht. Ein Vergleich mit der

. Musikindustrie ist angebracht. (...)

: Eine Ausnahme scheint es noch zu
¢ geben und die heift im Moment :
© Nintendo. Es bleibt zu hoffen, dass sie

Erfolg haben werden und nicht ir-

gendwann Segas Weg gehen mus-
i sen. Demzufolge ist es logisch, dass :
© davon auch die Presse betroffen ist.
: Wenn jeden Monat immer die glei-
¢ chen Spiele erscheinen, werden ergo

auch die Artikel immer dhnlicher.

kommt ja doch mal was Interessantes

berichten.
Bernd Longerich, via E-Mail

© Und was hat dieser Erquss jetzt mit |
. dem Leserbrief zu tun? Dem Leser
¢ ten Teil (ich nenne mal "Sands of :
beschreiben misst. Dafiir ein groRes
Lob, das gelingt Euch wesentlich bes-

P> Beim Bldttern in der aktuellen Aus-
gabe bin ich auf den Leserbrief von
Boris gestoRen und leider muss ich

sagen, dass ich seine Ansicht teile.
nur noch auf. Unser Hobby Videospie-
. le geht den Bach runter!

¢ Ballern, was das Zeug halt - in min-
Leserbriefes zu erkennen. Das liegt
¢ meines Erachtens nicht an Euch - wie
mehr einbinden wiirdet. Klar, dies ge-
schieht im jeweiligen Meinungs-

Auch mir fallt es immer schwerer,

mein Abo fir ein weiteres Jahr zu
- verlangern, weil mir zunehmend
destens 50 Prozent der Spiele halt -
i man eine Knarre vor sich. Wer :
: braucht die alle? 20 Prozent Renn- :
spiele: gdhn, irgendwie alle gleich. :
Dann noch 20 Prozent irgendwelche
i Sport-Updates. Irgendwie habe ich :
- jetzt nur noch zehn Prozent Uber.
Erwahnte ich schon den x-ten 2. Welt- :
kriegs-Shooter? Ach ja: Action-Spiele.
. Die meisten unterscheiden sich nur in
. Nuancen oder verquirlen munter ver-

bewusst wird, dass mich die meisten
Artikel kaum noch interessieren.
Vielleicht liegt es daran, dass ich
langsam ein Alter erreiche, in dem
Videospiele nur mehr eine Rander-
scheinung in meinem Leben darstel-
len. Aber das sollte mich doch nicht
davon abhalten konnen, Gber die

© aktuellen Entwicklungen auf dem
i Laufenden bleiben zu wollen? Woran

also liegt es, dass ich tber den Grol3-

R —————

Bitte schreibt an:
| Cybermedia Verlags GmbH * MAILIAC
Wallbergstrae 10 « 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

teil der dargebotenen Berichte
hinwegblattere und mich nur mit Pre-
views oder Tests von Spielen ldnger
beschdftige, die mich von vornherein
interessiert haben?

Die Antwort ist wahrscheinlich schon
in der Frage formuliert und hat erst
einmal nichts mit Eurem Magazin zu
tun: Dem geneigten Spieler schlagt

. heutzutage eine Flut von durch-
. schnittlichen und/oder neuaufgeleg-
: ten Spielen entgegen. Da gewdhnt

man sich schnell an, entsprechende
Artikel in Eurem Heft zu Gberbléttern;

dazu gehéren fir mich z.B. samtliche
: Sportartikel (Sportspiele sind der In-

begriff des Update-Unwesens), Renn-

. spiele und alles was mit “Tomb

Raider” zu tun hat. Berichte uber
"Brothers in Arms”, “Resident Evil 4”

i oder “Battlefield 2" lese ich mir
© Nichtsdestotrotz freue ich mich auf '
. die nachste MAN!AC. Ab und zu
ne verschlungen (ja ich lese :

dagegen mehrmals durch, da ich bei

i solchen Spielen eine Chance sehe,
i dass ich sie mir zulege. Nach der
: : und Ihr werdet als erste dartber :
/ ;@2 die DVD |n§ Laufwerk ge-

worfen, so ist daraus mitt- :

Lektore bin ich jedoch oftmals

© enttauscht, dass ich langst nicht alle
i Infos in dem Artikel gefunden habe,

01-2006 MAN!AC



@ Genial: damit 6ifnet Nintendo eine Tir in

kennungs-Schnickschnack brauche ich nicht.
Werde den Controller auf jeden Fall antesten.

MAN!AC-MEINUNG NR. 37

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.
In Ausgabe 11/05 ging es um den Controller von
Nintendos nachster Konsole. Wir wollten wissen,
welchen Eindruck Ihr von dem ungewdhnlichen
Steuergerat habt. Hier das Ergebnis:

o So einen Fernbedienungs-/Bewegungser-

neue Videospiel-Welten.

die mich interessiert hatten.

fur Sport begeistere. Die Wurzeln

reichen meiner Meinung nach tiefer. :

Habe ich anfangs den Extended-Teil

“regelrecht verschlungen, bléttere ich
- ihn nun nur noch trage durch und :
- widme mich dann den Tests. Das Heft '

wandert groBtenteils ungelesen ins

Archiv. Das hat wenig mit meinen :
personlichen Vorliebenzu tun. Ich bin :

daher auch wie Boris der Meinung,

dass Eure Artikel den Spielen gleich :
zusehends in einem unmotivierten
Allerei versinken, Das ‘unmotiviert’
meine ich dabei nicht persénlich.

Vielmehr mdchte ich damit den

standardisiert daherkommt. Auch
werden zahlreiche Infos mitgeteilt,

iberflissig halte. (...)

Ich schlage daher einige Anderungen :
im Konzept vor, die das Lesen der :

Artikel wieder motivierender gestal-
ten konnten:

dern landen in einer Liste, wo sie kurz

sehen werden. Das bringt Platz und

erspart dem Leser, die Seiten mit sol-

chen Tests Gberblédttern zu miissen.

2. Spiele werden in Zukunft gemaR :

ihres Innovationsindexes mit zusétz-
lichen Seiten versehen. Das heifit,

kann auch mal intensiver behandelt

in frischer Weise neu anwenden,
bekommen ein mehrseitiges Special

MAN!AC 01-2006

- Berichterstattung
werden. Spiele schlieBlich, die ein
neues Konzept bieten oder ein altes :

© spendiert, das auch die letzten Fein- '
Ich méchte mich an dieser Stelle da- :
vor verwahren, das Problem mit dem '
Phanomen eines selektiven Interes-
senlesens zu verwechseln, nur weil :
ich mich vielleicht mehr fiir Action als :

heiten des Spiels analysiert. Das soll-
te nicht im Rahmen eines Vorabbe-

zur Verdffentlichung oftmals noch

Neutralitat kann man sich fir die
Tests aufheben.

wie im "WRC”-Test oder der 20-Minu-

sind nur zu empfehlen.
4, Der Extended-Teil sollte nicht mit

Ein Artikel Gber Spieltode ist ganz

tiert, informativ und duRerst hilfreich,

erregendsten und umstrittensten
Konzepte. Alles in allem mehr Tech-

: nik, Sentimentalitdt und Humor.
benannt und mit einer Wertung ver-

Ich weiB, dass es fiur Printmedien im

. Ieitalter des unbegrenzten Informa- :
tionsflusses im WWW immer schwie-
- riger wird, ihren Platz zu behaupten. '
Gerade deswegen solltet Ihr Euch da- :
 vor hiiten, in das beliebige Geschwa-
. fel einer Online-Rezension zu verfal- :
“FIFA 2040” wurde auf hachstens :
einer halben Seite mit den nétigsten
Neuerunigen vorgestellt. Ein Titel wie -
“Resident Evil 4” dagegen, der mit
den Traditionen einer Serie bricht,

len und lieber eigene Akzente setzen.

(und sehr gut durchdachte) Spiele-

Neutraler Text mit Kritik in den jewei-
ligen Meinungskasten ist die einzige

beizubehalten. :

© MANIAC als einzig wahre Print-Spiele-
© beratung. Fir die Nerds macht Ihr ja
© regelméRig was in Eurer Extended-
Rubrik - die dafiir vorgesehenen 16
i Seiten reichen vollkommen. Euren
. Ansatz fiir Neuartiges im Handheld-
- Bereich (“20 Minuten”) finde ich sehr
 lsblich.

Carlo Clemens, via E-Mail

y Danke fiir die rege Diskussion
zum Thema ‘Neuer Ansatz im
R Videospieljournalismus’. Viel-

- leicht halten ja bald einige Eurer
i ldeen Einzug in die MAN!AC. Teilt
richts geschehen, da sich ein Spiel bis :

groBem Interesse verfolgt.

Konsole HDTV unterstitzt, stobere ich

aber noch schleierhaft. Geeignete
HDTV-Gerdte weisen das Logo HD-

Gerate mit der maximalen Auflosung
von 1.920 x 1.080 Pixeln (1080i bzw.

HDTV-Special in Ausgabe 10/05 wur-
den solche Fernseher nicht vorge-

haupt schon?
Wenn ich mir in absehbarer Zeit ein

gen wirde, ware da dennoch die

eines solchen Gerdtes (1080i bzw.

werden dies sicherlich. Fiir echte

ich, sind diese Gerdte aber ein Muss!

informiert. Diese wollen bloR ihre

Schreib mal wieder: J

Jeden Monat leitet MANIAC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls Ihr schon
immer eine Rechtfertigung fir ein verpatztes
Spiel hdren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

- diese Thematik gréRtenteils nicht
uns auch weiterhin Eure Meinungen °
mit, alle Leserbriefe werden mit :
stark verdndert. Die Previews sollten :
© sich eher auf die Ansichten des Re-
dakteurs beschranken. Hier ist auch : "
' mal Platz for ein witendes statement - 1,080 Zeilen

iiber die x-te Neuverwurstung. Die e
- P Jetzt, wo die Xbox 360 bald zu ha-
: ben sein wird und als erste NextGen-
3. Gute Konzepte sollten konsequent

ausgebaut werden: Vergleichslisten :

zufriedenstellend auf beziehungs-
weise erzéhlen schlichtweg Schwach-

- sinn.

Patrick Rebbe, via E-Mail

Gerdte mit voller HDTV-Auflo-
B sung von 1.080 Zeilen gesehen
hast, liegt daran, dass sie a) noch

iDass Du bislang noch keine

. duBerst selten sind und b) zurzeit in
in diversen Prospekten nach entspre-
i chenden Fernsehern. Eines ist mir -
i ten-Kasten bei den Handhelds brin- :
- gen viele Infos auf kleinem Platz und

Preisregionen weit jenseits von Mas-
senmarkt-kompatibel liegen.

. Zu der ‘Vielleicht kaufe ich das HD-
- ready-Gerat mit 1.280 x 720 Auflo-
¢ ready auf. Allerdings habe ich unter
i diversen HDTV-Fernsehern noch nie
krampfhaft aus den Fingern gesaug-
© ten Themen-Specials gefullt werden.
Umstand bezeichnen, dass vieles zu :

sung zu frih’-Panik kénnen wir nur

Folgendes entgegnen: Wer ewig war-
i tet, verpasst das Leben! Die Xbox 360
. * ist fir 720p konzipiert. Sprich: Alle
: 1080p) gefunden. Auch in Eurem :
© nett, aber mehr auch nicht. Der Be-
¢ richt iber HDTV dagegen ist zeitorien- :
die ich im Zeitalter von Tutorials fiir : '

Spiele werden fiir diese Auflosung

- optimiert. Die PS3 beherrscht zwar
: 1080p, ob sich dieses Format auch in
- stellt. Gibt es solche Gerate iber- '
: wenn es um den nichsten Einkauf
© geht. In der Retro-Sparte empfehle
ich mehr Making ofs und vielleicht :
 eine Reihe Gber die erfolgreichsten :
. Serien oder zumindest die aufsehen-
1. Alle Titel unter 60% SpielspaR be-
kommen keinen separaten Test, son- :

der Spielepraxis durchsetzt, muss sich

. zeigen. Skeptische Stimmen aus der
¢ Entwicklerszene behaupten, dass sich
Gerat mit niedrigerer Auflésung zule-

auch bei Sonys NextGen-Konsole

© 720p als Standard herauskristallisie-
unbefriedigende Vorstellung, nicht in
: den Genuss der maximalen Auflo-
. sung zu kommen, auch wenn bis :
© dahin die wenigsten Ausgabegerate :
. diese Aufldsung unterstiitzen mogen.
. Gut, die Xbox 360 liefert noch nicht
die hochste Auflésung, die den Kauf :

ren wird. Grund: die gesparte Rechen-
power.
Was kinftige Disc-Formate anbe-

¢ langt: Noch weil niemand genau, in

welcher Form (1080p oder 720p)
Filme auf HD-DVD und Blu-ray ver-
ewigt werden - beides ist maglich.

| laut Geriichten geht aus Speicher-
1080p) rechtfertigt, aber kommende
Peripherie wie PS3 oder HDTV-Player :

platzgriinden die Tendenz zu 720p.
Mit einem Gerat, das 720 Zeilen Auf-

: i lésung bietet, liegst Du demnach
¢ Spiele- und Heimkino-Fans, so denke
Christian Nitschke, via E-Mail

Ich wiirde mich sehr freuen, wenn Ihr

P> ich méchte Euch bitten, die abliche

nicht falsch. Bei einem Display mit ei-

i ner Diagonale von 127 cm (50 Zoll) ist
© der sichtbare Unterschied zwischen
mich dartber aufklaren kénntet und :
- mich so vor einem eventuellen Fehl- :
kauf bewahrt. Das Personal in diver- :
- sen Elektrogeschaften ist iber HDTV
¢ namlich noch nicht so wirklich gut :
- Moglichkeit einer unparteiischen :
i Berichterstattung. Und ich sehe die

720p und 1080p wesentlich geringer
als der vom normalen PAL-Interlace-
Bild zu 720p. Wenn Du nach kompro-
missloser Bildqualitdt strebst und
vielleicht auch den Premiere-HD-

¢ Sender bestmaéglich genieRen willst,
. Gerate verkaufen und klaren tber :

bleibt nur die 1.080-Zeilen-Variante.
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SONY

Media Software

Software | Content | Support | Downloads | Purchase

Microsoft NET Framework
The link below will take you to microsoft.com where you-can getth

Selett a link below or click here to download a different applicatiol

File
Microsoft NET Framework 1.1
Microsoft NET Framework 1.1 Service Pack 1

Bei der Installation miisst Ihr die bei-
den Dateien downloaden: Zusammen
umfassen sie rund 30 MB.

P Neuer P_SP-Ilekorder.

Der “MPEG-4 Recorder 2“ (www.neurotechnolo-
gy.com) nimmt PSP-Videos von beliebigen AV-
Quellen auf, z.8. Sat-Empfanger, DVD-Player und
Videorekorder. Ihr wahlt zwischen 4:3- und
Breitbildformat, natirlich wird

dann auch die hohe Auf-
= lésung von
© 368x208 Pi-
xeln genutzt.
Das Gerat kostet
rund 130 Euro.

p TV-Anschluss fiir PSP

Iwei Accessoires versprechen PSP-Bilder auf
dem TV: Das “TV Adapter Kit” kostet 100 Euro
und erfordert einen Umbau.
Dabei wird eine Schnitt-
stelle ins Gehause mon-
tiert, die sich mit dem
Adapter  (links)
verbinden lasst.
Die zweite Lo-
sung braucht kei-
nen Umbau, ein
Kameraaufsatz filmt
den PSP-Screen ab.

P MANIAC 12/05: PSP & Multimedia
Tools fiir Sonys Handheld-Konsole

P MAN!AC 11/05: Handheld-Mogeleien
So schummelt thr auf PSP und DS

P MANIAC 10,/05: PSP im WWW
Die Online-Features von Sonys Handheld

P MANIAC 09/05: Online-Matches mit PSP

So spielt thr Link-Duelle Gber das Internet

e e =
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Apples maobiler Musikspieler “i-

sich Amateur-Reportagen,

Fan Angebote kostenlos abonnieren,
neue Sendungen werden dann auto-

matisch auf den Player geladen. :
Warum wir Euch das erzdhlen? Weil -
lhr das komplette Podcast-Angebot
jetzt auch auf der PSP nutzen konnt: :

Sonys PC-Software “Media Manager”

Podcasts organisieren.
Installation: Den "Media Manager”
gibt’s inklusive USB-Kabel im Fach-
handel, etwas glnstiger

software.com - hier zahlt Ihr per Kre-

ditkarte 17 Euro. Zudem ladet Ihr
Quicktime von www.apple.de herun-

ter. Die Installation des “Media Mana-

” Pod” hat einen neuen Web-Sport
ins Leben gerufen: Beim Podcasting
stellt man Radiosendungen im MP3- :
Format ins Netz. Unter den iber 800 '
deutschsprachigen Angeboten finden
Audio-
Tagebiicher und sogar professionelle :
Angebote - z.B. den Ton-Mitschnitt :
der aktuellen Tagesschau. Dank dem
brandneuen "i-Pad Video” gibt’s jetzt
auch die ersten Filmangebote, so darf :
man etwa Beitrage des MDR-Maga-
zins "Echt!” und auch die Video-Ver- :
sion der Tagesschau mobil genieRen. :
Mit Podcast-Software kann der Apple-

ist der :
Download unter www.sonymedia- :

Fp)

MDR Vodcast:

Die schnelle DI

Feed Options

.’:ﬂo%noo

FEEDS GAME BACKUP SE'TINJS

ECHT! Das Wissenschaftsmagazin

osis ECHT! fur zwischendurch

Title: MDR' Vadcast: ECHTI Das wissenschaftsmagazin

URL: fittpi//wwin3 mdr.de/

Vom MDR auf den Memstick: Die meiste

odcast;

n Anbieter stellen mehrere Sendungen onli-

ne, im Optionsmenii bestimmt Ihr den Download-Umfang fiir jeden Podcast.

Setup werdet Ihr auf eine Sony-Ho- :
mepage geleitet, die Links fir Micro-
- softs
besitzt neben dem iblichen Konver- :
ter fir Film, Musik und Bilder eine
Feeds-Funktion - damit lassen sich :

”.NET Framework V1.1” sowie

ein Service-Pack bereitstellt. Beides :
misst Ihr installieren und dann das :
Setup des “Media Manager” erneut :
| starten,
¢ schlieBlich online registriert habt,
¢ durft 1hr endlich loslegen.

Wenn Ihr- das Produkt

Media-Abo: Mit Klick auf den

"Feeds”-Button gelangt Ihr in den :
| Podcast-Manager. Die Option “Direc- :
tory” fithrt Euch nun ins Verzeichnis
mit Angeboten, die Ihr abonnieren :
. konnt. Vorgegeben sind einige engli-

ger” ist etwas mihselig: Nach dem : sche Sender, deutschsprachiges Film- :

und Ton-Material findet Ihr z.B. unter
www.podster.de. Mit dem “Add”-But-
¢ ton konnt Ihr die Links der Sammel-
seite in den "Media Manager” tber-
nehmen. Ein Klick auf “Refresh”
befdrdert die Sendungen auf Eure an-
© geschlossene PSP, die Funktion lasst
- sich in den Einstellungen auch auto-
: matisieren. Speziell bei TV-Sendun-
: gen empfehlen wir einen flotten PC,
© denn der "Media Manager” muss die
Filme nach dem Download erstmal
ins PSP-Format umrechnen. Wer mor-
gens in der U-Bahn Nachrichten
- gucken will, sollte also vor dem Friih-
stick mit dem Update beginnen. oe

Mit dem eingebauten (D-Tool bringt Ihr Eure Scheiben flott
ins MP3-Format. Die Tags besorgt sich die Software online.

Mit der Backup-Fun

ktion lassen sich komfortabel einzelne Spiel-

stande oder gleich der ganze Memstick-inhalt auf HD sichern.
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CrystalPad

Vier blaue bzw. rote LEDs brin-
gen Speed-Links CrystalPads
zum Leuchten. Storend: Bei
.Rumble-Effekten erléschen ko-
mischerweise zwei der Lamp-
chen. Das griffige Pad gefallt mit
gummierten Flanken und groBen
Griffhérnern. Eingewohnung bendtigt
die eigentimliche Position der L2-
und R2-Tasten (unten), die nach

ia!gear Street

Die massive Tasche fir Outdoor-
Iwecke schitzt die PSP vor Wind und
Wetter. Mittels dickem, einstellbarem
Gurt tragt Ihr das Zubehér bequem
iber der Schulter. Knapp bemessen
ist der Innenraum, der nur dem Hand-
held, drei UMDs sowie vier Memory-
Sticks Platz bietet. Praktisch ist die
Aussparung beim Kopfhérerausgang
fur den MP3-Genuss unterwegs. Die
Plexiglasblende an der Oberschale ist
jedoch uberflissig.

3| MAN!AC Wertung

innen gerutscht sind. Leichtgéngige
Analogsticks, exakte Tasten und ein
leicht schwammiges Steuerkreuz
hieven das Pad ins obere Mittelfeld.
Nett: Das beleuchtete Speed-Link-
Logo wechselt permanent die Farbe.

Hersteller:
System:
Preis:

Speed-Link
Playstation 2
. 20 Euro

Ergonomie und Verarbeitung des Controllers
sind sehr gut. Ein echter Hingucker ist das hell
erleuchtete Innere. Dennoch wird nicht ganz
die Prazision des PS2-Originals erreicht.

vvvv

Speaker
System

Gravity 2.1

Das Stereo-System besitzt Zweiwege-
Boxen mit jeweils acht Watt, Kabel-
fernbedienung fiir die Lautstarke und
den Subwoofer mit zwalf Watt Leis-
tung. An diesem finden sich Bass-,
Hohen- und Lautstarkeregler. Der
Sound ist unausgewogen: Dicke Bas-
se iiberzeugen, jedoch fehlen Mittel-
téne im sehr hochtonlastigen Sound.
Logitechs X-230 bietet da ein stimmi-
geres Klangbild zum selben Preis.

Hersteller:  Logitech Hersteller:  Speed-Link 1
System: psp System: PS2, xbox, Gamecube
Preis: €a. 30 Euro Preis: ca. 45 Euro

e P

Die robuste Schutzhille transportiert die PSP |
bei harten Outdoor-Einsatzen. Weniger gefallt
das zu knappe Platzangebot sowie der Ober-
z0gene Preis.

MAN!AC Wertung v'v/

MAN!AC 01-2006

' Gﬂnsliges,aber unausgewogenes Sound-
system mit dickem Subwoofer. Ein Kopfhorer- |
ausgang fehlt. Eure Konsole schlieBt Ihr per

Cinch-Klinken-Adapter an.
MAN!AC Wertung

Vv

Playstation 2

Inklusive Stofftasche kommt Logi-
techs ‘PlayGear Amp’ daher, das
wahlweise mittels Netzteil oder mit
vier AAA-Batterien betrieben wird.
Die PSP schlieft Ihr per Klinkenkabel
an. Via Adapter befestigt Ihr die PSP
am Set. Im Betrieb kann sie aber
entnommen werden. Allerdings er-
weist sich dann das Anschlusskabel
als recht kurz. Der Klang gefallt be-

sonders im Hoch- und Mittelton-
bereich. Wegen fehlendem Subwoo-
fer gibt’s kaum Basse. Die Lautstarke
wird mit zwei Kndpfen an der Stirn-
seite geregelt, was bei angebauter
PSP nur schwer gelingt.

Hersteller: ~ Logitech
System: PSP
Preis: ca. 80 Euro

Die stylischen Boxen ohne Einstellmaglich-
keiten bieten guten Klang, allerdings kaum |/
Basse. In der mitgelieferten Tasche kommt das ||
Set samt Kabel unter.

| MANIACWertung  vv'v/v/

IUBEHOR-REFERENZEN

Playstation 2
JOYPADS

| Dual shock 2 XS Pad

Nintendo-Pad

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller:  Nintendo

| Preis: ca. 30 Euro

Preis: €a. 20 Euro

Preis: ca. 35 Euro

| Fazit: Das Sony-Original ist mit
| robuster Bauweise und prazisen
| Analog-Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Werlung: v'v/v/o/v/
LENKRADER
riving Force Pro.

&

 Booster XXL (ps2, Xbox, NG, PQ)

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-
beitung und gutem Handling.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v

Force Feedback Wheel

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad setzt sich an die Spitze.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v'v'

| Hersteller: Logitech

Hersteller:  Brooklyn

Hersteller: Logitech

| Preis: ca. 140 Euro

Preis: ca. 60 Euro

Preis: ca. 80 Euro

| Fazit: Die Lenkrad-Referenz
| tberzeugt mit 900°Einschlag
und kraftigem Force Feedback.

| MANIAC Wertung: vv/v/v/v
| SONSTIGES
| XGA/VGA-BoX Pro (ps2, Xbox, N6e)

 Logitech Z-5500 (P52, Xbox, NGC)

Fazit: Ergonomie, Schaltknip-
pel und Lenkwiderstand gefal-
len - Force Feedback fehlt.

MAN!AC Wertung: w'v/v'v*

erhéltlichen Pedalen.
MANIAC Werlung: /v

Fazit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat .

Hersteller: Madrics

Hersteller: Logitech

Hersteller: Logic 3

| Preis: ¢3. 100 Euro

Preis: ca. 380 Euro

Preis:

a. 20 Euro

| Fazit: VGA-Box fiir Monitor-
| betrieb mit vielen Funktionen
| und sehr gutem Bild.

| MANIAC Werlung: v'v/v/v/v/

Fazit: komplette 5.1-Anlage mit
satter Leistung, gutem Klang
und einfacher Bedienung.

MAN!AC Wertung: v/v'v'v'v'

Fazit: Top-Kabel fir alle Konso-
len mit Signal-Umschalter und
S-Video/FBAS-Ausgangen.

MAN!IAC Wertung: v'v'v/v/'v'
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DIE SIMS 2
P cheats:
Gebt die folgenden Tricks im Pause-
meni der jeweiligen Version von
“Die Sims 2” ein. Benutzt danach den

Cheat-Gnom, um die Schummeleien
zu aktivieren.

PS2:
Cheat-Gnom
L1R1¢ ¥ R2
stellt die Uhr sechs Stunden vor
OHELI ¢ ¥
alle Motive fiillen
t@®4»1L2
9.999 Dollar
R1L1IR2 = «
Skill Level einstellen
AOHERZ «
alle Kleidungsstiicke freischalten
BR2 =0
alle Gegenstande freischalten
L2 «® ¢+ 0
alle Rezepte freischalten
R2ZE4 § «%

2> 4= 4=
Xbox:
Cheat-Gnom
L R4 A Schwarz
stellt die Uhr sechs Stunden vor
BXL ¢ ¥
alle Motive fiillen
+ B ¢ = Weip
9.999 Dollar
R L Schwarz = «
alle Orte des Story-Modus freischalten
B Wei} «B 4B
alle Kleidungsstiicke freischalten
X Schwarz § = X
alle Gegenstande freischalten
Weif B ¥ « ¢
alle Rezepte freischalten
Schwarz X ¢ 4+ = A

| 4 Kiindigungsschutz:

Findet in der Zeitung oder dem Inter-
net einen neuen Job, bevor Ihr aus :
Eurem alten rausgeschmissen wer- :

det. W&hlt dann frei Eure Arbeit.
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" Playstation2

: P 1llustrationen: :
: Erledigt die folgenden Aufgaben, um
* die hubschen “Fire Emblem”-Art-
: works aus den verschiedenen Serien- :
. teilen freizuschalten.

"Fire Emblem”-Artworks
verbindet den GBA mit “Fire Em-
blem” mit Eurem Gamecube

i "Fire Emblem: The Sacred Stones”-Artworks

verbindet den GBA mit “Fire
Emblem: The Sacred Stones” mit
Eurem Gamecube

¢ "Fire Emblem: Path of Radiance”-Artworks
. beendet das Abenteuer erfolgreich

i Okkulte Schriftrolle: i
. P Die folgende Liste zeigt Euch die :
. Fundorte der vier okkulten Schriftrol-
¢ len auf. Die niitzlichen magischen :
. Pergamente bringen beférderten :
i Charakteren spezielle und sehr nitzli- :
© che Skills bei.
Entwickler-Gruppenbild (Titelbildschirm) :

Kapitel 13
die Kiste oben links auf der Karte
Kapitel 16

. rekrutiert Stefan und sprecht ihn in

Eurer Basis an
Kapitel 21

rekrutiert Tauroneo oder stehlt die

Rolle von ihm
Kapitel 27
besiegt den Boss

. pr charaktere: :
Die folgenden machtigen Bonus-Hel- : &
: den durft Ihr nur auf speziellen ‘Trial’- : |
: Karten benutzen. :

Ashanard
gewinnt das Spiel 15-mal
Bryce
gewinnt das Spiel zehnmal
Oliver
gewinnt das Spiel dreimal
Petrine
gewinnt das Spiel siebenmal

XENOSAGA 2

ENSEITS VON GUT UND BOSE

Clear Data:

Der Speicherstand nach dem letzten
Bosskampf erlaubt Euch einen
zweiten Durchlauf. Jetzt ist im UMN
das Omega-System freigeschaltet
und lhr kénnt noch nicht erledigte
Nebenquests angehen. Manche
Subquests sind erst in diesem zwei-
ten Durchlauf aktiv. In unserem Kas-
ten findet Ihr auRerdem die Daten
von drei Extra-Bossen, die Ihr eben-
falls erst jetzt finden konnt.

Baal Zebul:

Spielt das Spiel einmal durch und
speichert Euren Spielstand. Mit die-
ser sogenannten ‘Clear Data’ 6ffnet
Ihr jetzt ein neues Spiel und begebt
Euch tiber das UMN in das Areal ‘Se-
cond Miltia (14 Jahre vorher)’. Hier
konnt Ihr den geheimen Boss Baal
Zebul attackieren. Alle seine Werte
liegen bei stolzen 9999 Zahlern. Die
‘Break’-Kombination lautet wie
folgt: BCBC/BBBB/CCCL, die drei
Viererketten andern sich wéhrend
des Kampfes.

Mikumari:

Nachdem lhr das Spiel einmal ge-
wonnen und ein neues begonnen
habt, kénnt 1hr Mikumari im gehei-
men Wuisten-Dungeon angreifen.
Vorher misst lhr allerdings den

Boss ‘Dark Erde Kaiser’ zerlegen.
Der Mech-Gegner hat 96.000 Hit-
points. Wenn Mikumari in den
‘Pure’-Modus geht und lhr mit
schwéchender Zustands-Magie an-
greift, werdet Ihr prompt geheilt.

Phobos Rigas:

Nach Eurem ersten Spieldurchlauf
sucht Ihr die verbotenen Decks der
‘Dammerung’ auf und kampft Euch
zum ehemaligen Standort von KOS-
MOS” Schiff vor. Anstelle des Flug-
gerats musst thr Euch nun einem
Gnosis-Alien namens Phobos Rigas
stellen. Die Break-Kombo des Un-
getiims lautet CBBC. Ihr solltet un-
bedingt das E.S.-Accessoire fir die
Auto-Regeneration sowie das feine
‘EMAX300’ stehlen.

Diinger sammeln:

Im zehnten Auftrag der Samariter-
Kampagne misst Ihr funf Einheiten
eines Superdingers finden. Anstatt
nun alle funf Fundorte mihsam ab-
zuklappern, konnt Ihr alle Dinger-
einheiten von einer einzigen Person
beziehen. Sucht am Weltraumhafen
von Second Miltia die alte Frau na-
mens Rosa beim Speicherpunkt.
Sprecht die Dame wiederholt an,
um alle finf Dingemittel auf einen
Schlag von Ihr zu erhalten.

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 E/Min) kompetente
Hilfestellung zu allen Videospielen fiir alle
aktuellen Systeme.

4 °

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natirlich auch am
Wachenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
1hr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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TONY HAWK’S
RAMERIESEMREIELAND

Passworter .
. Gebt die folgenden Passworter im |

Cheat-Mend des Spiels ein.

Matt Hoffman
the-condor
Mindy freischalten
helpinghand
Jason Ellis freischalten
sirius-D)

p charaktere:

Erfullt die Vorgaben dieser Liste, um
diverse Bonus-Charaktere freizuschal-
ten. Die Charaktere sind in allen drei

Versionen des Spiels enthalten.

Baller
100% im Story-Modus
Barber

alle ‘skate Ranch’-Missionen kom-

plettieren
Billy Joe
spielt den Klassik-Modus im nor-
malen Schwierigkeitslevel durch
Boone

komplettiert den Klassik-Modus im

normalen Schwierigkeitsgrad
Kameramann
100% im Story-Modus
Karnevalist
alle ‘Skate Ranch’-Missionen
durchspielen
Chloe
100 % im Story-Modus
Dave

komplettiert den Klassik-Modus im

harten Schwierigkeitsgrad
Downtown Guy #1
alle ‘Skate Ranch’-Missionen
schaffen
Downtown Guy #2
100% im Klassik-Modus
Franzose

spielt alle ‘Skate Ranch’-Missionen

durch
Sprayer
100% im Klassik-Modus
Hut-Typ
100% im Klassik-Modus
lagy
komplettiert den Story-Modus im
normalen Schwierigkeitsgrad
Mega

komplettiert den Klassik-Modus im

harten Schwierigkeitsgrad
Welder
100% im Story-Modus
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. P cheated Euch fit:

- Das macht selbst den miidesten Kno- :

chenmann munter: Unsere Cheatliste :

© verrat Euch samtliche unfaire Tasten-
- kombinationen von “Death Jr.” Gebt
i sie in der Spielpause ein. :

Munition aufgefiillt
AAXXEON | »
unendlich Munition
AAXXEHOEN®~» §
groBe Kapfe
AOXEA ¢ » §
groRer Korper
AEROA ¢ « § >
keine Seelen fiir Tiiren ndtig
tei>e=«ABRON
Einschusslacher verzieren
t=»>t 4+ AOXEA
alle Charaktere & Level
+tt+4+14¥ 343 Iux
‘Pandora’-Anzeige auffillen
tt¥ it enn
‘Pandora’-Anzeige erweitern
+ 43 FAARRAA
Energie und Kraft verstarken
£ 4+ IROAERNR
Unverwundbarkeit
4Vt el A
Monster umfarben
TRININININ
alternative Attacken
t+ 4V VAARRAA
alternative Waffen
tV4tte=>t=>0HA
"Erweitertes Training -Level
PRIRIXIE
‘Normales Training’-Level
tALRIN X
‘Big Trouble in Downtown’-Level
tAIRININ
‘Am Grund der Glocke’-Level
R ININ I A
‘Brenne es nieder!’-Level
$ R 4 AR IR
‘Letztes Gefecht'-Level
IR AR REE B |
‘Growth Spurt’-Level
$RIXINLN
‘lerenhaus’-Level
YR ALRINIXN
‘Hohere Lehren’-Leve]
R IR AR
‘So wird ne Kuh zu Steak’-Level
TR IRINI AR
‘Herz des Wahnsinns'-Level
PRI AIR IR
‘Volliger Wahnsinn'-Level
PR IRIR 4 AG

Flaschenkorken:

Nachdem Ihr das Schloss betreten
habt, trefft 1hr-zwischen der Halle
des Wassers und dem Observatori-
um einen Handler. Nebenan seht
Ihr eine blaue Tire, auf der eine
goldene Sonne eingraviert wurde.
Dahinter findet eine Zieliibung
statt. In vier unterschiedlichen

. Spielmodi (A, B, C und D) kénnt Ihr

Punkte sammeln. Entnehmt unserer
Liste, welche Figuren Ihr mit wieviel
Punkten freischalten konnt. Blaue
Tdren finden sich tbrigens noch an
anderen Stellen im Spiel. Habt Ihr
alle sechs gefunden und tberall mit
3.000 Punkten einen Flaschenkor-
ken verdient, gibt’s beim Handler
am Ende des Spiels Kohle.

Ada Wong
4.000 Punkte im Spieltyp A
Ashley Graham
3.000 Punkte im Spieltyp A
Bella-Schwestern
4.000 Punkte im Spieltyp B
Don Diego
3.000 Punkte im Spieltyp B
Don Esteban
3.000 Punkte im Spieltyp B
Don Jose
3.000 Punkte im Spieltyp B
Don Manuel
3.000 Punkte im Spieltyp B
Don Pedro
4.000 Punkte im Spieltyp C
Dr. Salvador
3.000 Punkte im Spieltyp B
Isabel :
3.000 Punkte im Spieltyp D
1.
4.000 Punkte im Spieltyp D
Zealot
3.000 Punkte im Spieltyp C
Leon mit Pistole
3.000 Punkie im Spieltyp C
Leon mit Raketenwerfer
3.000 Punkte im Spieltyp A
Leon mit Shotgun
3.000 Punkte im Spieltyp A
Luis Sera
3.000 Punkte im Spieltyp A
Maria
3.000 Punkte im Spieltyp D
: Handler
3.000 Punkte im Spieltyp C

Plasmakanone:

Spielt Leons Handlungsstrang auf
der schwersten Stufe durch , um die
heftige Plasmawumme ‘PRL 412"
freizuschalten. Mit dem Teil kénnt
Ihr Gegner betauben oder ganzlich
vernichten. Ein kurzes Antippen der
Feuertaste schickt Feinde schlafen,
bleibt Ihr lénger auf dem Abzug,
werden Eure Widersacher ver-
dampft. Die Plasmawaffe verfiigt
ber eine unbegrenzte Energiezelle.

Tommygun:

Spielt sowohl Leons als auch Adas
Handlungsstrang durch, und kauft
die Tommygun beim Héandler am
Anfang eines ‘New Game'.

Ashley als Ritter:

Spielt beide Handlungsstrénge auf
samtlichen Schwierigkeitsgraden
durch, um Ashley in eine robuste
Ritterristung zu bugsieren. Die neu
gewonnene Sicherheit der eisernen
Lady hat aber auch ihren Preis: Je-
desmal, wenn Leon Ashley auffan-
gen muss, geht er unter dem Ge-
wicht der Ristung in die Knie und
hélt sich anschlieRend den Riicken.

in Ihrem neuen Eisenkleid.

Waffeneffekte:
Rustet die Werte der aufgelisteten
Waffen bis zum Maximalwert auf, um
den angegebenen Effekt zu erzielen.

Shotgun
erweitert die Reichweite
Punisher
Kugeln kénnen bis zu 5 Kérper
durchschlagen
Matilda
erweitert das Magazin um 100
Red 9
verstarkt die Feuerkraft um 5.0
Riotgun
verstarkt die Feuerkraft um 10.0
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Grand Theft Cheats:

| Schummeleien bis zum Abwinken
| findet Ihr in unserer umfangreichen
| Liste. Gebt die Tastenkombinatio-
| nen einfach im Spielverlauf ein und
|| freut Euch Uber den Effekt. Zum de-
|| aktivieren der Codes misst Ihr das
| Spiel neu starten.

Selbstmord begehen
HELI § «RIX® ¢ &
| Credits anzeigen
| HELIRILIRI ¢ ¥ LI
schnellerer Spielablauf
EERIRILIRILI ¥ 8
schnellere Uhr
LiLl«LIL1 4 OX%
alle Fahrzeuge zerstoren
Li1L1«=LiL1=%E
voller Panzer
LIR1I®L1IR1% L1R1
volle Energie
LIRILIRIELIRI
keine Wanted-Sterne
LILTARIRIXE@®
Wanted-Level erhohen
LIRIELIRIALIRI
Medienaufmerksamkeit erhéhen
Ll4=>RIAEN I X
Ji=d Fugénger greifen an
| LILIRILILIRI ¢ A
FuBgdnger sind bewaffnet
RIRILIRIRILI » @
FuBganger-Aufstand
LILIRILILIRl « H
FuBgdnger-Chaos
LILIRIL1ILZRl « H
zufalliges FuRganger-Outfit
LiLl«LiLI=HA
perfekte Spurlage
L14«R1 A® X%
langsamer Spielen
RIAXRIE® «»
Perspektive schwenken
¥4 IXXEERIL
Perspektive kippen

< Nicht den Kopf verlieren! Eop i
lastiger SchummelspaR per Cheat.

[144]

151 Wo kommen die denn alle her?
Natiirlich aus unserer Cheatliste!

AAA 4+ t=>LIR
Waffenset 1
4+ HE ¢ «HH»
Waffenset 2
t R J RN >
Waffenset 3
£ 00 | «00 >
Regnerisches Wetter
t4H 4+ JOLIRI
250 000 Dollar
LIRTALIRI®LIRI
Panzer erschaffen
LilleLill=HA
Miillwagen erschaffen
AO® 3 A® 4 LILT
FuBgdnger mit groBen Kdpfen
¥4+ 40O xLIRI
Autos fahren auf dem Wasser
OX O 4 L1L1
Lweiradreifen verkleinern
@-> %X ¢t ->%L1NE
Chromfarbene Fahrzeuge
ARILI ¥ ¥ RIRI
Schwarze Fahrzeuge
@ORIAALIEN
Weile Fahrzeuge
XXRIOOLIA A
Agresssive Fahrer
BEERIXXLI®O®
Griine Welle
AARITEELIX X
Wetter klart auf
+t4+40 ¢+ $HLIRI
Nebliges Wetter
t A+ IRLIRT
Sonniges Wetter
LILI®SRIRIE A %
Massenauflauf

$ 4 AAOLIRI

Taxifahrer:

Klaut ein Taxi und drickt drinnen die
4 -Taste, um den Job des Taxifahrers
auszuiben. Eure Aufgabe ist es nun,
Passanten aufzugabeln und sie inner-
halb eines Zeitlimits an Ihren
Wunschort zu bringen. Wahrend der

Fahrt tickt die Trinkgeld-Uhr, seid Ihr
rechtzeitig und unfallfrei angekom-
men, gibt's mehr Geld. Nach hundert
Fahrten kénnt Ihr Euch in Trenton ein
modifiziertes Taxi abholen.

Sanitater:

Klaut einen Krankenwagen und
driickt die 4 -Taste. Jetzt misst Ihr
Patienten einladen und innerhalb des
Zeitlimits im Krankenhaus abliefern.
Das Minispiel hat zwolf Levels, die
Nummer entspricht der Anzahl der zu
transportierenden  Patienten. . Je
héher der Level, desto mehr Geld
gibt es fir Euch. Nach Erledigung des
zwolften Levels wird das ertrags-
reiche Endlos-Spiel freigeschaltet.

Triadenkiller:

Im ‘Toyz’-Van von Chinatown in Port-
land wartet ein etwas anderes RC-
Spielchen auf Euch. Ihr misst mit
explosiven Flitzern so viele Triaden-
typen wie méglich umbringen. thr
habt 30 Sekunden Zeit, pro Mord
bekommt Ihr finf weitere Sekunden
qutgeschrieben. Geld gibt es jedes
Mal, wenn lhr Eure Kill-Hochstpunkt-
zahl erweitert.

RC-Pro:

Betretet den ‘Toyz'-Van auf der ‘Hep-
burn Heights’-Baustelle in Portland.
Ihr miisst ein Rennen mit Modellau-
tos Gber 25 Wegpunkte gegen drei
Gegner gewinnen. Auch im ‘Bellevil-
le park’, Staunton findet Ihr einen
‘Toyz'-Bus. Hier geht das Rennen
{iber 33 Wegpunkte. Das ‘Toyz'-Mobil
an der Kuste enthalt ebenfalls ein RC-
Rennen Uber 33 Wegpunkte. Fir
gewonnene Rennen winken peku-
nidre Belohnungen.

Autoverkaufer:

Nach der dritten Mission von Vincen-
te konnt Ihr in Portland pro Level vier
Autos an den Kunden bringen. Dazu
misst Ihr bei einer Probefahrt den
Wiinschen der Kunden entsprechen.
Je nach Auto-Typ (Geldnde, Sport, Fa-
milienkutsche oder Musclecar) sind
andere Fahrkinste gefragt. Die Be-
lohnung héngt von der Dauer Eures
Verkaufsgespraches ab. Nach dem

funften Level liegt im Ausstel- |
lungsraum Geld fiir Euch bereit. |

Miillfahrer:

Setzt Euch in einen Millwagen und
driickt die 4 -Taste. Sobald Ihr eine |
Mission startet, misst thr 12 Mall- |
tonnen aufsammeln. Nachdem Ihr |
alle Tonnen zusammen habt, mis- |
st Ihr deren Inhalt innerhalb eines
Zeitlimits zum Mallplatz in Port-
land bringen. Je nach abgegrastem |
Stadtteil erhoht sich Eure Belo-
hung. Habt Ihr kein passendes
Fahrzeug zur Hand, nehmt Ihr |
Cheats zur Hilfe.

Stash-Tv: |
Setzt Euch eine Hockey-Maske auf ;
und betretet nachts das Fracht- |
schiff von Portland. Jetzt miisst Ihr |
“Running Man” spielen und ande- |
re Spieler mit einer Kettensage |
zerteilen. Je nach erledigtem Level |
gibt's dafiir mehr Geld. '

Fahrradrennen: i
in Staunton kannt Ihr ein PCJ-Fahr- |
rad besteigen, in Portland gibt's |
ein ‘Sanchez’-Rad. Gewinnt mit |
diesen Gefshrten die vorgegebe- |
nen Rennen, ohne getdtet zu wer- |
den und streicht eine fette Belo- |
hung ein.

Lecker Pizza:

Schnappt Euch ein Pizzamobil und
fahrt damit zu Joe’s Pizza in Bed- |
ford Point, Stanton. Als Bote misst |
Ihr die Teigfladen wéhrend der |
Fahrt per Seitenansicht zu warten- |
den Kunden werfen. In hdheren
Levels sollt Ihr mehr Leute bedie- |
nen, nach sechs Pizzen geht's |
zuriick, um Nachschub zu holen. |
Habt Ihr alle neun Level gemeis- |
tert, wird Eure Lebensenergie um |
25 erhoht und der Pizzashop
spuckt Kohle aus. i

Feuerwehrmann: i
Klaut Euch ein Feuerwehrauto und |
betatigt den 4 -Knopf. In jedem |
der nun folgenden zwolf Spiellevel
misst Ihr Autos und deren Fahrer |
l6schen.
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Ich abonniere MAN!AC fir zundchst ein Jahr zum Vorzugspreis von 53 Euro
(Inland, Ausland 59 Eura). Nach Ablauf verléngert sich mein Abo automatisch
um ein weiteres Jahr, jedoch kann ich es dann jederzeit kiindigen, wenn ich
MAN!AC nicht mehr haben will (einfach per Email an abo@maniac.de).

Zu viel gezahltes Geld erhalte ich natiirlich zuriick.

Name, Vorname

Strale, Nummer Name, Vorname

PLZ, Wohnort Strake, Nummer

Datum, Unterschrift : PLZ, Wohnort

I I

Datum, 1. Unterschrift 2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie)

Widerrufgarantie: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 14 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
der Bestellung beginnt, genugt die rechtzeitige Absendung des Widerruls an In-Time, Freihamer Str. 2, 82166 Grafelfing

et e el e S el o Sl G N SR e D D R
400 e/01  7/or  gfor sfo1  10/01 1101 w/01  1/02  2/02  3/02 | Ich bin der Werher und will das Game! Sobald der von mir geworbene Abon-

O O O O O Q O O Q O O: | nent das Abo bezahlt hat, geht mir das Spiel meiner Wah! (bitte ankreuzen!)

5/02 6/02 7/02 8/02 9/02 3/03 6/03 1/03 8/03 9/03 11/0 : SChnEIIStmoglmh i

00060000 Second igh

12/03  2/04 3/04  4/08  5/04 6/04 8/o4  9/04  10/04 11/04  1/D Name, Yorname o
FiRPS2 @

000006006000

2/05  3/05  4/05  5/05 6/05  7/05 8/05s  9jo5 10705 11705 StraBe, Nummer FUR XBOX .
G / RIEFMA LT Wahnort FiiR GCuse @

EINSENDEN AN: CYBERMEDIA o WALLBERGSTR. 10 « 86415 MERING  EINSENDEN AN: IN-TIME  FREIHAMER STR 2 82166 GRAFELFING
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MAN!AC &
VOR 10 ]AIIREN '
Itra 64 heillt das Zau-
berwort im Jahre “96. §
Nintendo enthillt seine §F
Antwort auf Playstation @
und Saturn, die Redakteu-
re schwelgen in Fantasien
ob der Verwendung des
innovativen Analogsticks,
berichten Gber Trends der
japanischen Shoshinkai-
Messe. Sensationelle “Mario 64”-Spieleindriicke, erste
“Zelda”-Bilder sowie Impressionen des traumhaften
“Pilotwings”-Nachfolgers beeindrucken. Auf den
Konkurrenzplattformen tobt der Asphaltkrieg: Die
formidablen “Sega Rally” und “Ridge Racer Revolution”
liefern sich ein erbittertes Duell um die Pole Position.
Derweil erkennen die MAN!ACs die Trends der Zukunft:
Jahre vor der breiten Masse beleuchten wir ferndstliche
Zeichentrickkunst und gehen sogar online - das legen-
dare MANIAC-Forum entsteht.

R il i S "““‘wj

“Need for Speed Most Wanted” weckt das Tier im Spieler! Der
Rennspielprimus kann es sich leisten, mit zweideutigen Werbebot-
schaften auf den neuesten Rasertraum aufmerksam zu machen.

5 1

MAN!ACs vs. MAN!ACs: 10:0!
Beim Mario-Medien-Cup gab’s
fiir Janina und Olli ein boses
Erwachen. Beim “Mario Smash
Football”-Match deklassierten
Raphael und Matthias die iber-
forderten Kollegen in zweistel-
liger Hohe! Das schreit nach
einer “Mario Kart DS”-Rache!
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(ts), Raphael Fiore (if), Janina Wintermayr (jw),
Matthias Schmid (ms) - Freie Mitarbeiter: Oliver Ehrle
(0e), Max Wildgruber (mw), David Mohr (dm), Robert
Bannert (1b), Stephan Freundorfer (sf)
Redaktionsdirektor: Martin Gaksch (mg)

Titelmotiv: “King Kong” © Ubisoft

Redaktion: Fax 08233/7401-17, info@maniac.de
Internet:  www.maniac.de
Redalteurs-Karikaturen: Glenn M. Bulow
Tipps & Tricks: 0190/88241228 (1,86 €/Min)

Layout: Andrea Danzer, Wolfgang Miller

Produktion: Andreas Knauf
Anzeigenleitung:  Andreas Knauf, viSdP
4 Telefon (0 82 33) 74 0112
Telefax (0 82 33) 74 01-17
Anzeigenvertretung: Axel Chalupsky
Telefon (0 40) 52 37 196

Vertrieb Handel: M7V GmbH & Co. KG,
Telefon 089/31906-0, Fax -113

Druck: Dierichs Druck + Media 6mbH, Kassel

Im ndachsten Monat tberrollen Euch die Spielehigh-
lights: Perfect Dark Zero und Quake 4 feuern aus allen
Rohren auf der Xbox 360. Auch Sam Fisher kehrt
zuriick: Erfahrt in unserem Splinter Cell 4-Bericht, wie
der Stealthkonig die NextGen-Konsolen infiltrieren will.
Fur Rollenspieler und Abenteurer liegen Final Fantasy
12, Dragon Quest 8 und Magna Carta unterm Christ-

baum. Sexy Lara begleiten wir bei ihren Tomb

Legend-Ausfligen. Im Jahresrickblick schlieRlich kiiren
wir die SpielspalRgranaten der letzten zwolf Monate, 16

pralle Extended-Seiten gibt’s gratis oben drauf.

>
Ab Freitag,
p |

den 30 Dezember

Raider

Der neue Stern am RPG-Himmel? Erkundet mit uns
die fantastische “Final Fantasy 12"-Welt und erfahrt,
was es mit dem neuen Kampfsystem auf sich hat.

Auf der MAN'AC-DVD:

» Xbox 360
Spieleparade

Perlen fiirs
Nintendo 64

Ballern auf PS2
in Socom 3

Ultimative Kaufberatung: So sieht die nachste
Generation in bewegten Bildern aus - alle Titel
fiir Xbox 360 in ausfiihrlichen Testvideos!

Im Retro-Teil blicken wir auf Nintendos Modul-
schlucker zuriick. Schwelgt mit Mario & Co. in
seliger 64-Bit-Nostalgie.

offline wie online genial: Die beliebte
Taktik-SchieBerei bldst zum dritten Angriff
auf Sonys Daddelkiste.
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Activision 19, 98
DVD Boxoffice 27
Electronic Arts 11
Flanders 37
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PURSLUIT

THE RIGHT SIDE OF THE LAW. JUST.

Hast du das Zeug dazu Mitglied der Pursuit Force zu sein? Wiirdest du alles tun um yourpsp.com/pursuitforce
Verbrechen zu stoppen... auch mit Methoden, die in keinem Polizeihandbuch stehen?

Dann stlrz dich in deinen heftigsten Kampf. Hange dich an rasende Fahrzeuge,

weiche Kugeln aus und Uberwinde die Schwerkraft um auf fahrenden Autos hin und her

zuspringen. Alles fiir nur ein Ziel: die fiinf geféhrlichsten Gangs der Stadt zu richten.

ks or registered trad f Sany Computer Inc. € is a registered trademark of Sony Corporation. Pursuil Force™ & © 2005 Sony Computer Entertainment Europe.
puler Entertainment Europe. Developed by Bighig 5Iumsu§ Pursuit Force is a trademark of Sany Computer Entertainment Europe. All rights reserved




Verbrenne Gummi.in New York. Drifte durch die StraBen Tokios. Sammle Kudos
bei-heien Duellen in London. Project Gotham Racing 3 ertffnet dir die Welt der
schnellsten und exotischsten Autos aller Zeiten. Steig ein, mach die Strafien
der Weltmetropolen unsicher und hang deine Gegner ab. Denn du weil3t:
Der wirkliche SpaB beginnt erst-ab 250 km/h.

AT S

o Ve
< e Mg
:. S XBOX

T w1 (@ LIVE
SREATONS  pameXGtudios:

Produziert mit Lizenz von Ferrari Spa. FERRARI, das STEIGENDE PFERD, alle damit verbunden Logos sowie unverwechselbaren Designs sind Markenzeichen von Ferrari-Spa. Die Chassisdesigns.der
Ferrari-Autos sind als Eigentum von Ferrari in den Bereichen Design, Markenzeichen und Markengestaltung geschiitzt. Die Markenzeichen sowie Urheberrechte und Designrechte an’bzw. mit Bezug
zu den Lamborghini-Fahrzetugen werden mit Lizenz von Lambarghini ArtiMarca S.p.A., ltalien: Lamborghini Gallardo genutzt.

© 2005 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, das Microsoft-Game-Studios-Logo, PGR, Project Gotham Racing, Xbox 360, die Xbox-Logas, Xbox Live und das-Xbox-LivesLogo sind

entweder eingetragene Markenzeichen oder Markenzeichen der Micrasoft Corporation in den USA und/oder anderen Lindern. Entwickelt von Bizarre Creations Limited. © Bizdrre Creations Linfited
2005. Alle Rechte varbehalten.
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